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(0,5p) Definiti conceptul de incapsulare in Programarea Orientata pe Obiecte. Dati un exemplu simplu in JAVA.

(0,5p) Utilizand procedeul de despachetare dati un exemplu de sectiune de cod JAVA care retine intr-o
variabila de tip primitiv valoarea intreaga impachetata dintr-un obiect instanta a unei clase existente in JAVA.

(0,5p) Definiti in JAVA o clasa proprie din care nu pot fi create instante de obiecte.

(0,5p) Explicati ce se intampla in urma compilarii si executiei urmatorului program JAVA:

public class A {
public static String x = "Examen'";
public void method () {
x = "Frumos'";
}
}
public class B extends A {
public String getX () {
return x;

}

public static void main(String[] args) {
A obj = new B();
obj.method() ;
System.out.println(((B)obj) .getX())

}

(0,5p) Dati un exemplu in JAVA de folosire a unei colectii in care sa retineti o multime de numere reale, astfel
incat sd nu poata exista valori duplicate, iar inserarea/cautarea elementelor in colectie sa se faca cat mai eficient
posibil.

(0,5p) Explicati ce se intampla in urma compilarii si executiei urmatorului program JAVA:

public interface A {
public int method() throws Exception;
}
public class B implements A {
private int method() throws Exception ({
return ;

}
public static void main(String[] args) {
B obj = new B():
try {
System.out.println (obj.method());
}catch (Throwable e) {};

}

(0,5p) Definiti conceptul de testare regresiva si precizati cum poate fi implementata in JAVA.



8. (6x0,25p=1,5p) Scrieti pe 6 randuri separate rezultatele afisate la iesirea standard obtinute in urma executiei
urmatorului program JAVA:

public class A { public class B extends A{
protected static int x = init(1l); static {
String y; x = init(2);
}
public A(String msg) {
y = msg + "3"; public B() {
} super ("2019") ;
y += "2";
public static int init(int y) { }
return 2*x+3%*y;
} public String info () {
return "XY72'";
public String info() { }
return "ABC";
} public static void main(String[] args) {
System.out.println(A.x) ;
public float operatie(byte x) { A a = new B();
return x/ ; System.out.println(a.y);
} System.out.println(a.info()) ;
System.out.println(a.operatie(27));
public float operatie(int x) { A r = new A(new String("Examen'));
return x/ ; A s = new A(new String("Examen'));
} System.out.println(r.equals(s));
A[][] t = new A[25][4];
public boolean equals (A obj) { System.out.println(t.length) ;
return y == obj.y; }
} }

9. (4p) O aeronava de pasageri are o anumita capacitate (randuri x coloane), avand locurile dispuse sub forma
unei matrice. O persoana are un bilet cu numarul randului si coloanei unde ar trebui sa stea in aeronava si are
asupra sa exact un document de caldtorie (carte de identitate sau pasaport). Pe orice document de cdlatorie
este scris numele si CNP-ul persoanei. In plus, pe o carte de identitate este retinutd si adresa completd a
persoanei, iar pe un pasaport doar judetul si culoarea ochilor.

Respectand paradigma programarii orientata pe obiecte, identificati entitdtile, relatiile dintre acestea, desenati
diagrama de clase UML detaliata (0,5p) si implementati in JAVA un program care sa rezolve urmatoarele cerinte:
e (0,5p) Crearea unei aeronave de o0 anumitd capacitate (randuri x coloane), care nu are in acel moment
niciun pasager
e (0,75p) Crearea de persoane care urmeaza sa caldtoreasca prin citirea tuturor informatiilor (detalii bilet
si detalii document cdlatorie) de la intrarea standard
e (0,75p) Imbarcarea unei persoane in aeronavi: persoana va fi plasats in aeronava la randul si coloana
specificate pe bilet; in cazul in care locul respectiv este deja ocupat in aeronavad persoana nu va putea
fi imbarcatd si se va arunca o exceptie verificatd
e (0,5p) Determinarea numarului de persoane din aeronava care calatoresc avand asupra lor un pasaport
din judetul "Cluj"
o (0,5p) Afisarea, in ordine alfabeticd a numelui, fiecarei persoane impreuna cu locul (rand/coloand) unde
caldtoreste in aeronava
e (0,5p) Scrieti o clasd cu o metoda main in care creati mai intai o aeronava, iar apoi executati toate
cerintele specificate mai sus astfel incat sa utilizati fiecare functionalitate cel putin o data



