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REGǍSIREA  BAZAT Ǎ  PE CONłINUT 

 A  IMAGINILOR  DIN  BAZE  DE  DATE  

 

 

OBIECTIVELE PROIECTULUI:  

• Crearea unei BD cu imagini şi cu informaŃii asociate. InformaŃiile asociate 

considerate în aceasta faza a proiectului sunt: cuvinte cheie, trăsături semantice 

(text) şi trăsături vizuale.  

• SelecŃia unor trăsături vizuale relevante pentru alcătuirea conŃinutului vizual 

asociat imaginilor. 

• Studiul si implementarea unor metode de extragere şi organizare a trăsăturilor 

vizuale relevante. 

• Proiectarea şi implementarea unei aplicaŃii pentru regăsirea bazată pe conŃinut a 

imaginilor din BD. 

 

UTILITATE:  

• Regăsirea documentelor vizuale devine tot mai necesară odată cu creşterea 

volumului de informaŃii disponibile în format electronic. 

 

IMPLEMENTARE:  

• BD Paradox 

• Mediul de programare Delphi 
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SISTEME EXISTENTE DE REGǍSIRE A IMAGINILOR  
 
 
 
 

• Sisteme de regăsire care folosesc trăsăturile de formă/contur ale obiectelor din 

imagini (ArtMusseum) 

 

• Sisteme de regăsire care folosesc trăsăturile de culoare (FINDIT, QBIC) 

 

• Sisteme de regăsire care folosesc trăsăturile de tip textura (UCSB, QBIC) 

 

• Sisteme de regăsire care folosesc segmentarea imaginilor în regiuni 

 

• Sistemele ce folosesc alte trăsături ( Photobook, InfoScope, sisteme bazate pe 

reŃele neuronale) 
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DESCRIEREA UNEI IMAGINI  
 

 

Header (H) 

‘Metadate’ 

 

Body (B) 

Imagine 

 

 

Structura unui obiect imagine 

 

Modelăm CONłINUTUL ca un triplet H=(Av, As,Ak) unde: 

 

 Ak  - un set de cuvinte cheie; 

• Descrierea cea mai abstractă a imaginii; 

 

 As - un set de valori ale trăsăturilor semantice; 

• Descriere a imaginii printr-un set de cuvinte 

• Introdusă de oprerator (caracter subiectiv) 

 

Av - un set de valori ale trăsăturilor vizuale; 

• Extras automat de aplicaŃie (caracter obiectiv – unic) 

“ CONłINUT” 
colecŃie de date 
asociată imaginii 

Imaginea propriu-zisă: 
Bitmap – matricea de pixeli 
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DESCRIEREA TRǍSǍTURILOR VIZUALE  

 

Vectori de trăsături vizuale: Vi = ( a1, a2, ……… , an ) 

 

Trăsaturi vizuale considerate: 

Globale:  

• media şi varianŃa componentei de intensitate (grayscale) 

Locale:   

• histograma de culoare (Hue) locală în spaŃiul HSI 

• media şi varianŃa locală componentelor de culoare în spaŃiul RGB 

 

Extragerea vectorului trasaturilor vizuale bazate pe histogramele de culoare locale în spaŃiul HSI  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PartiŃionarea imaginii în 
NxN sub-imagini 

Calcululul maximului histogramei locale 
pentru fiecare sub-imagine (nuanta 

predominanta) 

Fiecare bloc va primi culoarea 
maximului histogramei locale (Hi,j) 
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Extragerea histogramei de culoare globale din întreaga imagine 

(în mod analog se realiza pentru fiecare sub-imagine): 

 

 
 

 

 

Extragerea vectrorului de trăsături vizuale al maximului de culoare local: 

 

 

 
 

VH = ( H1, H2, ……… , HMxN ) 
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Extragerea vectorului trăsăturilor vizuale al mediei şi variantei locale a componentelor 

de culoare în spaŃiul RGB: 
 

 

 

 

STRUCTURA UNEI ÎNREGISTR ǍRI DIN BD  

 
Tabela xxx.db 

CuvCheie 
Titlu 

Subiect 
Perspectiva 

Medie 
VarianŃă 

VH 
VRGB 

 
Bmp 

 

• Extragerea setului Av se face automat la popularea BD !!! 

VRGB = ((( µR1, µG1, µB1), (σR1, σG1, σB1)),  ….   , (( µ RMxN, µ GMxN 1, µB MxN), (σR MxN, σG MxN, σB MxN)) ) 

Header 

Ak  

As 

Av 
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CLASIFICARE A IMAGINILOR PE BAZA  

 VECTORILOR DE TR ĂSĂTURI VIZUALE  
 

 

Metrica folosită:  

• varianta normalizată a distanŃei City-Block (sau metrica valorilor absolute): 
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unde: 

• A  = ( a1, a2, ……… , an ) , B = ( b1, b2, ……… , bn ) - vectorii trăsăturilor celor două imagini 

care se compară. 

• Ri – este factorul de normalizare pentru atributui i. 

 

Pe baza ei se defineşte funcŃia de similaritate S: 
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Metoda 1 de căutare bazata pe similaritate (trasaturile vizuale bazate pe histogramele de culoare locale 

în spaŃiul HSI): 
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Metoda 2 (trasaturile vizuale bazata pe histogramele de culoare locale în spaŃiul RGB) am estimat 

similaritatea s(S,T), între doua imagini S si T în felul urmator: 
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TIPURI DE INTEROG ǍRI IMPLEMENTATE  
  

 

 

 

1. Interogări simple  

• se specifica valoarea unuia sau mai multor atribute (cuvant cheie sau 

atribute semantice), rezultatul fiind o potrivire exactă 

 

2. Interogări după trăsături care se încadrează intr-un domeniu de 

valori   

• se specifica un domeniu de valori pentru fiecare atribut ca de exemplu 

pentru media (luminozitatea imaginii) sau/şi varianŃa nivelelor de 

intensitate (grayscale)  

Exemplu: ( 150 < media < 175    ŞI/SAU     40 < varianta < 70 ) 

 

3. Interogări bazate pe similaritate 

• se da un exemplu de imagine de către utilizator si se urmăreşte găsirea celor 

mai multe imagini asemănătoare cu  imaginea data (pentru care functia de 

similaritate satisface condiŃia de prag) 
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CONCLUZII  

Realizări: 

• Un studiu al metodelor de regăsire bazată pe conŃinut a imaginilor în BD  

• Implementarea unor metode de cautare bazate pe trăsături semantice şi vizuale 

Accentul:  

• Căutarea şi unor trăsăturilor vizuale relevante pentru această sarcină 

• Metode de extragere a acestor trăsături 

• Implementarea unor interogări bazate pe aceste trăsaturi vizuale. 

Tipuri de  trăsături vizuale luate în considerare: 

• Globale – media si varianŃa nivelelor de intensitate (grayscale); 

• Locale – trăsături de culoare locale (extrase din sub-imagini ale imaginii iniŃiale) 

(uşor de extras şi invariante la scalarea imaginilor – imagini de dimensiuni 

diferite) 

Extragerea trăsăturilor vizuale: 

• La popularea BD (memorarea lor in metadata asociata imaginii reduce timpul de 

căutare) 

• RezoluŃia de calcul a acestor trăsături vizuale (vectori) influenŃează in mare 

măsură caliatea şi viteza căutării. In funcŃie de rezulatul dorit trebuie să alegem un 

compromis între aceşti doi parametrii 

Imbunătătiri ulterioare: 

• Extragerea si a altor tipuri de trăsături vizuale 

• Implementarea unor metode de căutare indexata după anumite trăsături pentru 

mărirea vitezei de căutare 

•  Folosirea MS SQL Server dacă volumul de date este foarte mare şi Ńinerea separată 

în BD diferite a header-elor obiectelor imagine, respectiv a imaginilor propriu-

zise. 


