Tema nr. 1: Analiza si Compararea Metodelor Directe
de Sortare

Timp alocat: 2 ore

Implementare

Se cere implementarea corecta si eficienta a 3 metode directe de sortare (sortarea bulelor,
sortarea prin insertie — folosind insertie liniara sau binara, si sortarea prin selectie)

Intrare: un sir de numere < a4, ay, ..., a, >

lesire: o permutare ordonata a sirului de la intrare < @1 < Gz <+ < dp >

Toate informatiile necesare si pseudo-codul se gasesc in notitele de la seminarul nr. 1 (sortarea
prin insertic este prezentatda Si n carte’ — sectiunea 2.1). Pentru fiecare metoda de sortare ar
trebui sa selectati versiunea eficienta (atunci cand au fost prezentate mai multe versiuni).

Evaluare

I fnainte de a incepe si lucrati pe partea de evaluare a complexitatii algoritmilor, asigurati-va ca
aveti un algoritm corect! Corectitudinea algoritmilor va trebui demonstrata pe un vector de
dimensiuni mici (care poate sa fie codat in functia ,,main”).

1. Se cere compararea celor 3 algoritmi in cazurile: favorabil (best), mediu statistic
(average) si defavorabil (worst). Pentru cazul mediu va trebui sa repetati masurétorile
de m ori (m=>5 este suficient) si sa raportati media rezultatelor; de asemenea, pentru cazul
mediu, asigurati-va ca folositi aceleasi date de intrare pentru cele 3 metode de sortare
(astfel incat compararea lor sa fie corectd); identificati si generati date de intrare pentru
cazurile: favorabil si defavorabil, pentru toate cele 3 metode de sortare.

2. Pasii de analiza ai metodelor de sortare pentru fiecare din cele 3 cazuri (favorabil,
defavorabil, mediu):
- variati dimensiunea sirului de la intrare (n) intre [100...10.000], cu un increment de
maxim 500 (sugeram 100);
- pentru fiecare dimensiune, generati datele de intrare adecvate pentru metoda de
sortare; rulati metoda de sortare numarand operatiile (numarul de atribuiri, numarul
de comparatii si suma lor).
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I Doar atribuirile (,,=") si comparatiile (,<”,”==",">", ) care se fac pe datele de
intrare si pe datele auxiliare corespunzatoare se iau in considerare.
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3. Pentru fiecare caz de analiza (favorabil, defavorabil si mediu), generati grafice care
compara cele 3 metode de sortare; folositi grafice diferite pentru numarul de atribuiri,
comparatii si suma lor. Dacd o curba nu poate fi vizualizata corect din cauza ca celelalte
curbe au o ratd mai mare de crestere (ex: o functie liniard pare constanta atunci cand este
plasata in acelasi grafic cu o functie patratica), atunci plasati noua curba si pe un alt
grafic.

Denumiti adecvat graficele si curbele.

4. Interpretati graficele si scrieti observatiile in antetul fisierului ,,.cpp”, Tntr-un comentariu
bloc.



