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1. Introducere

1.1. Context general

Un sistem de management al conferintelor este 0 aplicatie care automatizeaza
procesul de organizare a conferintelor stiintifice. Aceasta ajutd organizatorii conferintei,
autorii si recenzorii in activitatile lor respective.Un sistem de management de conferinte
poate fi considerat ca un sistem de management al continutului unui domeniu specific.
Sisteme similare sunt folosite astazi de editori de reviste stiintifice.

O aplicatie web este 0 aplicatie care este accesata folosind Internetul.Este o aplicatie
software care este codata intr-un limbaj care este suportat de browser (cum ar fi JavaScript,
combinat cu un limbaj de marcare care poate fi randat de browser cum ar fi HTML.

Aplicatiile web sunt populare din cauza omniprezentei browserelor web, precum si
comoditatea de a folosi un browser web.Capacitatea de a actualiza si mentine aplicatii web,
fara distribuirea si instalarea software-ului pe mii de calculatoare client potentiale este un,
motiv cheie pentru popularitatea lor este un motiv cheie pentru popularitatea lor, asa cum
este si compatibilitatea lor pe un numar mare de platforme.

Publicarea de lucrari stiintifice se afla in centrul mediului academic. Aceasta este
forta care propulseaza difuzarea pe scara larga a cunostintelor, care au fost descoperite n
ultimul secol. Cu toate acestea, mijloacele prin care aceasta a fost realizata a fost dezbatuta in
detaliu. Cele mai multe publicatii stiingifice sunt mentinute si produse 1n cadrul comunitatii
academice. Articolele sunt scrise, revizuite, editate si ii vizeaza pe cercetatorii din toate
disciplinele. Cu toate acestea, mediul prin care acest transfer de cunostinte are loc a devenit
din ce n ce mai mult sub controlul companiilor de editurd mari. Odata ce un jurnal academic
este produs de catre o organizatie, de cele mai multe ori acestia externalizeaza tiparirea si
distribuirea comerciala, companiilor. Pe masura ce acest proces devine din ce in ce mai
comun, efectul este o crestere a preturilor de cost ale jurnalelor academice.

Tn articolul [1] autorul descrie problema bibliotecile care nu isi mai permit sa aiba in
stoc toate jurnalele academice pentru care exista o cerere.
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Pretul unitatii

serie

. IPC+57%

Figura 1.1 Costuri pentru serii si unitati pentru biblioteci(adaptare dupa [1]).

Aceasta diagrama ilustreaza faptul ca problema preturilor revista pentru biblioteci a
devenit o criza globald , care afecteaza bibliotecari, cercetatori si oamenii de stiintd de
pretutindeni. Costurile unitatii de serie au crescut cu 226% pentru bibliotecile americane de
cercetare de peste cincisprezece ani. Cu toate acestea, indicele preturilor de consum in SUA a
crescut cu 57%.1n Marea Britanie costul unitatii de serie a crescut cu 364% pe un interval de
timp similar. Tn Australia costurile unitatii de serie sunt raportate ca fiind in crestere 474%.
In aceasti acelasi interval de timp, cheltuielile pentru aceste resurse de informare a crescut cu
192%, Tn SUA si 263%, In Australia. Cu toate acestea, titlurile achizitionate de serie a scazut
cu 7% in SUA si 37% 1n Australia.

Dupa cum puteti vedea, acest model a costurilor exorbitante copleseste cele mai bune
eforturi ale bibliotecilor sa caute resurse suplimentare si sa realoce bugetele limitate intr-o
ncercare de a tine pasul cu modificarile de pret.

Rezultatul este un declin dramatic in titluri achizitionate si disponibile pentru ajutorul de
cercetare si instruire. Aceasta diagrama ilustreaza faptul ca comunicarea stiintifica actuala nu
este pur si simplu durabila deorece bibliotecile cu platesc mai mult si obtin mai putin. scoate

Un efect al cresterilor de preturi a fost aparitia Scholarly Publishing and Academic
Resources Coalition si a initiativei de acces deschis la publicatii Conform [3], Scholarly
Publishing and Academic Resources Coalition este 0 aliantd internationala a bibliotecilor
universitare creatd pentru a corecta dezechilibrele in sistemul de publicare stiintifica.
Dezvoltat de catre asociatia de biblioteci de cercetare, Scholarly Publishing and Academic
Resources Coalition a devenit un catalizator pentru schimbare. Obiectivul sau pragmatic este
de a stimula aparitia de noi modele de comunicare stiintifice, care extinde difuzarea de
cercetare stiintifica si de a reduce presiunile financiare asupra bibliotecilor. Actiunea
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Scholarly Publishing and Academic Resources Coalition, in colaborare cu partile interesate,
inclusiv - autori, editori, si biblioteci - se bazeaza pe oportunitati fard precedent create de
mediul digital pentru publicare.

Accesul deschis este accesul imediat, gratuit, permanent online la textul integral al
articolelor de cercetare pentru oricine, fara restrictiile severe privind utilizarea de obicei
impuse prin acordurile de drepturi de autor ale editorului.
Exista doua solutii catre accesul deschis:
(1) "drumul verde" de acces liber prin auto-arhivare, in care autorii ofera acces liber
la propriile lor articole publicate, facand propriile propriile copii electronice (versiunea finala
acceptata) disponibile gratuit pentru toti, prin plasarea lor in arhive, institutionale sau centrale.
(2) "drumul de aur™ de acces liber prin publicarea jurnalelor, cazul in care jurnale ofera
accesul deschis la propriile articole (fie prin taxarea autorului / institutiei, pentru o publicatie
sau de preluare a unei taxe in loc de perceperea unei taxe de tip abonament de la utilizator /
institutie, sau pur si simplu prin crearea unei editii online.

Conform [2] initiativa acces deschis isi are originea la intalnirea din 1-2 decembrie 2001
din Budapesta al Open Society Institute (OSI). Scopul intélnirii a fost de a accelera progresul
n efortul international de a publica articole de cercetare din toate domeniile academice sa fie
liber disponibile pe Internet. Participantii au reprezentat mai multe puncte de vedere, mai
multe discipline academice, si multe popoare, si a avut o experienta cu multe dintre
initiativele in curs, care alcatuiesc miscarea de acces liber. Tn Budapesta, au explorat modul
in care initiative separate ar putea lucra impreuna pentru a atinge succesul mai larg, mai
adanc, si mai repede. Ei au explorat strategiile cele mai eficiente si accesibile pentru a servi
interesele de cercetare, a cercetatorilor, precum si a institutiilor si societatilor care sprijina
cercetarea. In cele din urma, au explorat cum OSI si alte fundatii ar putea folosi resursele lor
mai productiv pentru a ajuta tranzitia la acces deschis si de a face un acces liber de publicare
care sa fie durabil din punct de vedere economic. Rezultatul este initiativa accesului deschis.

O solutie pentru implementarea accesului deschis a fost crearea sistemul de publicare a
lucrarilor stiintifice, iar sistemele de management al conferintelor au fost o evolutie naturala
a sistemelor de acest tip, ele implementand toate functionalitatile unui sistem de publicare a
lucrarilor stiintifice.

1.2. Motivatia aplicatiei

Retelele de calculatoare functioneaza din ce in ce mai mult ca un ajutor pentru
comunicare si pentru stocarea si regisirea de informatii. Tn acest sens, Internetul poate fi
considerat ca 0 extensie naturalda a 5000 de ani de progres, care a inceput cu dezvoltarea
citirii si a scrierii, si a inclus inventii, cum ar fi presa de imprimare de mobila, telegraful,
telefon, radio, televiziune, sateliti si comunicatii.

Interntul a evoluat foarte mult de la functionalitatea lui initiala de a interconecta
laboratoare stiintifice de cercetare, ajungand sa aiba din anul 1994 cateva milioane de
utilizatori, in contextul in care se estima ca va ajunge sa aiba maxim cateva sute de mii de
utilizatori.

In ultimii ani numarul de utilizatori de Internet a crescut exponential, astfel Internetul
a ajuns sa se consolideze ca o platforma care a schimbat modul in care se face schimbul de
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informatii. Oricine care stie scrie si citi poate avea acces la informatiile Internetului si de
asemenea poate impartasii cunostintele sale.

Internetul a facilitat foarte mult accesul la informatie, astfel utilizatorii sdi au devenit
mai bine informati si mai educati. In prezent informatiile care tin de domeniul preuniversitar
pot fi gasite pe diverse pagini de Internet, in parte din cauza ca nu sunt aduse inovatii aici,
fiind cunostinte de baza.

Problema apare in domeniul acadamic unde atunci cand este scrisd o lucrare de
specialitate ea trebuie publicatd. Pretul jurnalelor academice a crescut la nivel mondial in
ultimii 16 ani cu aproximativ 300%, acest lucru este datorat faptului cd nu a existat o
alternativa la aceasta modalitate de a raspandii informatia, editurile casting un monopol
asupra acestui domeniu. Datoritd acestei cresteri bibliotecile nu isi mai permit sa tina in stoc
la fel de multe jurnale academice astfel limitandu-se accesul la informare.

Sistemele de management a conferintelor oferd o alternativa la publicarea unui jurnal
academic. Calitatea jurnalelor publicate folosind aceasta metoda va fi una buna deoarece vor
fi revizuite de persone care au cunostinte in acel domeniu.

Sistemele de management a conferintelor pe langa faptul ca automatizeazd procesul
de organizare a unei conferinte, fac ca jurnalele academice sa fie mai usor de accesat.

1.3. Continutul lucrarii

Structura lucrarii este urmatoarea:

Capitolul 1 prezinta contextul general si motivatia temei prin descrierea unei
conferinte si a necesitatii aparitiei acestor tipuri de aplicatii

Capitolul 2 prezinta tema propriu-zisa a lucrarii, si anume obiectivele proiectului si
cerintele acestuia.

Capitolul 3 descrie contextul aparitiei sistemelor de management al conferintelor si
abordarile existente ale sistemelor de management a conferinelor

Capitolul 4 reprezinti fundamentarea teoreticd si analiza sistemului. In acest capitol
sunt descrise tehnologiile folosite Tn scopul atingerii obiectivului lucrarii, cuprinde cazurile
de utilizare ale aplicatiei, arhitectura conceptuala a unui sistem web si este facutda o analiza
detaliata a ceea ce va fi utilizata la presupusa implementare a sistemului

Capitolul 5 cuprinde schema generalda a aplicatici si descrierea componentelor
implemetate la nivel de modul

Capitolul 6 cuprinde partea de testare si validare a sistemului. Evaluarea sistemului va
masura performanta unor functionalitati oferite de aplicatie.

Capitolul 7 prezinta manualul de instalare si de utilizare ale sistemului.

Capitolul 8 reprezintd un set de concluzii si imbunatatirile ce se pot aduce acestui
proiect.
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2. Obiectivele proiectului

2.1. Obiectivele proiectului

Identificand setul de functionalitdti pentru astfel de sistem am decis sa dezvolt o
aplicatic web deoarece trebuie sa poata suporta un numar mare de utilizatori. Acesti
utilizatori vor folosi o varietate mare de configuratii de sisteme (PC, MAC, diferite sisteme
de operare), iar 0 aplicatie web nu cer decét ca un web browser sa fie instalat.

Conform [6] un sistem de management al conferintelor este o aplicatic web care
suportd organizarea conferintelor stiintifice, ajutand organizatorii, autorii si recenzorii.

Functionalitati:

Primirea lucrarilor (incarcarea PDF-urilor)

Colectarea preferintele recenzorilor

Alocarea recenzorilor la lucrari

Difuzarea lucrarilor cétre recenzori

Monitorizarea revizuirilor

Asigurarea unui forum de discutii, pentru recenzori

Setarea pragului de acceptare

Raportarea comentariilor evaluatorilor si a deciziei comitetului catre autori
Colectarea versiunilor finale acceptate

Aplicatia web va oferi suport organizatorilor de conferinte, autorilor de lucrari
academice, persoanelor din domeniul academic care au rol de a revizui o astfel de lucrare si
personelor care doresc sa participe ca si voluntari la o conferinta.

2.2. Cerinte functionale

Cerintele functionale descriu servicii furnizate catre utilizator sau catre alte sisteme.
Cerintele functionale pot sa descrie:
e Ce intrari trebuie sa accepte sistemul
e Ce iesiri trebuie sa produca sistemul
Ce date (care pot fi utilizate de alte sisteme) trebuie sa fie stocate de sistem
Ce calcule trebuie sa efectueze sistemul
Dupa cum s-a specificat si in obiectivele proiectului , aplicatia este destinata
participantilor unei conferinte si are ca cerinfe functionale principale definirea parametrilor
unei conferinge, posibilitatea autorilor de a incarca lucrarile, posibilitatea recenzorilor de a
vedea lucrarile si de a le revizui si desigur posibilitatea de autentificare a utilizatorilor
deoarece aplicatia va folosi datele personale ale acestora.
Functionalitatile care vor fi implementate de componentele aplicatiei:
e Componenta de Logare
= Tnregistrarea: Utilizatorului ii se va cere sa complementeze cateva date
personale, si sa aleagd un nume de utilizator si o parola. Validitatea datelor
completate va fi verificata inainte de realizarea unei cereri la server, iar pe
partea de server se va verfica disponibilitatea datelor completate (numele
de utilizator sa nu fie deja folosit, sau email-ul), in ambele cazuri vor fi
afisate mesaje de eroare.
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= Autentificarea: Utilizatorului ii va fi cerut sa introducd numele de
utilizator si parola aleasa, informatiile introduse vor fi verificate de catre
server, iar in cazul in care sunt valide, utilizatorul va fi redirectionat la
pagina de start a aplicatiei.
e Componenta Administrator:
= Definirea unei conferinte: Utilizatorului ii se va cere sa completeze
campurile care definesc parametrii conferintei.
= Definirea unei subconferinte: Utilizatorului ii se va cere sa completeze
campurile care definesc parametrii subconferintei.
e Componenta Organizator:
= Adaugarea de participanti: Utilizatorului 11 se va cere sa aleaga
participantii din lista de utilizatori si sa le defineasca rolurile(participant,
recenzor, autor, organizator).
= Stergerea de participanti: Utilizatorul trebuie sa poate vizualiza si sa
stearga participantii unei conferinte
e Componenta Autor:
= Incarcarea de lucriri: Utilizatorul trebuie sa poate incarca lucrarile sale
e Componenta Recenzor:
= Revizuirea de lucrari: Utilizatorul trebuie sa aiba posibilitatea de a revizui
lucrarile la care a fost asignat.
e De asemenea sistemul trebuie sa trimita utilizatorilor notificari de fiecare data
cand apare un eveniment(este adaugat la o conferintd, o lucrare a fost acceptata,
etc.).

2.3. Cerinte non-functionale

Portabilitate: Deoarece avem de a face cu o aplicatic web utilizatorul are nevoie doar
de un browser web pentru a putea folosi aplicatia oferind astfel o utilizare usoara: Interfata cu
utilizatorul trebuie sa fie prietenoasa, intuitiva pentru toti utilizatorii.

Fiabilitate: Reprezinta probabilitatea ca un sistem software sa functioneze fara erori
pentru o perioada de timp precizata, intr-un mediu dat. Sistemul de management al
conferintelor trebuie sa ruleze fara aparitia unei erori care sa duca la caderea sistemului.
Fiabilitatea sistemului este strans legata de robustetea sistemului, probabilitatea de aparitic a
unei erori care sa ducd la caderea sistemului fiind mai mica in cazul in care sistemul este
robust.

Robustete: Un program robust se comportd ,,rezonabil”, chiar In condifii care nu au
fost anticipate la specificarea cerintelor. Sistemul trebuie sa fie pregatit pentru rezolvarea
problemelor survenite ih urma introducerii unor date de intrare incorecte. Avand in vedere ca
sistemul ar putea fi folosit de utilizatori novici trebuie sd fie mult mai pregatit pentru a trata
intrari gresite Acest lucru va fi realizat prin validarea datelor de intrare folosind javascript

Accesibilitate: Sistemul trebuie sa raspunda in orice moment la cererile clientului,
acesta din urmd necesitd folosirea aplicatiei la orice ord in decursul unei zile.
Indisponibilitatea sistemului va duce la consecinte neplacute pentru client.

Eficienta: Sistemul trebuie sa ruleze rapid, altfel ar putea reduce productivitatea si ar
putea chiar sa nu le indeplineasca necesitdtile. Sistemul trebuie sa utilizeze o cantitate
rezonabild de resurse.
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intretinerea: Este compusa din 2 calititi:

e Posibilitatea de reparare

e Posibilitatea de evolutie

Repararea: Pentru a usura repararea sistemul se vor folosi unde va fi posibil de
componente software standard care vor face sistemul mai usor analizat.

Evolutia: Sistemul trebuie proiectat ca un sistem care sa evolueze. Acest lucru va fi
realizat prin modularizare.

Verificare: Va fi realizata prin utilizare de ,,monitorizari software”

e cod inserat n software pentru a monitoriza diferite calitati (de ex. performanta sau

corectitudinea).

e Proiectare modulara

e practici de scriere ordonata a codului

e utilizarea unui limbaj de programare adecvat

intelegere: Este calitatea sistemului de avea codul usor de inteles, aceasta este o
calitate important deoarece ajutd la alte cerinte non-functionale cum are fi evolutia sau
repararea. Pentru a obtine aceasta calitate codul trebuie scris ordonat, variabilele trebuie sa
aiba nume suggestive, codul sa fie indentat, etc.




Capitolul 3

3.Studiu bibliografic

3.1. Continutul referintelor

[1] prezinta dificultatile economice cu care se confruntd universitatile si bibliotecile.
Este argumentat faptul cd modul in care sunt publicate in prezent lucrarile stiintifice nu este
sustenabil.

[2] este prezentata initiativa accesului deschis. Initiativa argumenteaza faptul ca odata
cu dezvoltarea tehnologiei, mai anume odata cu dezvoltarea Internetului, se poate face
distribuirea lucrarilor stiintifice in format electronic.

[3] prezinta organizatia Scholarly Publishing and Academic Resources Coalition.
Aceasta este o organizatie care face eforturi pentru a crea un nou model pentru difuzarea
lucrarilor stiintifice.

In [4] este prezentat modul in care a crescut Internetul, pornind de la o retea care
conecta laboratoarele de cercetare ale guvernului SUA. Partea de interes al articolului este
statistica utilizatorilor de Internet, incepand cu anul 1995.

[5] este site-ul sistemului de management al conferintelor ConfMaster, acesta contine
informatii despre functionalitatea aplicatiei, istoricul acesteia si un manual de utilizare.

[6] este site-ul sistemului de management ConfTool. Acesta contine documentatie
despre instalarea aplicatiei, instructiunile catre autori, recenzori, organizatori, administratori,
documentatia tehnica, modul in care se face inregistrarea in cadrul aplicatiei.

[7] este un articol care prezinta sablonul arhitectural Model View Controller, este
descris ce trebuie sa contind fiecare dintre aceste componente si este dat un exemplu practic
simplu, unde sunt definite 3 clase, cate una pentru fiecare componenta.

[8] este un articol care prezinta sablonul de design Page Controller, este descris
contextul in care ar trebui folosit acest sablonul, diferite abordari pentru implementarea
acestuia si modalitati de testare ale acestuia.

[9] este un articol care prezinta sablonul de design Table Module, este descris modul
in care trebuie mapate tabelele din baza de date, precizeaza faptul ca este un sablon eficient
deoarece odata ce avem un obiect care mapeaza un tabel din baza de date se pot executa toate
operatiile asupra acestui tabel si se pot urmarii relatiile acestuia cu alte tabele.

[10] contine documentatia framework-ului Perl, este descris modul de instalare,
modulele pe care le confine acest framework, ca de exemplu, un scurt tutorial pentru a crea o
aplicatie, este oferita o lista de conectori la baza de date, sunt descrise controalele aplicatiei,
modul in care se face rutarea

[11] este o referinta catre Comprehensive Perl Archive Network (CPAN). CPAN este
o baza de date care stocheaza module Perl. Este folosit de catre comunitatea dezvoltatorilor
Perl. Folosirea este gratuita, oricine putand incarca un modul scris de catre el. Acest lucru a
determinat ca CPAN sa pastreze in baza sa de date peste 100.000 de module Perl.

[12], [13], [14], [15] sunt referinte catre modulele Perl, instalate de pe CPAN, folosite
pentru implementarea aplicatiei.

[16] descrie tehnica de programare obeject-relational mapping(ORM). Este precizat
faptul ca folosirea ORM 1in locuri unde tehnicile de interogare a bazelor de date a fost
optimizat este dezavantajos, dar este o tehnicd avantajoasd in locul unde avem multi
utilizatori, deoarece asigura controlul concurentei tranzactiilor.
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[17] prezinta avantajele folosirii figierelor CSS pentru formatarea paginilor, sintaxa si
versiunile acestui limbaj de programare.

Tn [18] In capitolul 29 sunt prezentati pasii dezvoltarii unei aplicatii web, cum ar fi
etapa de analiza, designul arhitecturii, designul interfetei, implementarea atributelor de
calitate si testarea aplicatiei.

[19] contine informatii de baza despre instalarea Perl pe diferite platforme,
prezentarea sintaxei, a tipurilor de variabile, cum se definesc functiile, lucrul cu clase si
elementele de baza pentru dezvoltarea unei aplicatii Perl.

[20] prezinta concepte, practici si unelte folosite pentru dezvoltarea aplicatiilor web.
Descrie fundamentele aplicatiilor web prezentand si limbajele de programare si tehnologia
necesard dezvoltarii acestor tipuri de aplicatii.

[21] Sunt prezentate fundamentele dezvoltarii aplicatiilor web, sunt descrise metode
HTTP, codurile de status HTTP, modul in care sunt randate paginile web. Tehnologii de
programare partea de client a unei aplicatii web(scriere de cod consumat de céatre client) si
tehnologii de programare pe partea de server a unei aplicatii web(scriere de cod care
genereazd cod consumat de cdtre client).

3.2. Sisteme de management al conferintelor

Pentru familiarizarea cu functionalitatile oferite de un astfel de sistem au fost
identificate si analizate mai multe sisteme similare, astfel fiind prezentate doua astfel de
produse si anume ConfTool si ConfMaster.

3.2.1. Conf Tool

ConfTool este un sistem web bazat pe sistemul de management al conferintelor, care
a fost dezvoltat pentru a sprijini organizarea de conferinte, ateliere de lucru, congrese si
seminarii.Dezvoltarea ConfTool a inceput in anul 2005. Versiunea standard ConfTool a fost
conceputa pentru evenimente mai mici, cu pana la 150 de participanti. Acesta este un sistem.

Versiunea profesionald ConfTool Pro(platitd) a fost substantial imbunatatita, este
mult mai flexibil si, de asemenea, potrivitd pentru evenimente, cu multi participan{i, mai
multe tipuri de contributii si / sau sub-evenimente. Unele dintre caracteristicile sale sunt
personalizabile depunerea abstracte si formularele de inregistrare, mai multe optiuni de plata,
un management al accesului bazat pe roluri de utilizator diferite, precum si functii de
trimitere de mail-uri in masa, suport pentru mai multe limbi si adaptabilitatea la aspectul
paginii de conferinta.

ConfTool este un sistem robust si matur, care suporta diverse sarcini de organizator
de conferinte:

e depunerea on-line de lucrari,
atribuirea de recenzori,
descarcarea lucrarilor atribuite catre recenzori,
inregistrarea si administrarea de recenzorilor,
suport pentru administrarea conferintelor, fie local sau online,
atribuirea de contributii acceptate la sesiuni de conferinta,
administrarea de lucrarilor finale,
corespondenta catre recenzenti, autori, participanti,
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e Inregistrarea participantilor, cu un generator flexibil formular de inregistrare,

e administrarea de participanti, plati, evenimente si produse,

e inregistrarea participantilor la conferinta.

Utilizatorii aplicatiei sunt organizatorii de conferinte, autorii de jurnale academice,
recenzorii de jurnale academice, prezentatorii(autori a caror lucrari au fost acceptate in cadrul
unei conferinte), participanti si voluntari. Toti utilizatorii aplicatiei sunt denumiti ConfTool
User, rolurile lor in cadrul conferintelor fiind definite la definirea-crearea conferintei.ln acest
sistem au fost identificate urmatoarele roluri.

Voluntarii sunt personele care se ocupa de autentificarea participantilor la conferinta.

Autor. Fiecare utilizator care incarca o contributie in ConfTool primeste statutul de
autor. El poate accesa contributia sa, prezentarea lui revizuita pana la termenul limita si, dupa
faza de revizuire, de asemenea, el are acces la rezultatele de comentarii. In cele din urma el
este capabil sd prezinte versiunea finala, in cazul in care contributia sa a fost acceptata.

Prezentator [ConfTool Pro]. Autor care are o contributie acceptata este indicat ca
prezentator in ConfTool.

Recenzor[ConfTool Pro]. Recenzorii pot accesa, descarca si revizui contributiile care
au fost atribuite acestora.

Participanti. Fiecare utilizator care se inregistreaza pentru participare la conferinta
primeste statutul de participant.

Organizator. Are acces la toate propunerile (inclusiv numele autorului), toate
verificarile si toate rezultatele de revizuire (inclusiv numele de recenzor). El poate, de
asemenea, atribui manual contributiile la recenzorii si sa decida care lucrari sunt acceptate si
care nu sunt, poate accesa utilizatorii si participantii. EI poate crea noi utilizatori, trimite
mesaje in masa si exportarea de date legate de procesul de incarcare a lucarilor.

Functii generale ConfTool Sistem de management al
conferin

Platforma Windows Linux/Windows

Limbajul de programare in care | PHP Perl

a fost dezvoltat

depunerea on-line de lucrari Da Da

atribuirea de recenzori Da Da

descarcarea lucrarilor atribuite | Da Nu

catre recenzori

vizualizarea online lucrarilor | Nu Da

atribuite catre recenzori

inregistrarea si administrarea de | Da Recenzorii sunt numiti de

recenzorilor cétre organizator din
cadrul listei de utilizatori

corespondenta catre recenzenti, | Prin e-mail Prin  notificari in  cadrul

autori, participanti aplicatiei

nregistrarea participantilor la | Da Nu

conferinta

administrarea de participanti si | Da Nu

plati

Tabel 3.1 Comparatie intre ConfTool si Sistem de management al conferintelor

Tabelul de mai sus contine lista de functionalitatile aplicatiei ConfTool. Dupa cum se
poate observa aplicatia propusa spre implementare va acoperii toate functionalitatile acestui
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sistem, mai putin sistemul de plata si va avea o abordare diferita din punctul de vedere al
inregistrarii utilizatorilor, revizuirii unei lucrari si a notificarii lor.

Welcome, Dr. Baldwin!
You are logged in as user baldi.
You can select from the following options:

Show User Account Details
Here you can access the personal data of your user account.
Edit User Account Details
Here you can update your personal user data.
Logout
Please sign out when you are finished to prevent unauthorised access to your account.
Logout and Return to the Main Website
Sign out and return to the website "Local Demo 2011: 20th International Conference”.

You are reviewer or member of the programme committee (PC member). You currently have the following options:

Select Priority Topics
Define your special subject to make the assignment of suitable contributions easier.
You have selected 5 priority topics.
Show Abstracts
Show all the abstracts of all submissions assigned to you for review.
Enter and Edit Reviews
Here you can access the contributions that were assigned to you and enter your reviews.
2 conttibutions were assighed to vou. You already entered 0 reviews.
Programme Committee Online Forum
Yfou may now discuss online about all papers and reviews to decide about the conference programme.
Time left: 105 days 2 houwrs

Figura 3.1. Meniul principal pentru utilizatorii ConfTool preluat din [6]

3.2.2. Conf Master

ConfMaster este un sistem web pentru pregatirca si gestionarea de conferinte
academice si ateliere de lucru.Software-ul de management ConfMaster sustine organizatorul,
precum si personalul administrativ. Acesta acopera complet procesul de pregatire a
conferintei si de management, de exemplu, trimiterea lucrarilor, asignarea de recenzori
lucrarilor, recenzia, inregistrarea participantilor si platile cu cardul de credit.

Utilizatorii aplicatiei sunt administratorii, organizatorii de conferinte, autorii de
jurnale academice si recenzorii de jurnale academice.

Administrator. Se ocupa de, definirea conferintei, introducerea parametrilor acesteia
(locatie, nume, etc.) si de nominalizarea unui organizator de conferinta.

Organizatorul de conferintd. Se ocupa de nominalizarea de membrii ai corpului de
organizare. Are acces la lista de lucrari, la lista de participanti si de notificare a autorilor.

Membrii corpului de organizare. Se ocupd de managementul lucrarilor, de
asignarea recenzorilor la lucrari, de numirea de recenzori.

Recenzor. Se ocupa de revizuirea lucrarilor la care a fost asignat.

Autor. Fiecare utilizator care incarca o contribugie in ConfMaster primeste statutul de
autor.

11
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Figura 3.2 Meniul principal al ConfMaster preluata din [5]

plati

Functii generale ConfTool Sistem de management al
conferintelor

Platforma Linux Linux/Windows

Limbajul de programare in care | Python Perl

a fost dezvoltat

depunerea on-line de lucrari Da Da

atribuirea de recenzori Da Da

descarcarea lucrarilor atribuite | Da Nu

cétre recenzori

vizualizarea online lucrarilor | Nu Da

atribuite citre recenzori

inregistrarea si administrarea de | Da Da

recenzorilor

corespondenta catre recenzenti, | Prin e-mail Prin  notificari in  cadrul

autori, participanti aplicatiei

nregistrarea participantilor la | Da Nu

conferinta

administrarea de participanti si | Da Nu

Tabel 3.2 Comparatie intre ConfMaster si Sistem de management al conferintelor

Tabelul de mai sus contine lista de functionalitatile aplicatici ConfMaster. Aplicatia
propusa spre implementare va contine aceste functionalitati, sau functionalitdti similare.
Analiza celor doua sisteme a stat la baza deciziilor de functionalitate ale sistemului

propriu.
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4. Analiza si fundamentare teoretica
4.1. Fundamentare teoretica

Acest subcapitol va prezenta o sinteza teoreticd a tecnologiilor precum si a arhitecturii
si design pattern-urilor folosite. Fiind o aplicatie web voi folosi pentru sablonul arhitectural
Model View Controll( MVC) impreund cu sabloanele de design page controller, table
module- numele de sablon se scrie cu litera mare si italic. De asemenea va fi folosit cod
JavaScript pentru validarea formularelor si generare dinamica de elemente HTML si cod CSS
pentru a formata paginile web.

4.1.1. Sablonul arhitectural

Model-View-Controller (MVC) este un sablon arhitectural folosit in industria de
dezolvatere software(inclusiv in dezvolatarea aplicatiilor web). Aceasta modalitate de lucru
reuseste cu succes izolarea partii logice de interfata proiectului, rezultand in aplicatii extrem
de usor de modificat. In organizarea MVC, modelul reprezinti informatia (de ex.: baza de
date) de care are nevoie aplicatia, view-ul corespunde cu elementele de interfata grafica cu
care va interactiona utilizatorul iar controller-ul reprezinta sistemul comunicativ si decizional,
ce proceseaza datele informationale, facand legatura intre model si view.

Mai jos avem o reprezentare graficd a componentelor unui Model View Controller si
a interactiunilor dintre acestea.

View View

Figura 4.1 Sablonul arhitectural Model View Controll(preluat din [7]).

Modelul are in responsabilitate actiunile si operatiile asupra datelor, autentificarea
utilizatorilor, integrarea diverselor clase ce permit procesarea informatiilor din diverse baze
de date.

View-ul se ocupa de afisarea datelor, practic aceasta parte a programului va avea grija
de cum vede end-userul informatia procesata de controller. O data ce functiile sunt executate
de model, viewului fi sunt oferite rezultatele, iar acesta le va trimite citre browser. In general

13
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viewul este 0 mini-aplicatie ce ajuta la randarea unor informatii, avand la baza diverse
template-uri.

Controller-ul reprezinta creierul aplicatiei. Aceasta face legatura intre model si view,
intre actiunile userului si partea decizionala a aplicatiei. In functie de nevoile utilizatorului,
controllerul apeleaza diverse functii definite special pentru sectiunea de program in care se
afla userul. Functia se va folosi de model pentru a prelucra (extrage, actualiza) datele, dupa
care informatiile noi vor fi trimise catre view.

4.1.2. Sabloane de design

4.1.2.1. Page Controller

Motivatia alegerii acestui sablon de design este modularizarea aplicatiei pentru a se
putea atinge reutilizarea codului, posibilitatea de reparare a sistemului si posibilitatea de
evolutie a sistemului.

Page Controller a accepta cererea de intrare de la pagina, invoca actiunile solicitate
asupra modelului, si de a determind vederea corecta care va fi utilizatd pentru pagina
rezultata. Separa logica de expediere de orice cod de vedere legata de ea.

Figura 4.2. arata cum Page Controller-ul interactioneaza cu modelul si vederea.

- Model
P . .
. -Domeniul logic
PageController ---l A
]
-Procesarea cererii I
=== I
HTTP . .
-Actulizarea oo View
.. .. -
modehihi 5i decizie Generare HIWL
asupra ce
vizualizare s3 fie

Figura 4.2 Sablonul de design Page Controller(adaptat dupa [8]).

Page Controller-ul primeste 0 cerere de pagina, extrage orice alte date relevante,
invoca orice actualizari pentru model si inaintecaza cererea de vedere.Vederea, la randul sau
depinde de modelul de recuperare a datelor care urmeaza sa fie afisate. Definirea unui Page
Controller separat, izoleaza model de la specificul cererii Web - de exemplu, gestionarea
sesiune, sau utilizarea de interogare de siruri de caractere sau campuri de formular ascunse
pentru a transimterea de parametri la pagina. In aceasta forma de bazi, se creaza un controler
pentru fiecare link din aplicatia Web. Acest lucru face determina simplitatea controlerilor
deoarece ei trebuie sa se ocupe de o singura actiune.

Folosirea unui Page Controller pentru o aplicatic Web este o nevoie atit de comuna
incat multe framework-uri au o implementarea implicitd a acestuia. Cele mai multe
framework-uri includ Page Controllerul in forma unui server de pagini (de exemplu, ASP,
JSP, si PHP). Server Pages combina, de fapt functiile de vedere si de controler si nu prevad
separarea dorita intre codul de prezentare si codul de controler. Din pacate, unele dintre
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framework-uri fac foarte usor sa se amestece vederea, cu controller-ul si face dificila
separarea in mod corespunzator a logicii controlului de cea a vederii. Ca urmare, abordarea
Page Controller a dezvoltat o reputatie proasta, cu mul{i dezvoltatori. Acum, multi
dezvoltatori au ajuns sa asocieze Page Controller cu un design prost si Front Controller cu un
design bun. Aceasta perceptie, de fapt, a rezultat dintr-o alegere de implementare defectuoasa,
atat Page Controller si Front Controller sunt alegeri perfect viabile.

4.1.2.2. Table module

Table module presupune faptul ca o singura instanta manevreaza logica de business
pentru toate inregistrarile dintr-un tabel sau o vedere din baza de date.

Contract

preluarePlatalid) -

Baza de
Produs ____,_._----'-“"} date
4

preluareTipProdus(id] -

Plati

inserarePlatalid)
preluarePlatalcontractid, data)

Figura 4.3 Exemplu de table module(adaptare dupa [9])

Tabele bazei de date:

<<tabel>> <<tabel>>
Contract Produs <<tabel>>
id: int id: int C_?é)n_tract

: valoare: int > Int
n_umae' varchar dataSemnarii: numae; varchar
tip: varchar date ' tip: varchar

Table Module reprezinta un set de randuri si prin urmare, n scopul de a opera pe un
singur rand, metodele Table Module trebuie sa primeasca un identificator al randului asupra
caruia se doreste sd se opereze.

Atunci cand 0 metoda a lui Table Module este apelata, se efectueaza logica sa asupra
unui set de randuri. Tn framework-uri randurile sunt mapate pe un set de date si este, prin
urmare, un mod natural de a reprezenta logica domeniu. Folosind seturi de date cu Table
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Module este deosebit de eficient, deoarece aceasta duce la mai putine erori de rulare, si un
mai bun control asupra datelor care curg prin aplicatie.

4.1.3. Framework-ul Mojolicious pentru dezvolatarea
aplicatiilor web

Mojolicious este un framework de noua generatie pentru limbajul de programare Perl.
Am decis pentru dezvoltarea aplicatiei folosirea framework-ului Mojolicious, deoarece ofera
suport pentru dezvoltarea de aplicatii web mici si mijlocii. O alta varianta ar fi framework-ul
Catalyst, care a fost standard in dezvolatarea aplicatiilor Perl MVC. Este un framework
amplu si flexibil. Punctele forte ale Catalyst sunt maturitatea si documentarea, existand o
serie de carti disponibile care descriu modul Tn care se pot construi aplicatii folosind Catalyst.
Punctele cheie care m-au determinat sa folosesc framework-ul Perl sunt pastrarea rutelor
aplicatiei intr-un singur loc, sistemul de template-uri este usor de folosit si cel mai important
este un framework de categorie usoard. Astfel codul scris nu este atit de dependent de
interfetele si clasele abstract ale framework-ului, permitdnd invatarea a tot mai multor
functionalitati ale sistemului pe parcursul implementarii.

Pentru a putea dezvolta o aplicatie web trebuie Inteleasd comunicarea intre clientul
web(browserul) si serverul web. Un astfel de scenariu de comunicare este descris mai jos.

e Clientul web (browserul) parseaza URL-ul(uniform resource locator)(de ex:

htpp://www.server.com/resursa.html) si determina:

o Protocolul de comunicare(http )

o Numele serverului(server.com)

o Resursa ceruta(resursa.html )

e Trimite o cerere HTTP catre server:

o tipul mesajului http(de ex. get) resursa ceruta (/resursa.html),

o versiunea http (http/1.1),

o campul de cerere antet(acesta este o colectie de linii optionale care permit
trimiterea de informatii suplimentare cu privire la cererea si / sau la
clientul(despre browser, despre sistemul de operare, etc)

o corpul cererii: Aceasta este o colectie de linii optionale care trebuie sa fie
separate de linii anterioare printr-o linie care permite ca datele sa fie
trimise de exemplu de citre o comanda POST folosind un formular.

e Serverul cautd resursa cerutd si creazd un raspuns http pe care il trimite catre
client. Raspunsul contine:

o versiunea portocolului http,

o un cod cu valoare numerica,

o textul asociat codului numeric,

o campurile antet de raspuns(aceasta este o colectie de linii de optionale care
permit informatii suplimentare despre raspuns si / sau clientul si corpul
raspunsului, care contine documentul solicitat

e Clientul web (browserul) randeaza pagina.
Sablonul arhitectural al framework-ului Mojolicious este MVC, oferind suport si
pentru sablonul de design Page Controller.
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n primele zile ale dezvoltarii aplicatiilor web, multi oameni au invatat Perl, din cauza
unei biblioteci numite Perl CGI. Desi cele mai multe dintre tehnicile folosite de CGI nu mai
sunt de actualitate, Mojolicious este o noua incercare de la punerea in aplicare aceasta idee cu
ajutorul tehnologiei de ultima ora.

Caracteristici:

e Este un framework puternic, cu rutare Page Controller deja implementata,
template-uri, gestionare a sesiunii, a cookie-urilor, cadru de testare, server de
figiere statice.

e Este portabil si orientat pe obiecte, pur-Perl, nu exista cerinte in afara de Perl
5.10. si eventuale module optionale CPAN care vor fi utilizate pentru a oferi
functionalitati avansate.

e Implementare stiva HTTP 1.1 si WebSocket-uri client / server

e Are integrat un webserver | / O perfect pentru lansarea pe loc

e detectare automata de CGI si de PSGI.

Framework-ul Mojolicious are intregate module Perl gata implementate si testate
care pot fi folosite pentru a usura dezvoltarea aplicatiei.

Mojo::CookieJar Mojo::URL Mo]gmumm I' Mojo::UserAgent Test::Mojo 1

M%ig:pc:::'ee:: Mojo::Path Mw;rmon:: - Mojo::JSON | Mojo::DOM
Mogg;:g;osl:ie:: Mojo::Parameters Moio::'Lr%z_rr\c;action:: - - Mojo::DOM::HTML
Mojo::Upload Mojg;;ﬁp%sns:ege:: Moj(;;l\:eu:ss?ge:: ‘ - - Mojo::DOM::CSS
Moj&:‘:]clig;t:m:: Moiog:ﬁglr:em:: Mojo::Headers | - Mojo::Template ] ' Mojo::Collection ]
 Mojo::Asset:File Mﬁ:gf;'“ Mojo::Date _

Mojo::EventEmitter ' Mojo::ByteStream
Mojo::Base | [Mc}o::Excepﬂon' |Moio::Cache| Mojo::Command l ‘ Mojo::Log “Mojo::Loader lMojo::Home Mojo::UtiI‘

Figura 4.4 Module Perl integrate in framework-ul Mojolicious(preluat din [10])

Structura unei aplicatii dezvolate cu acest framework:
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4 Aplicatie
4 Lib
4 Mume aplicatie
Madels

log
public
script

Ternplates

Figura 4.4 Structura de directoare a unei aplicatii dezvoltate cu framework-ul Mojolicious

In folderul:

e Nume aplicatie sunt pastrate controalele aplicatiei.

e Indirectorul Models sunt pastrate gateway-urile catre tabele din baza de date, cate
un fisier pentru fiecare tabel din baza de date, deoarece este folosit Table Module

e In directorul Templates sunt pastrate vederile. Vederile sunt pastrate intr-un
director cu numele controlului la care sunt legate, cu denumirea functiei la care
este legata.

e In directorul avem fisierul de configurare a navigarii pentru aplicatie. Fisierul

contine urmatoarea metoda:
sub startup {
my S$Sself = shift;

# Documentation browser under "/perldoc"
$self->plugin ('PODRenderer') ;

# Router
my Sr = S$self->routes;

# Normal route to controller
Sr->route('/link') ->
to('controller_name#controller_function‘);

}
Ultima linie de cod ruteaza link-ul /link la functia controller function din controller-

ul controller name. Daca este introdus in browser acest link se va apela functia si va fi
randata pagina cu numele controller function din directorului controller name.

4.1.4. Tehnologii si resurse utilizate

4.1.4.1 Module Perl folosite

Pentru dezolvatarea aplicatiei voi folosi o serie de module Perl deja implementate si
testate. Aceste module sunt fie integrate in framework-ul Mojolicious, fie sunt instalate de pe
Comprehensive Perl Archive Network (Cpan [11]). CPAN este folosit de catre comunitatea
dezvoltatorilor Perl. Folosirea este gratuita, oricine putand incdrca un modul scris de catre el.
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Acest lucru a determinat ca CPAN sa pastreze in baza sa de date peste 100.000 de module

Perl.

Mojo::Upload, folosit pentru incarcarea de fisiere

Mojo::Upload[12] este un cointainer pentru incarcarea de fisiere.

Toate campurile de tip file_field dintr-un formular html care are enctype =>
'multipart/form-data’ vor percepute de catre aplicatie ca si obiecte de tip Mojo::Upload.

Atribute:
Asset: returneaza fisierul continut de catre container
Filename: returneaza numele fisierului
Headers: returneaza antetul pentru incarcare
Name: numele containerului

o Metode:

Move to: primeste ca si parametru un sir de caractere care defineste locatia unde
va fi mutat fisierul si numele pe care acesta il va avea.
Size: returneaza dimensiunea fisierului

PDF::API2, folosit pentru scrierea de PDF-uri
PDF::API2[13] faciliteaza crearea si modificarea fisierelor de

tip PDF.

Metode:
New: creaza un obiect PDF nou
Open: deschide un fisier PDF, primeste ca si argument locatia fisierului PDF
Preferences: primeste ca si argument un hash care contine optiunile

o Optiuni pentru modul paginii:

Fullscreen: fisieru va fi deschis in mod fullscreen, bara de meniu,
controlul pentru fereastra sau alte controale nu vor fi afisate
Outlines: limitele documentului sunt vizibile

o Optiuni pentru vederea paginii:

Singlepage: este afigata o singurd pagina odata

Onecolumn: paginile sunt afisate pe o singura coloana
Twocolumnleft: paginile sunt afisate pe 2 coloane, cu paginile
impare in partea stanga

Twocolumnright: paginile sunt afisate pe 2 coloane, cu paginile
impare in partea dreapta

o Optiuni pentru cel care deschide figierul:

Hidetoolbar: ascunde bara de unelte

Hidemenubar: ascunde bara de meniu

Hidewindowui: ascunde elementele de interfatd grafica cu
utilizatorul

Fitwindow: specifica dacd sa redimensioneze documentul dupa
dimensiunea ferestrei

Centerwindow: specifica dacd pozitia documentului sa fie in
centrul ferestrei

Displaytitle: specifica daca sd fie afisat numele fisierului in
fereastra
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e Saveas: salveaza fisierul, primeste ca si parametru un sir de caractere care
definesc unde va fi salvat fisierul si numele acestuia

e Corefont: specificd fontul cu care va fi scris in figier, fontul este primit ca si
parametru.

e Text: scrie in figier sirul de caractere primit ca si parametru

e Translate: primeste ca si parametru coordonatele unde va fi scris in figier

e Update: salveaza modificarile facute in fisier in cazul in care acesta a fost deschis
folosind metoda open.

e Stringify: returneaza informatia din document ca un sir de caractere

e Openpage: deschide documentul la o anumita pagina

MIME::Lite
MIME::Lite[14] permite crearea si trimiterea de email-uri.
Metode:
e New: primeste ca si paramatru un hash care contine:
= From: adresa de email de la care va fi trimis email-ul
* To: adresa de email la care va fi trimis email-ul
= (Cc: adresele de email ale ceror la care sa fie trimisa o copie
= Subject: subiectul adresei de email
= Data: corpul email-ului
= Type: tipul atasamentului
= Encoding: codificarea textului
= Path: locatia atasamentului
e Send: trimite email-ul creat
e Attach: adauga un atasament la email, folosit in cazul in care avem mai multe
atagamente primeste ca si parametrii:
= Type: tipul atagamentului
= Path: locatia atasamentelui
e As string: transforma email-ul in sir de caractere
e Header_as_string: transforma antetului email-ului in sir de caractere
e Body as string: transforma corpul email-ului in sir de caractere

Class:DBI
Class::DBI[15] este o tehnologie ORM(Object Relational Mapping).
Obiect-relational mapping (ORM)[16] este o tehnica de programare pentru a converti
date de la sisteme incompatibile Tnh obiecte care pot fi folosite de limbajele de
programare orientate pe obiecte. Acest lucru creeaza, de fapt, o "baza de date obiect
virtual", care poate fi folosit in cadrul limbajului de programare.
Metode:
e Connection: primeste ca si parametri numele bazei de date, user-ul si
parola serverului unde este tinuta baza de date
e Set up table: primeste ca si parametru numele tabelului pe care il va
mapa
e Insert: primeste ca si parametru un hash care contine valorile coloanelor
inregistrarii care dorim sd o inserdm
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e Search: primeste ca si parametru un hash care contine valorile care dorim
sa le cautdm in tabel, returneaza o listd de inregistrari care corespunde
cautarii

e Search like: primeste ca si parametru un hash care contine valorile care
dorim sa le cautam in tabel (cautarea este facutd prin potrivire partiald),
returneaza o lista de inregistrari care corespunde cautarii

e Retrieve: primeste ca §i parametru valoarea cheii primare a inregistrarii pe
care dorim sa o preluam

e Retrieve all: returneaza o lista care contine toate inregistrarile din tabel

e Next: trece la urmatoare inregistrare din lista

Modulele integrate in framework-ul mojolicious vor fi folosite prin folosirea modului
Mojo::Lite

4.1.4.2. JavaScript

JavaScript este un limbaj de programare orientat pe obiecte. Codul JavaScript poate fi
rulat de catre browser. Acest limbaj, este folosit Tn miliarde de pagini web pentru a adauga
functionalitate, validarea de formulare, comunicare cu serverul, si multe altele.

Browserele retin in memorie o reprezentare a unei pagini web sub forma unui arbore
de obiecte si pun la dispozitie aceste obiecte script-urilor JavaScript, care le pot citi si
manipula. Arborele de obiecte poarta numele de Document Object Model sau DOM. Exista
un standard World Wide Web Consortium pentru DOM-ul pe care trebuie sa il puna la
dispozitie un browser, ceea ce oferda premiza scrierii de script-uri portabile, care sa
functioneze pe toate browserele. In practica, insa, standardul World Wide Web Consortium
pentru DOM este incomplet implementat. Desi tendinta browserelor este de a se alinia
standardului World Wide Web Consortium, unele din acestea inca prezinta incompatibilitati
majore, cum este cazul Internet Explorer.

Utilizarea principala in aplicatia dezoltatd va fi de validare a formularelor, pentru a
mari viteza de functionare a aplicatiei, cererea http catre server fiind trimisa doar atunci cand
formularul a fost completat in mod corect, iar verficarea datelor completate in formular fiind
facuta de catre browser-ul care ruleaza JavaScript-ul.

4.1.4.3. Cascading style sheets

Cascading Style Sheets (CSS) este limbaj pentru definirea stilului unei pagini, folosit
pentru a descrie semantica de prezentare (aspectul si formatarea) a unui document scris intr-
un limbaj de marcare. Folosirea sa cea mai comuna este de definii stilul paginilor web scrise
in HTML si XHTML, dar limbajul poate fi, de asemenea, aplicat la orice tip de document
XML, inclusiv simplu XML, SVG si XUL.

CSS este destinat n primul rand sa permita separarea continutului documentului
(scris in HTML sau un limbaj de marcare similar) de prezentarea documentului, inclusiv
elemente, cum ar fi aspectul, culori si fonturi. Aceastd separare poate Imbunatati
accesibilitatea continutului, ofera 0 mai mare flexibilitate si control in specificarea
caracteristicilor de prezentare, permite mai multor pagini partajarea formatului, si reduce
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complexitatea si repetitia in structura continutul. CSS poate permite paginii sa fie prezentata
n stiluri diferite pentru diferite metode de redare, cum ar fi pe ecran, imprimata, prin voce
(cand se citeste de catre un browser bazat pe voce sau cititor de ecran), sau pe dispozitive
tactile bazate pe braile. Acesta poate fi, de asemenea, folosit pentru a permite paginii web
pentru a afisa in mod diferit, in functie de dimensiunea ecranului sau dispozitivul de pe care
este vizualizat. Desi autorul unui document leaga de obicei acel document de un fisier CSS,
cititorii pot folosi un fisier CSS diferit pentru redare, unul de pe computerul lor, care il va
inlocui pe cel al autorului. CSS specifica o schema de prioritati pentru a determina ce reguli
de stil se aplica Tn cazul in care un element intra in mai multe categorii.

4.2. Analiza sistemului

4.2.1. Cazuri de utilizare

Diagramele cazurilor de utilizare descriu comportamentul sistemului, oferind o
imagine de ansamblu asupra modului in care acesta este folosit din punctul de vedere al
utilizatorilor. Cazurile de utilizare realizeazd o descriere, din punct de vedere functional, a
sistemului, ansamblul tuturor cazurilor de utilizare si utilizatorii acestora (actorii) formand
modelul cazurilor de utilizare.

Actorii identificati sunt:

Utilizatorul este orice persoand care se inregistrareaza pentru a folosi aplicatia. El
beneficiaza de serviciile oferite de aplicatie. Rolurile celor care folosesc aceasta aplicatie in
cadrul unei conferinte sunt de definte la definirea conferintei.

Administratorul este persoana care se ocupda de definirea unei conferinte, a
subconferintelor aferente acesteia si a programului subconferintelor.

Organizatorul este utilizatorul care a fost definit de administrator ca fiind persoana
care se ocupa de definirea rolului utilizatorilor in cadrul unei conferinte (voluntar, recenzor,
autor).

Autorul este persona care se inregistreaza pentru a avea posibilitatea de a incarca
lucrari scrise de el, cu scopul de a participa cu ele la o conferinta si de a fi revizuite

Recenzorul este utilizatorul care a fost definit de catre organizator ca fiind persoana
care se va ocupa de revizuirea lucrarilor aferente unei subconferinte.

Aplicatia are componentele grupate in 5 categorii care redau functionalitatea pentru
fiecare tip de utilizator. Cele 5 categorii sunt Administrator, Organizator, Autor, Recenzor,
Logare.

Astfel aceasta sectiune include 5 diagrame de cazuri de utilizare, cate una pentru
fiecare actor, care ajuta la descoperirea cerintelor pe care sistemul trebuie sa le indeplineasca
din punctul de vedere al utilizatorului sistemului de management al conferintelor.
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Autentificare

Recuperare parola
pierduta

Figura 4.5 Caz de utilizare utilizator

Utilizator

Tnregistrare utilizator: utilizatorii se pot inregistrara urmand un proces care consti
in completarea unui formular. Inregistrarea este cu succes daca numele de utilizator si adresa
de mail nu este folosita si este corecta din punct de vedere al formatului, iar parold are o
dimensiune mai mare de 6 caractere

Recuperarea parolei: utilizatorul isi poate recupera parola uitatd prin completarea
adresei sale de email. In cazul in care existd un utilizator in baza de date cu aceasta adresi de
email, parola va fi trimisa la aceasta adresa.

Autentificare utilizator: nu poate sa foloseasca aplicatia fara sa fie autentificat.
Autentificarea se face complentand un formular cu numele de utilizator si parola.
Autentificarea este cu succes daca utilizatorul apare in baza de date si parola introdusa este
cea corespunzatoare contului. Urmatoarele scenarii depind de execufia cu succes al acestui
scenariu.

In continuare se vor descrie cazul de utilizare Autentificare Utilizator(operatie
esentiala a aplicatiei).

Autentificare utilizator
Actor principal: Utilizatorul
Participanti si interese: Utilizatorul: doreste sa se autentifice

Preconditiile: - Aplicatia este pornita pe server
- Utilizatorul a introdus Tn browser URL-ul corespunzator aplicatiei

Postconditiile: Utilizatorul este autentificat.

Scenariul principal de succes:

1. Utilizatorul introduce adresa URL a aplicatiei.

2. Utilizatorul completeaza formularul in mod corect (cAmpul de nume utilizator
este obligatoriu, iar dimensiunea parolei este mai mare de 6 caractere).

3. Utilizatorul trimite formularul completat serverului.
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4. Serverul verifica existenta utilizatorului in baza de date.
5. Utilizatorul este autentificat.
6. Utilizatorul este redirectionat la pagina de start a aplicatiei.

Extensii:
1. Aplicatie nu este pornitad pe server:
1.1 Utilizatorului ii este afisat in browser faptul cd pagina nu este
disponibila.
2. Datele completate sunt incorecte:
2.1 Utilizatorul primeste un mesaj de eroare specificind ce nu a fost
completat corect.
2.2 Utilizatorul incearca din nou.
3. Datele completate sunt incorecte(nu existd in baza de date combinatia de
utilizator-parola introdusa).
3.1 Utilizatorul primeste un mesaj de eroare care specifica acest lucru.
3.2 Utilizatorul incearca din nou

Cerinte speciale:
e Raspunsul la accesul de autorizare pana la 5 secunde.

Diagrama secventa este utilizatd in principal pentru a ardta interactiunile dintre
obiecte, Tn ordine secventiala, care au loc aceste interactiuni.

Unul dintre utilizari primare de diagrame de secventa este in tranzitie de la cerintele
exprimate ca si cazuri de utilizare la nivelul urmator, unul mai formal si mai rafinat. Cazurile
de utilizare sunt de multe ori rafinate intr-una sau mai multe diagrame de secventa.

Autentificare

Mai jos este ilustratd diagrama de secventd pentru operatia de autentificare.
Autentificarea este o parte importanta a aplicatiei deoarece odata autentificat un utilizator are
acces la datele sale personale si in cazul in care are definit un rol in cadrul unei conferinte,
are acces si la acea conferinta.

In plus framework-ul Mojolicious protejeaza impotriva injectarii de cod SQL in
formular, protejand baza de date.
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Utilizator Browser Logare Class: DBl Baza de date

i introducere adresa web_ | !

| completare formular

cerere formular

; trimitere formular cerut

' -"--_‘\reriﬁcaredate :
T completate
| _cujavascript |

L

I extragere date

intercgare )
! ] H interogare sql

result set

verificare utilizator

Figura 4.10 Diagrama de secventa pentru operatia de logare

Definire conferinta
Definire
subconferinta

Adaugare progra
la subconferinta
Editare conferinta

‘Adaugare perscana
iva la

Administratd

<<usess> Notificare utilizator

Figura 4.6. Caz de utilizare administrator

p
conferinta
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e Definire conferinti. Administratorul poate adduga o noua conferinta, furnizand
informatiile obligatorii care tin de aceasta (titlul acesteia, data la care va fi tinuta,
data finald la care poate fi addugatd o lucrare si persona care se va ocupa de
organizarea conferintei).

e Definire subconferinta. Administratorul poate adiduga o noud subconferinta,
furnizénd informatiile obligatorii care {in de aceasta(numele acesteia, programul
(ora de inceput, ora de sfarsit, data si sala unde va fi tinuta)).

Vizualizare
conferinte la care

a fost numit
organizator

Adauaare
voluntarla
subconferinta

Organizato
Y ‘Adaugare autor Ia
subconferinta

Adaugare
recenzor la
subconferinta

recenzorl

Figura 4.7 Caz de utilizare pentru organizator

<<USES=>

TEUSEFE

EEUSEFF

notificare utilizator

e Adaugarea voluntarilor la subconferinti: Organizatorul poate adauga
voluntari la o conferinta selectandu-i din lista de utilizatori

e Adaugarea autorilor la subconferinta: Organizatorul poate adauga autori la o
subconferinta selectandu-i din lista de utilizatori

e Adaugarea recenzorilor la subconferinta: Organizatorul poate adauga
recenzori la o subconferinta selectandu-i din lista de utilizatori

e Acceptarea unei lucriri: Organizatorul poate accepta o lucrare care a primit
numarul necesar de voturi, bazandu-se pe media notelor pe care le-a primit
aceasta de la recenzori.
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Definire conferinta

Actor principal: Administratorul

Participanti si interese:

o Administratorul: doreste sa defineasca o noua conferinta
o Organizatorul: adauga participantii conferintei

Preconditiile:

o Aplicatia este pornitd pe server

o Administratorul este autentificat

o Organizatorul este autentificat

o Functionalitate integrala — toate componentele sistemului trebuie sa fie
functionale.

Postconditiile: O noud conferinta este creatd

Scenariul principal de succes:

1.
2.

3.
4.
5

~No

Administratorul apasa link-ul de creare a unei conferinte.

Adminstratorul completeza formularul de creare a unei conferinte in mod

corect.

Administratorul trimite formularul completat la server

Serverul executa operatia de adaugare a unei conferinte

Afisarea conferintelor disponibile.

5.1 Administratorul apasa linkul de editare a conferintei.

5.2 Administratorul completeaza formularul de editare a conferintei.

5.3 Administratorul trimite formularul la server.

5.4 Serverul executa modificarile.

5.5 Afisarea conferintelor disponibile.

5.6 Administratorul apasa linkul de adagare a unei subconferinte la o
conferinta.

5.7 Administratorul completeaza formularul de adaugare a unei subconferinte
la conferinta creata in mod corect.

5.8 Administratorul trimite formularul completat la server.

5.9 Serverul executa operatia de adaugare a unei subconferinte.

5.10 Afisarea conferintelor disponibile.

Organizatorul apasa linkul de gestionare a conferintelor.

Afisare conferintelor disponibile.

Organizatorul apasa linkul conferintei pe care doreste sa o gestioneze

8.1 Afisarea subconferintelor, conferintei.

8.2 Organizatorul apasa linkul de addugare a voluntarilor la conferinta.

8.3 Organizatorul adauga voluntarii si trimite cererea la server.

8.4 Serverul executa modificarile.

8.5 Organizatorul adauga recenzorii §i trimite cererea la server.

8.6 Serverul executa modificarile.

8.7 Organizatorul adauga autorii i trimite cererea la server.
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8.8 Serverul executd modificarile.

Extensiile:
2. Datele completate sunt incorecte:
2.1 Organizatorul primeste un mesaj de eroare specificand ce nu a fost
completat corect.
2.2 Organizatorul incearca din nou.
5.1 Datele completate sunt incorecte:
5.1.1 Utilizatorul primeste un mesaj de eroare specificand ce nu a fost
completat corect.
5.1.2 Utilizatorul incearca din nou.
5.7 Datele completate sunt incorecte:
3.3 Utilizatorul primeste un mesaj de eroare specificand ce nu a fost
completat corect.
3.4 Utilizatorul incearca din nou.

Cerinte speciale:

e Timpul de raspuns al acestor operatii sa fie cat mai mic posibil.

e Interfata grafica sa fie usor de folosit, sd aiba elemente vizuale intuitive si sa
fie amplasate n locuri optime.

Diagrama de secventa pentru definirea unei conferinte

In principiu aceastd functionalitate este cea mai importanta a aplicatiei, aplicatia fiind
un sistem de management al conferinfelor. Aceastd operatie se desfidsoard in 2 pasi. Prima
oara administratorul defineste parametrii conferintelor si a subconferintelor, iar apoi
organizatorul adauga voluntari, autori, recenzori si accepta lucrarile in cazul in care au strans
numarul de revizuiri necesare.
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Figura 4.11 Diagrama de secventi pentru operatia de definire a unei conferinte, partea de administrator
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Utilizator Browser Organizator ClassDEI Baza de date
introd d by - |
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Figura 4.11 Diagrama de secventa pentru operatia de definire a unei conferinte, partea de organizator
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Vizualizare
subconferinte la
care a fost numit
recenzor

Vizualizarea
lucrarilor
subconferintei

Recenzor, o
Revizuirea
lucrarilor
SEUSESEE

Editarea
revizuirilor <suses:F ) »
notificare utilizator
=uses>>
Evaluarea
lucrarilor

Vizualizare lucrar

Figura 4.8 Cazuri de utilizare recenzor

e Revizuirea lucrarilor: Recenzorul are posibilitatea de a revizui lucrarile
subconferintei unde a fost definit ca si recenzor, de asemenea el are posibilitatea

editarii revizuirilor.

e Evaluarea lucrarilor: Recenzorul are posibilitatea de a da o nota unei lucrari,
acest lucru fiind important pentru organizator in procesul de acceptare a unei

lucrari.

In continuare se vor descrie cazul de utilizare Defnire Conferintd(cea mai importanta

operatie a aplicatiei).

Vizualizare
subconferinte la
care a fost numit
autor

Incarcarea unel
| lucrari

Figura 4.9 Cazuride utlizare autor

Autor

e Incidrcarea unei lucrari: Autorul poate incdrca o lucrare, introducand adresa

fizica a lucrarii de pe computerul personal al acestuia.

In acest capitol au fost prezentate sabloanele arhitectural si de design folosite,
framework-ul si tehnologiile folosite, dar si o analiza detaliata a cazurilor de utilizare.
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5. Proiectare de detaliu si implementare

Analiza de sistem va fi condusa in urmatoarea etapa de proiectare conceptuala a

arhitceturii avand drept scop implementarea componentelor sistemului.

Principalele cerinte funtionale permit utilizatorilor crearea unei conferinte, adaugarea
de subconferine la aceasta conferintda, adaugarea de voluntari, recenzori si autori la
subconferinte, incarcarea de lucrari, revizuirea de lucrari. Sistemul are o arhitectura formata

din 3 mari componente, folosind sablonul arhitectural Model View Control.

Tn acest capitol sunt descrise detalii legate de implementare si anume, prezentarea
date, realizarea interfeter cu utilizatorul s1 modul de implementare al

bazei de

functionalitatilor.

5.1. Arhitectura aplicatiei

[ )

mfd.(_) Browser

Utilizator

Principalele componente care intra in sistemul de management al conferintelor sunt:

Server web

Aplicatie

Client web
_O%

PDBI - mSaL

Figura 5.1 Arhitectura conceptuali a aplicatiei

Utilizatorul

Clientul web

Serverul web

Interfata pentru baza de date( Perl database interface)
Driverul mySQL pentru baza de date
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e Sistemul de management al bazei de date relationala (MySQL)

Avand in vedere aceste componente sistemul trebuie sa indeplineascd cerintele
functionale descrise de acesta. In acest sens elementele amintite mai sus interactioneaza intre
ele furnizand o serie de servicii.

Serverul web este impartit si in trei module corespunzatoare sablonului arhitectural
Model View Controller. Utilizatorul intrd in contact direct cu componenta View a aplicatiei
unde poate interoga sistemul pentru returnarea diferitelor servicii furnizate de catre acesta.
Controller-ul preia comenzile utilizatorului din View si le transmite spre procesare Model-
ului. Acesta din urma este componenta care interactioneaza cu interfata pentru baza de date
Perl care va face legatura cu baza de date.

DBI va fi modelat in aplicatie de catre Class::DBI, el are o interfata foarte simpla
pentru a spune ce interogari SQL sunt dorite, si pentru a obtine rezultatele ihapoi. Class::DBI
nu stie si comunice direct cu baza de date, dar stie localiza si incdrca in DBD (‘driver de
baze de date ) module. Modulele DBD au biblioteci in ele si stiu cum sa comunice cu bazele
de date reale. Exista un modul DBD pentru fiecare baza de date diferita.

Cand se face o cerere catre DBI pentru a se realiza o0 interogare, acesta trimite
interogarea la modulul DBD adecvat, care comunica cu baza de date. Atunci cand primeste
rezultatele Tnapoi, le trimite la DBI. Apoi, DBI transforma rezultatele intr-o structurda Perl
adecvata si o trimite la serverul web.

5.3. Nivelul de date

5.3.1. Prezentarea nivelului de date

Baza de date ( este relationala? ) este formata din 12 tabele, structurate astfel incét sa
modeleze cat mai bine cerintele intregului sistem si sd poatd sa raspundd cat mai bine la
interogarile principale la care va fi supusa.

Tabelele reprezintd entitdtile din modelul entitate-relatie (ER) pe baza caruia a fost
modelata lumea reald a sistemului de management al conferintelor, iar legaturile dintre tabele
sunt constrangerile care apar intre entitati.

Relatiile dintre tabelele bazei de date:

e Conference — representative person: one-to-one

e Conference — subconference: one-to-many
Subconference — conferenceProgram: one-to-one
Subconference — room: one-to-one
Subconference — user: many-to-many, relatie realizata prin tabelul de legatura
conferenceParticipants
Subconference — submission: one-to-one
ConferenceParticipants — role: one-to-many
ConferenceParticipants — subconference: one-to-many
ConferenceParticipants — user: one-to-many
User — reminders: one-to-many
User — review: one-to-many
Paper — review: one-to-many
User — paper: one-to-many
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Urmatoarea diagrama reprezinta relatiile dintre tabelele bazei de date:

representativeperson room paper review
—-——
3 iduser A idSubConference ¢ o~ idPaper o~ idPaper
& idConference I roecmiumber 4 idUser LPidUser
~+ name paperName grade
L] Z—— review
f
conference
<~ dConference ™ subconfersnce
date o - ; — conferenceparticipants
final paper submigsion =/ s~ idSubconference
place 4 idConference [ s~ idSubConference
title subConfName PidUser
4 idRole

:

conferenceprogram | L
user
/& idSubconference —
beginning = o idUser
ending 2 o idRole I password
data 2 description userhame
email

g J 1

i}

b reminders
submigsion )
& iduser
+# idSubConference I reminderType
numberQ fReviews text

Figura 5.2 Structura bazei de date

Tn continuare sunt prezentate pe rand toate tabelele bazei de date, insistandu-se asupra
atributelor si a tipurilor de date folosite, precum si asupra utilizarii tabelului in sistemul de
management al conferintelor.

e Tabelul ,user” reprezinta ca si entitate un utilizator al sistemului care doreste
prestarea serviciilor disponibile oferite de cétre sistem. Datele necesare pentru un
utilizator sunt urmatoarele: un ,,username” si o parold pentru autentificarea in
sistem, precum si adresa acestuia de email. In acest sens tabelul ,user” are
urmdtoarele campuri: idUser(PK, int, not null), userName(varchar, null),
password(varchar, null).
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Tabelul ,,conference” reprezinta ca si entitate o conferin{a care este gestionata de
sistem. Datele necesare sunt data la care are loc conferinta, locul, titlul acesteia si
data finald la care se poate accepta o lucrare. Tabelul ,,conference” are
urmatoarele campuri: idConference(PK, int, not null), title(varchar, null),
place(varchar, null), final paper submission(date, null), date(date, null).

Tabelul ,,subConference” reprezinta ca si entitate o subconferintd care este
gestionatad de sistem. Datele necesare sunt numele acesteia si id-ul conferintei de
care aparfine. Tabelul ,subconference” are urmatoarele campuri:
idSubConference(PK, int, not null), subConfName(varchar, null),
idConference(FK, not null).

Tabelul ,,representativePerson” reprezinta ca si entitate organizatorul unei
conferinte gestionata de sistem. Date necesare sunt id-ul utilizatorului, id-ul
conferintei unde acesta a fost numit ca si organizator. Tabelul
,representativePerson” are urmatoarele campuri: idConference(PK, not null),
idUser(PK, not null),

Tabelul ,,room” reprezinta ca si entitate sala unde va fi tinuta subconferinta unei
conferinte gestionatd de sistem. Datele necesare sunt id-ul subconferintei si
numarul salii unde va fi tinutd subconferinta. Tabelul ,room” are urmatoarele
campuri: idSubConference(FK, not null), rocomNumber(int, null).

Tabelul ,,conferenceprogram” reprezinta ca si entitate programul subconferintei
unei conferinte gestionatd de sistem. Datele necesare sunt id-ul subconferintei si
numarul salii unde va fi tinutd subconferinta, data la care va avea loc
subconferinta, ora la care incepe si ora la care se sfarseste. Tabelul
,conferenceprogram” are urmatoarele campuri: idSubConference(FK, not null),
beginning(time, null), engind(time, null).

Tabelul ,,submission” stocheaza numarul de revizuiri necesare acceptarii finale a
unei lucrari care se doreste a fi prezentata la o subconferintd a unei conferinte
gestionata de sistem. Datele necesare sunt id-ul subconferintei si numarul de
revizuiri  necesare. Tabelul ,submission” are urmatoarele campuri:
idSubConference(FK, not null), numberOfReviews(int, null).

Tabelul ,,conferenceParticipants” are rolul de a face legatura intre subconferinta
si participantii sdi. Tabelul creazd o legatura many-to-many fintre tabelul
subconference si tabelul user. Datele necesare sunt id-ul subconferintei, id-ul
utilizatorului care participa la subconferintd si id-ul rolului acestuia. Tabelul
,conferenceparticipants” are urmatoarele campuri: idSubconference(PK, not null),
idUser(PK, not null), idRole(FK, not null).

Tabelul ,,role” are rolul de a stoca rolurile pe care le poate avea un utilizator in
cadrul unei subconferinte. Acest tabel este predefinit i nu va fi modificat de catre
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aplicatie. Tabelul ,role” are urmatoarele campuri: idRole(PK, not null),
description (varchar, null).

e Tabelul ,,reminders” reprezintd ca si entitate notificarile utilizatorilor. Datele
necesare sunt id-ul utilizatorului, tipul notificarii si un text. Aplicatia va avea
definite cateva sabloane pentru acest tabel deoarece pentru unele notificari care va
diferii la o notificare va fi subconferinta la care a fost adaugat si rolul acestuia si
pentru a face automat procesul de notificare. Tabelul ,,conferenceprogram” are
urmatoarele campuri: idUser(FK, not null), reminderType(varchar, null),
text(varchar, null).

e Tabelul ,,review” reprezinta ca si entitate revizuirile facute de un recenzor. Datele

necesare sunt id-ul utilizatorului, id-ul lucrarii revizuite si nota data acestei lucrari.

Tabelul ,,review” are urmatoarele campuri: idPaper(PK, not null), idUser(PK, not
null), grade(int, null), review(varchar, null).

e Tabelul ,,paper” reprezinta ca si entitate lucrarea incarcata de catre un utilizator.
Datele necesare sunt id-ul utilizatorului, si numele lucrarii. Tabelul ,,paper” are
urmdtoarele campuri: idPaper(PK, not null), idUser(FK, not null),
paperName(varchar, null).

5.3.2 Reprezentarea nivelului de date

Asa cum am specificat in capitolele anterioare si dupa cum se poate vedea din
arhitectura conceptuald voi folosi pentru implementarea acestui proiect o interfatd pentru
baza de date (DBI) si mai anume Class::DBI.

Dupa cum a am precizat in capitolul 4 voi folosi sablonul de design table module.

Primul lucru care este necesar pentru a accesa datele, este realizarea conexiunii la
baza de date.

Astfel se va definii intr-un fisier Base.pm conexiunea la baza de date, acest fisier fiind

folosit de toate obiectele care vor mapa tabele din baza de date.
package Licenta::Models: :Base;

use strict;

use warnings;

use base 'Class::DBI::mysqgl';

Licenta::Models: :Base-

>connection ('dbi:mysgl:database=1licenta;host=localhost', 'root',"'");
Acest cod permite folosirea Class::DBI si realizeaza conexiunea la baza de date
mySQL.

Toate fisierele care definesc modele vor fi salvate in folderul Lib->Models al
aplicatiei, iar modelele vor fi definite in pachetul Licenta::Models si vor folosi ca si clasa de
baza Base, astfel:
package Licenta::Models::Nume tabel;
use base 'Licenta::Models::Base';

Licenta::Models: :Conference->set up table('nume tabel');

set_up_table specifica care tabel va fi mapat.
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Maparea tabelelor si definirea legaturilor dintre ele:
Class::DBI permite definirea urmatoarelor tipuri de relatii:
e Has a:

o este cel mai frecvent folosit pentru a furniza informatii de cautare pentru o
cheie straina. Dacad o coloana este declarata ca stocheaza o cheie dintr-un
alt tabel, atunci apelarea metodei pentru acea coloana nu intoarce id-ul ci
obiectul din clasa straina.

e Has_many

o Aceastd metoda returneaza o lista de obiecte din clasa strdina pentru care
cheia strdind este aceeasi cu cheia primara. Aceasta listd va fi parcursa cu
ajutorul unui iterator.

Aceste relatii vor realiza si procesul de cascadare, astfel modificarile in tabelul
parinte vor fi propagate si in tabelele fii(tabelele catre care sunt definite relatiile).

In continuare voi prezenta cum vor fi definite relatiile importante dintre tabele
folosind Class::DBI, ce semnificatie au si cum pot fi folosite aceste relatii pentru a usura
dezvoltarea aplicatiei.

Tabelul conference:

_ PACKAGE -

>has a(conference id=>'Licenta::Models::RepresentativePerson');
__ PACKAGE -

>has many (subConferences=>'Licenta: :Models::SubConference');

Aceste relatii au fost definite pentru a usura interogarile deoarece vom avea nevoie in
permanenta sa stim cine este organizatorul unei conferinte si subconferintele unei conferinte.

Tabelul representativePerson

___PACKAGE _->has_a(user_ id=>'Licenta::Models::User');
___PACKAGE _->has many (conference id=>'Licenta::Models::Conference');

Aceste relatii au fost definite pentru a usura interogarile deoarece vom avea nevoie in
permanenta sa stim la ce conferinte este un utilizator organizatorul unei conferinte si legatura
catre tabelul User este necesara deorece acolo sunt stocate informatiile utilizatorului.

Tabelul subConference

_ PACKAGE -

>has many (participants=>['Licenta: :Models::ConferenceParticipants'=>
'user id']);

___PACKAGE _->has_a(subConference id=>'Licenta::Models::Program');

Aceste relatii au fost definite pentru a usura interogérile deoarece vom avea nevoie in
permanentd sa stim care sunt participantii unei subconferinte si care este programul acesteia.

Tabelul user
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__ PACKAGE _->has many (user id=>'Licenta::Models::Reminders');

_ PACKAGE -

>has many (subConferences=>['Licenta: :Models: :ConferenceParticipants'
=>"subconference id’]);

Aceste relatii au fost definite deoarece avem nevoie 1n permanentd sa stim la care
subconferinte participa un utilizator si notificarile acestuia.

Tabelul conferenceParticipants

_ PACKAGE -
>has_a(subConference id=>'Licenta::Models::SubConference');
PACKAGE ->has a(reviewer id=>'Licenta::Models::Reviewer');

__ PACKAGE _->has_a(role id=>'Licenta::Models::Role');

Are rolul de a realiza legatura many-to-many intre tabelele subConference si
User. De asemenea a fost necesara definirea unei legaturi catre tabelul de roluri deoarece este
necesar sa stim rolurile participantilor in cadrul conferinei.

Tabelele reminders, submission, review, role, conferenceProgram, room
Pentru acest tabele nu are definita nici o legatura deoarece nu se vor face
interogari directe asupra lor.

Tabelul Paper

___PACKAGE __->has many (reviews=>'Licenta::Models::Review');
___PACKAGE _->has_a(user_ id=>'Licenta::Models::User');

Aceste relatii au fost definite pentru a usura interogarile deoarece vom avea nevoie sa
stim carui utilizator apar{ine lucrarea pentru a ii putea trimite notiicari si care sunt revizuirile
si notele aferente acestei lucrari in scopul acceptarii finale a acesteia de catre organizator.

5.4. Structura controalelor de pagina

Tn acest capitol vor fi prezentate controale de pagini conform sablonului de
design Page Controller. Acestea vor reprezenta controalele si vederile din sablonul
arhitectural Model View Controller si vor satisface cerintele functionale. Asa cum am mai
precizat pentru implementarea modulelor aplicatiei sunt necesare 5 controale si cate o
vedere pentru fiecare functie din aceste controale.

Pentru a putea implementa sablonul de design Page Controller trebuie mai intéi
trebuie configurate rutele aplicatiei. Routerul aplicatiei este un container care va confine
maparea link-urilor la functiile controalelor, in cazul aplicatiei dezvoltate acest container va
fi pastrat in variabila $r.

Exemplu de ruta: $r->route(‘link”)->to(‘control#functie’), unde:
e Link este linkul dat Tn browser
e Control este denumirea fisierul care contine controlul
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e Functie este functia care va fi apelata cand este introdus linkul in browser

Tndeplinirea cerintelor functionale care tin de autentificare
e Autentificare

o TInregistrare

e Recupararea parolei pierdute

Model

<<table>>
user

Control
e ™y
........ ‘ederi
<<Mojo controller==>
Login
" J <<layout=>
: security
e > &
<<web page>> <<web page>> <<web page=>
recoverPassword login register
\ "y

Figura 5.3 Structura controlului de paginia pentru autentificare

Rutarea pentru aceasta parte de aplicatie:
Sr->route ('')->to('login#login');
Sr->route ('login')->to('login#login');
Sr->route ('register')->to('login#register');
Sr->route ('recoverPassword')->to ('loginf#recoverPassword') ;

Pentru fiecare din aceste linkuri au fost definite hyperlinkuri n pagina web pentru
ca aplicatia sa poata fi utilizata de catre oricine.
Functia
e Login realizeaza autentificarea in cadrul aplicatiei.
e Register realizeaza inregistrarea unui nou utilizator in aplicatie.
e RecoverPassword permite utilizatorilor sa isi recupereze parolele pierdute prin
introducerea adresei lor de email
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Tndeplinirea cerintelor functionale care tin de administrator
e Definirea unei conferinte

e Definirea unei subconferinte

e Definirea programului unei subconferinte

. _/

Figura 5.4 Structura controlului de pagina pentru partea de administrator

Rutarea pentru aceasta parte de aplicatie:

Sr->route ('admin/addConference')->to ('admin#addConference"') ;
Sr->route ('admin/listConference')->to ('admin#listConference');
Sr->route ('admin/listConference/:item')->to ('admin#listConference');
Sr->route ('admin/deleteConference/:item")

->to ('admin#deleteConference') ;

Sr->route ('admin/updateConference/:item")

->to ('admin#updateConference') ;

Sr->route ('admin/subConference/add/:item")

->to ('admin#addSubConference') ;

Sr->route ('admin/subConference/program/:subConference/:conference')
->to ('admin#addProgram') ;

Functia:
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e addConference permite definirea unei noi conferinge
e listConference permite afisarea conferintelor disponibile. Dupd cum se poate
observa 2 linkuri sunt rutate catre aceasta functie. Acest lucru permite realizarea
functiei de cautare evitand duplicarea codului. In vedere este randati o listd de
conferinte, aceasta lista va contine toate conferintele daca in link nu exista
parametru item, iar in cazul in care exista se va realiza o filtrare in functie de acest

parametru

deleteConference permite stergerea unei conferinte
updateConference permite editarea unei conferinte
addSubConference permite adaugare unei subconferinte

addProgram permite adaugarea unui program conferintei

Indeplinirea cerintelor functionale care tin de organizator

Vizulizare conferinte unde a fost numit organizator
Adagarea voluntarilor, a recenzorilor si a autorilor
Vizualizarea autorilor
Vizualizarea lucrarilor
Vizualizarea recenzorilor
Vizualizarea revizuirilor

i ™
Control Model
<<Mojo controller>> <<table>> <<table>> <=<table>>
Organizator . user reminders conference
<<table>>
. <<table>> <<table>>
. aper review SIECIEE
pap nce
E \ x .
s
Vederi
<<layout>>

organizator

<<web page=>
listConference

<<web page=>
addVolunteer

<<web page=>
addReviewer

<<web page=>
addAuter

<<web page=>
listPapers

Figura 5.5 Structura controlului de pagina pentru partea de organizator

Rutarea pentru aceasta parte de aplicatie:
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Sr->route ('chairman/listConference')->to ('chairman#listConference');
Sr->route ('chairman/viewConference/:item')

->to ('chairman#viewConference');

Sr->route ('chairman/addReviewers/:item') ->to ('chairman#addReviewers') :;
Sr->route ('chairman/addAuthors/:item')->to ('chairman#addAuthors');
Sr->route ('chairman/addParticipants/:subConf"')

->to ('chairmanf#addParticipants');

Sr->route ('chairman/addParticipantsA/:subConf"')

->to ('chairman#addParticipantsA');

Sr->route ('chairman/removeParticipants/:subConf/:id")

->to ('chairmanffremoveParticipants') ;

Sr->route ('chairman/removeParticipantsA/:subConf/:id")

->to ('chairmanf#removeParticipantsA');

Sr->route ('chairman/removeParticipantsV/:subConf/:id")

->to ('chairmanfremoveParticipantsV') ;

Sr->route ('chairman/listPapers/:item')->to('chairman#listPapers');
Sr->route ('chairman/addvVolunteers/:item')->to ('chairman#addvVolunteer') ;
Sr->route ('chairman/addParticipantsV/:subConf"')

->to ('chairman#addParticipantsV');

Sr->route ('chairman/acceptPaper/:item/:id")

->to ('chairmanf#acceptPaper');

Functia:

e listConference afiseaza conferintele unde a fost numit organizator

e viewConference afiseaza subconferintele conferintei respective

e addReviewers randeaza o pagind cu recenzorii disponibili pentru a fi adaugati in
cadrul unei subconferinte

e addAuthors randeaza o pagina cu autorii disponibili pentru a fi adaugati in cadrul
unei subconferinte

e addVolunteers randeaza o pagina cu voluntarii disponibili pentru a fi adaugati in
cadrul unei subconferinte

e acceptPaper permite acceptarea finald a unei lucrari in cazul in care aceasta
indeplineste conditiile

e addParticipantsA adauga autori la o subconferinta

e addParticipants adauga recenzori la o subconferinta

e addParticipantsV adauga voluntari la o subconferinta

e removeParticipantsA scoate autori de la o subconferinta

e removeParticipantsV scoate voluntari de la o subconferinta

e removeParticipants scoate recenzori de la o subconferinta

Tndeplinirea care tin de recenzor

Vizualizarea subconferintelor unde a fost numit recenzor
Vizualizarea lucrarilor subconferintelor unde a fost numit recenzor
Revizuirea lucrarilor

Editarea revizuirilor
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J

Figura 5.5 Structura controlului de pagina pentru partea de recenzor

Rutarea pentru aceasta parte de aplicatie:
Sr->route ('reviewer/listSubConference/")
->to ('reviewerf#listSubconference');
Sr->route ('reviewer/listPapers/:item')->to ('reviewer#listPapers');
Sr->route ('reviewer/reviewPaper/:item/:id")
->to ('reviewerf#reviewPaper') ;

Functia:
e listSubConference permite vizualizarea subconferintelor unde a fost adaugat ca si
recenzor

e listPaper permite afisarea lucrarilor subconferintei
e reviewPaper permite revizuirea unei lucrdri, sau in cazul in care aceasta a fost
deja revizuita, sa fie editata.
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Tndeplinirea cerintelor functionale care tin de autor:
Incarcarea unei lucrari

[ ]
e Vizualizarea lucrarilor incarcate
e Vizualizarea subconferintelor unde a fost numit autor

Figura 5.6 Structura controlului de pagina pentru partea de recenzor

Rutarea pentru aceasta parte de aplicatie:
Sr->route ('author/upload/"')->to ('authorf#upload') ;
Sr->route ('author/viewPapers/')->to ('authorf#viewPapers') ;
Sr->route ('author/listSubConference/"')->to ('author#listSubConference');
Functia:
e upload permite incarcarea lucrarilor
e viewPapers permite vizualizarea lucrarilor incarcate

e listSubConference permite vizualizarea subconferintelor unde acesta a fost numit
autor
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6. Testare si validare

Abordarea pentru testarea unei aplicatii web adopta principiile de baza pentru testarea
software. Pasii de mai jos rezuma abordarea:

Continutul aplicatiei web este revizuit pentru a descoperi erori. Acesta consta in
verificarea continututlui paginilor web. Multe dintre site-urile web mari recurg la serviciile
unui editor profesionist pentru a descoperi erorile de tipografice, greselile gramaticale, erori
de coerentd a continutului, erori in reprezentari grafice, precum si erori de corelarea.

Ficare dintre paginile web definite pentru aceastd aplicatie au fost verificate pentru
erori tipografice si gramaticale.

Modelul de design pentru aplicatia web este revizuit pentru a descoperi erori de
navigare. Inginerul web foloseste cazurile de utilizare, rezultate din activitatea de analiza,
exercitand fiecare scenariu de utilizare asupra design-ului arhitectural si a celui navigare. Tn
esentd, aceste teste nonexecutable ajuta la descoperirea erorilor de navigare
(De exemplu, un caz in care utilizatorul nu poate ajunge la un nod de navigare). Tn plus,
link-uri de navigare sunt revizuite pentru a se asigura ca acestea corespund
cu cele mentionate pentru fiecare rol de utilizator.

Toate link-urile de navigare care sunt vizibile utilizatorilor pe paginile definite au fost
testate si s-a verificat daca se poate ajunge la fiecare dintre pagini, folosind cazurile de
utilizare definite anterior.

Componentele de control si paginile web sunt testate folosind unitati de test.
Fiecare pagina web incapsuleaza continut, link-uri de navigare, si elemente de prelucrare
(Formulare, scripturi, applet-uri).

Acest tip de testare a fost realizat folosind modulul Perl Test::Mojo. Acest modul
este un modul de testare inclus in framework-ul Perl care permit automatizarea procesului de
testare nagivarii aplicatiei si a controalelor aplicatiei. Aceste test vor verifica si controlul
aplicatiei deoare atunci cand este testat un link este apelatda automat functia controlului la
care este mapat.

In continuare va fi prezentat modulul de test.
use Mojo::Base -strict;

use Test::More tests => 16;

use Mojo::Util gw/b64 encode/;

use Mojolicious::Lite;

use Test::Mojo;

my St = Test::Mojo->new;

#Test 1

my Stx = $t->ua->build form tx('http://127.0.0.1:3000/login' =>
{user => 'admin', password=>'asdgh'});

Stx->reqg->method ('PUT') ;

St = $t->element exists('div.error');

#Test 2

Stx = $t->ua->build form tx('http://127.0.0.1:3000/login' => {user
=> 'admin', password=>'asdfgh'});

Stx->reg->method ('PUT') ;

St—>tx ($t->ua->start ($tx))->status _is (302);

#Test 3

Stx = S$t->ua->build form tx('http://admin/addConference'=> {title =>
'conferencel', place=>'locationl', date=>'2012-05-05",
psDate=>'2012-04-06"});
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Stx->reqg->method ('PUT') ;

St->tx ($t->ua->start (Stx))->status_1s(302);

#Test 4

$t->get ok ('http://127.0.0.1:3000/1istConference')->status is(200);
#Test 5

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/admin/listConference/conferencel’)
->status _1is(200);

#Test 6

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/admin/delete/1")

->status _1is(200);

#Test 7

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/admin/viewConference/1")

->status is(200);

#Test 8

Stx = S$t->ua-

>build form tx('http://http://127.0.0.1:3000/admin/subConference/pro
gram/:subConference/:conference '=> {begin => '10:00', end=>'12:00",
date=>'2012-05-05"});

Stx->reg->method ('PUT') ;

St—>tx (St->ua->start ($tx))->status_is (302);

#Test 9

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/1logout")

->status is(302);

#Test 10

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/admin/viewConference/1")

->status _is(200);

#Test 11

Stx = St->ua->build form tx('http://127.0.0.1:3000/login' => {user
=> 'autorl', password=>'asdfgh'});

Stx->reg->method ('PUT") ;

St—>tx (St->ua->start ($tx))->status_is (302);

#Test 12

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/userInfo')

->status _is(200);

#Test 13

Stx = S$t->ua->build form tx('http://127.0.0.1:3000/autor/upload' =>
{upload => 'c:/test.pdf'});

Stx->reg->method ('PUT') ;

St—>tx ($t->ua->start ($tx))->status_is (302);

#Test 14

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/test")

->status _is(200);

#Test 15

St->get ok('http://127.0.0.1:3000/1logout")

->status is(302);

#Test 16

Stx = $t->ua->build form tx('http://127.0.0.1:3000/login' => {user
=> 'recenzorl', password=>'asdfgh'});

Stx->reqg->method ('PUT') ;

St—>tx ($t->ua->start ($tx))->status _is (302);

#Test 17

Stx = $t->ua-

>pbuild form tx('http://127.0.0.1:3000/reviewer/reviewPaper/:item/:id
' => {grade => 8, review=>'textul revizuirii'});

Stx->reg->method ('PUT') ;

St—>tx ($t->ua->start ($tx))->status _is (302);

46



Capitolul 8

Rezultatul testelor afisate in terminal:

okl - element Found

ok2 - 302 Found

ok3 - 302 Found

ok4 - 200 Found

ok5 - 200 Found

ok6 - 200 Found

ok7 - 200 Found

ok8 - 200 Found

ok9 - 302 Found

not okl0 - 200 Found

# Failed test '200 Found'

# at authorTest.pm line 40.

# got: '302"

# expected: '200"

okll - Found 302

okl2 - Found 200

0okl3 - Found 302

not okl4 - 200 Found

# Failed test '200 Found'

# at authorTest.pm line 40.

# got: '404"

# expected: '200'

okl5 - 302 Found

okl6 - 302 Found

okl7 - 302 Found

In primul test s-a incercat autentificarea cu un user care nu apare in baza de date, a
fost gasit elementul de eroare pe pagina web.

In testul 2 s-a incercat autentficare cu un user care apare in baza de date, si s-a primit
codul de status http care inseamna redirectionare, user-ul fiind redirectionat la alta
paginad dupa autentificare

In testul 3 s-a trimis la pagind un formular care contine datele necesare pentru a
definii o conferintd, In urma acestui lucru s-a realizat o redirectionare la pagina de
conferinte.

In testul 4 s-a cerut afisarea paginii de conferinte, si s-a primit codul de status 200
care confirma ca cererea a fost procesata cu succes.

In testel 5-7 s-au testat o serie de link-uri care tin de administrator

In testul 8 s-a testat definirea unui program pentru o subconferinta, in urma caruia s-a
realizat o redirectionare la pagina de subconferinte.

In testul 9 s-a verificat deautentificarea, in urma caruia s-a realizat o redirectionare la
pagina de login.

Testul 10 a esuat deoarece s-a Incercat accesarea unei parti a aplicatiei care tine de
administrator, dupa ce s-a realizat deautentificarea.

Testul 11 verifica autentificarea unui autor

Testele 12, 13 verifica 2 link-uri care tin de autor.

Testul 14 arata ca se se primeste codul de status 404(pagina nu este gasita) in cazul in
care link-ul configurat in router.

Testul 15 verifica deautentificarea unui autor.

Testele 16,17 verifica autentificarea unui recenzor si scrierea unei revizuiri
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Testare generala. Aplicatia web asamblatd este testatd pentru functionalitatea
generala si continut. Ca si validarea conventionala, validarea de aplicatii web se bazeaza pe
testarea actiunilor vizible pentru utilizatori si se concentreaza pe raspunsurile vizibile pentru
utilizatori.

Dupa repararea erorilor de navigare gasite la testare modelului de design s-a reluat
testarea aplicatiei bazatd pe cazurile de utilizare, de data aceasta verificandu-se amanuntit
continului afigat ca si urmare a interactiunii cu aplicatia

Testarea in diferite medii. Aplicatia web, este pusa in aplicare intr-o varietate de
medii de configuratii si este testata pentru compatibilitatea cu fiecare configuratie.

Aplicatia a fost testatd intr-o serie de browsere pentru a se verifica faptul ca nu apar
erori de continut.

Aplicatia a fost testata cu succes pe urmatoarele browsere:

Mozilla firefox

Google Chrome

Opera

Konqueror

Desi aplicatia a fost dezolvatatd aranjand elementele si paginilor web folosind
Mozilla firefox, s-a constatat ca elementele si continutul paginii sunt aranjate la fel folosind
mai multe tipuri de browsere.

Versiunea alfa. Aplicatia web, este testatd de catre o populatie controlata si
monitorizata de utilizatorii finali. Populatia de utilizatori, cuprinde fiecare rol de utilizator
posibil. Aplicatia web este testa de catre acesti utilizatori si de rezultatele lor din aceasta
interactiune cu aplicatia sunt verificate pentru erori de continut de erori de navigare,
uzabilitate,compatibilitate, fiabilitate si performanta.
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7. Manual de instalare si utilizare

7.1. Manual de instalare

Resurse software necesare:
Sistem de operare: Ubuntu, versiunea 9.10 sau mai noua, Windows XP, Vista, 7
Driver mySQL
Module CPAN:
o MIME::Lite
o Class::DBI
o PDF:API2
Framework-ul Mojolicious

Resurse hardware necesare:
Procesor: minim 1GHz
Memorie: 256 MO RAM
Spatiu pe discul dur: 200 MO

Pornirea aplicatie se face prin rularea comenzii ./licenta daemon, odata ce directorul
este curent este directorul Script al aplicatiei.

7.2. Manual de utilizare

Acest subcapitol este dedicat persoanlor care doresc utilizarea aplicatiei.
Exista o serie de pasi ce trebuie realizati pentru a putea utiliza aplicatia. Prima

operatie ce trebuie realizatd este cea de autentificare/inregistrare. Pasii necesari realizarii
acestui serviciu sunt urmatorii:

e Tnregistrare
o Apasarea hyperlink-ului Register din pagina principala a aplicatiei
o Completarea campurilor
o Apasarea butonului Register
e Autentificarea
o Apasarea hyperlink-ului Login din pagina principald a aplicatiei
o Completarea campurilor
o Apasarea butonului Login
e Recuperarea parolei pierdute
o Apasarea hyperlink-ului Recover Password din pagina principala a
aplicatiei
o Completarea campurilui de email
o Apasarea butonului Recover Password
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Login

Username

Password A

| Login

Figura 7.1 Pagina de autentificare

Odata autentificat utilizator va fi redirectionat la o pagind corespunzatoare cu tipul de
utilizator autentificat.

Administratorul va fi redirectionat la o pagina cu lista conferintelor

b Conferences

[Tile |Place |Date |Paper Submission Date|

sd  fsda  [2000-01-01[2012-05-04 [X[#]2subconference

[fsdgf [fsda  [2012-12-10[2012-0504 ~ [X[/[Subconference

[iasisd fdsalfasd 201242 1020120504 [ 7 [+ Subconference

[5345 [fas32  [0000-00-00[0000-00-00 ~  |[X[~|#Subconference
Name:irii o 7 o | search |

Figura 7.2 Pagina principali pentru tipul de utilizator administrator

Operatia de addugare a unei conferinte

e Apasarea hyperlink-ului Add Conference
e Completarea campurilor

e Apasarea butonului add

Conference

Title| conference2 _

Place location2

Date 20121212

Paper Submission Date 2000-11-10

Chairman| user2 s
[ Add |

Figura 7.3 Adiugarea unei conferinte
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Operatia de editare a unei conferinte

e Apadsarea iconitei de editare

e Completarea campurilor

e Apasarea butonului edit

Operatia de stergere a unei conferinte

e Apadsarea iconitei de stergere

Operatia de adaugare a unei subconferinte

e Apasarea hyperlink-ului de adaugare a subconferintelor din dreptul conferintei in
cadrul caruia se doreste adaugarea.

e Completarea campurilor
e Apasarea butonului add
e Completarea campurilor pentru program
e Apasarea butonului add
SubConference Program
SubConference
Start hour| 8:00 =
Title
End hour 9:00 =Y
Room number
Date 2012-12-10
Add

\ Add |

Figura 7.4 Adaugarea unei subconferinte

Organizatorii si recenzorii vor avea o pagina comuna, diferenta fiind prezenta
linkurilor care redau functionalitatea pentru aceste tipuri de utilizatori. De exemplu link-urile
pentru organizatori sunt disponibile doar in cazul in care acesta a fost definit intr-o conferinta
ca fiind organizator, la fel si pentru recenzori.

Welcome user4

Username: user4
Email: yahoo@yahoo.com

Edit

Figura 7.5 Pagina principala pentru un utilizator care a fost definit atit ca si organizator la o conferinta
si recenzor la o subconferinta

Operatia de editare a informatiilor personale
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e Se apasa butonul edit
e Se completeaza campurile
e Se apasa butonul edit

Functionalitatea de organizator:

Operatia de vizualizare a lucrarilor:

e Se apasa hyperlink-ul View Authors

e Se selecteaza un autor

e Se selecteazi o lucrare. In urma selectirii unei lucriri un document PDF va fi
expandat.

Papers

Paperl
conference

= H & € /1 ®® (3324 =

Figura 7.6 Lista lucririlor unui autor

Operatia de adaugare a participantilor

e Se apasa hyperlink-ul Chairman Role

e Se apasa numele conferintei in cadrul careia se doreste adaugarea participantilor

e Se apasd hyperlink-ul corespunzator tipului de participant care se doreste a fi
adaugat, din dreptul subconferintei in cadrul careia se doreste adaugarea

e Va aparea o lista cu participantii deja adaugati si un buton de select cu utilizatorii
disponibili.

e hyperlink-ul PDF va creare un document PDF care contine programul conferintei

52



Capitolul 8

Conferences Subconferences
Title [Place |Date Paper Submission Date e Start Hour|End hour |Date Beem
isd [fsda [2000-01-01[2012-05-04 fdsa 08:00:00 |09:00:00 [2000-01-01 (432 |Add reviewer |Add author |Add volunteer
[fsdaflfsda [2012-12-10[2012-05-04 fdasgrfe  08:00:00 [09:00:00 [2000-01-01{123 |Add reviewer |Add author |Add volunteer
[sub2 08:00:00 [09:00:00 [1970-02-02[45  |[Add reviewer|Add author [Add volunteer

dasdasfdsa [08:00:00 (09:00:00 |1970-02-02(15 Add reviewer |[Add author|Add volunteer
bbdfsgbsdf [08:00:00 [09:00:00 [1970-02-02[16  [Add reviewer |Add author [Add volunteer

Reviewer

highdfg  [08:00:00 [09:00:00 [2012-12-10(79  [Add reviewer [Add author [Add volunteer

ReVlewerS fdsa 08:00:00 |09:00:00 [0000-00-0023 Add reviewer |Add author |Add volunteer
\qdf 08:00:00 |09:00:00 [2010-10-10(16  |Add reviewer |Add author |Add volunteer

usrl remove

fdsafasdf 08:00:00 [09:00:00 [2012-12-10(100 |Add reviewer |Add author |Add volunteer
user2 remove

user4 >
Add ) %[}

Figura 7.7 Adaugarea participantilor

Operatia de acceptare finala a lucrarilor

Se apasa hyperlink-ul Chairman Role

Se apasa numele conferintei

Se apasa numele subconferintei

Se apasa hyperlink-ul accept din dreptul lucrarii care doreste a fi
acceptata(hyperlink-ul este disponibil numai daca sunt indeplinite conditiile de
acceptare).

Papers
Name  |[Grade [Votes|Status
Paperl  [7.33333[3 ready [accept
conference [0 0 pending
new 0 0 pending
paper3 7 2 pending

Figura 7.8 Acceptarea lucrarilor

Functionalitatea de recenzor:
Operatia de revizuire/editare a revizuirii a unei lucrari:

Se apasa hyperlink-ul Reviewer Role

Se apasd hyperlink-ul corespunzator subconferintei la care a fost addugata
lucrarea care se doreste a fi revizuita

Se apasa hyperlink-ul din dreptul lucrarii care doreste a fi revizuita

Se va afisa lucrarea

Se completeaza campurile

Se apasa butonul de save/edit
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Subconferences

[Name [Start Hour [End hour [Date [Room
[idsa [00:00:10 [00:00:10 [2000-01-01 [432

Papers

Name |Grade |Votes [Status
Paperl [7 3 [ready [review
paper3 [7 2 [pending|review

Paperl

BB IS *86/2 00 wn o @

Isdfas

g ges

Figura 7.9 Revizuirea lucririlor

Functionalitatea de autor

Welcome user2
Usermname: user2
Email: w@yahoo.com

Edit

Figura 7.10 Pagina principala pentru autori

Operatia de incarcare a lucrarilor

e Se apasa hyperlink-ul Upload

e Se introduce adresa fizica a lucrarii
e Se apasa butonul Submit
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File to upload:

Submit

Browse...

Figura 7.11 incircarea unei lucriri

Operatia de vizualizare a lucrarilor incarcate
Se apasa hyperlink-ul Papers

Se selecteaza lucrarea

paper3

Papers

Figura 7.12 Lucrarile incarcate

Operatia de vizualizare a subconferintelor
Se apasa hyperlink-ul Subconferences

Subconferences

Name

Start Hour

End hour

Date

Room

fdsa

00:00:10

00:00:10

2000-01-01

432

sub2

10:10:10

12:10:10

2000-01-01

123

Figura 7.13 Subconferintele la care a fost adiugat
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8. Concluzii

8.1. Realizari

Aplicatia este rezultatul unui set de activitagi, propuse la 1inceputul stabilirii
proiectului si a celor aparute pe parcurs, care au trebuit realizate pentru finalizarea aplicatiei.
Pentru realizarea sistemului au fost indeplinite urmatoarele activitdti principale:
documentarea referitoare la subiectul care urmeaza a fi abordat, identificarea cerintelor
functionale si non functionale, alegerea unui limbaj de programare pentru indeplinirea
cerintelor definite anterior, analiza si proiectarea arhitecturii sistemului, implementarea
propriu-zisa, testarea, precum si documentarea privind posibilitatile extinderi sistemului.

Intr-un timp relativ scurt m-am acomodat cu noile tehnologii necesare dezvoltarii
aplicatiei. Insa folosirea limbajului Perl in programarea aplicatiilor web a fost o adevirata
provocare. Cu toate acestea framework-ul Mojolicious, a oferit o serie de module care au
usurat considerabil munca de programare. De asemenea sistemul de operare Linux a usurat
instalarea modulelor Perl necesare dezvoltarii aplicatiei si a uneltelor necesare. La nivelul de
studiu bibliografic am invatat despre limbajul de programare Perl utilizat pentru dezvoltarea
aplicatiilor web, precum si despre functionalitatile pe care acesta le poate implementa

In final s-a realizat un sistem format din cinci componente, care impreund comunica
sl realizeaza operatiile descrise in cerintele proiectului.

8.2. Dezvoltari ulterioare

Obiectivelor prezentate la inceputul proiectului au fost in mare parte realizate, dar din
cauza timpului limitat, exista, de asemenea, unele functionalitati lasate pentru implementare
n viitor.

Prima imbunatatire care poate fi adusa este asigurarea unui forum de discutii, pentru
recenzori. Acest lucru ar ajuta la perfectionarea utilizatorilor aplicatiei, a capacitatii lor de a
revizui o lucrare, oferind suport pentru dezbateri comunitatii de recenzori.

Urmatorul aspect care trebuic sa fie luat ih considerare in viitor este imbunatatirea
securitatitii sistemului, prin imbunititirea fiabilitatii parolei. In momentul de fatd singura
cerinta pentru o parold este de a avea minim 6 caractere, iar din cauza ca parola este selectata
de catre utilizatori, uneori nu este suficient de sigura. De exemplu, unele parole pot include
numele utilizatorilor, sau ziua de nastere a acestora. Prin urmare, atunci cand se creeaza 0
noud parold, sistemul trebuie sa verifice daca aceastd parola este suficient de “sigura".
Standardul unei parole sigure va fi folosit in sistem acesta interzicand ca acesta sa contina
numele utilizatorilor si ziua de nastere, si necesitand sa aiba litere mari, litere mici, numere si
simboluri speciale (de exemplu, "%" sau "*").

De asemenea s-ar putea marii cantitatea de informatii necesara la definirea unei
conferinte si subconferinte, in prezent fiind nevoie de introducerea informatiilor strict de
baza care permit functionarea aplicatiei.

Alte imbunatatiri care ar putea fi aduse aplicatiei ar fi permiterea editarii
documentelor PDF folosind aplicatia, aceasta ar putea fi folositd pentru a putea edita, In urma
revizuirilor facute de cétre recenzori, a lucrdrile incarcate si ar permite recenzorilor sa scrie o
revizuire direct in acest format.
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Pe viitor ar mai putea fi luatd in considerare integrarea in aplicatie a unei agende care
sa permita utilizatorilor sa vada evenimentele, impreuna cu sistemul de notficare prezent.

In final o imbunitatire care ar trebui facuta dupa ce aplicatia ar ajunge la maturitate ar
fi introducerea unui sistem de platd care este prezent in aproape toate sistemele de
management al conferintelor.
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Anexa 3

Glosar de termeni

URL — uniform resource locator
DBD - database driver

DBI — database interface

ORM - object relational mapping
CSS - cascading style sheet

MVC — model view controller
HTML — hypertext markup language
XML — extensible markup language
RDBMS - relational database management sistem
PDF — portable document format
MO — mega octeti

RAM - random acces memory
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