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Capitolul 1

Capitolul 1. Introducere

1.1. Contextul proiectului

Internetul este o retea vasta de calculatoare care leaga milioane de retele mai mici
din Tntreaga lume (inter = intre, net = retea). Internetul este o modalitate de comunicare a
calculatoarelor. O retea este un grup de calculatoare si echipamente de calcul conectate
pentru a partaja informatii si resurse. Calculatoarele dintr-un birou, sunt des
interconectate pentru a putea utiliza aceleasi fisiere si imprimante. Toate calculatoarele
legate la Internet pot schimba informatii intre ele. Este la fel de usor de comunicat cu un
calculator din cealalta parte a lumii ca si cu unul din aceeasi camera. Tnainte de a putea
schimba informatii, doué calculatoare de pe Internet trebuie sa se “gaseasca” reciproc si
sd comunice intr-un limbaj accesibil améandoura.

Odata cu dezvoltarea internetului a apérut nevoia omului de a discuta asupra
anumitor teme cu alti utilizatori sau de a afla pareriile lor. De asemenea omul a simtit
nevoie de a-si putea scrie gandurile online, atat sub anonimat cat si sub numele lor
adevarat cu scopul de a se descarca. In acest context a aparut termenul de blogging.
Definitia pe care Wikipedia o da blogului este: "Blogul este un website in care intrarile
sunt scrise in ordine cronologica si afisate in ordine cronologica inversa. Cuvantul blog
poate avea si functia gramaticala de verb, insemnand mentinerea sau addugarea de
continut intr-un blog." Primul blog a aparut in anul 1997 si a prins un contur tot mai mare
ajungénd ca in zilele noastre cuvantul ,,blog” in limba engleza si fie atat substantiv cat si
verb(to blog something)[1].

Desii blog-ul era foarte popular, postérile aici erau de obicei lungi iar utilizatorii
pierdeau mult timp cdutind informatii utile. In acest context apare micro-bloggingul.
Micro-bloggingul este un mediu care exista sub forma de blogging. Un microblog difera
fatd de un blog traditional prin continutul sau care de obicei este mai mic atat in marimea
mesajului dar si a fisierului. Microblogul permite utilizatorilor sa faca schimb de
elemente mici de continut, cum ar fi fraze scurte, imagini individuale, sau link-uri video.
Aceste mesaje mici sunt numite micro-postari.

Ca si in cazul blogging-ului traditional, micro-bloggeri pot posta mesaje despre
teme care variazd de la cele simple, cum ar fi "ceea ce fac eu acum,"” la cele tematice,
cum ar fi "masini sport”. De asemenea existd si micro-bloguri comerciale , pentru a
promova site-uri web, servicii si produse,etc.

Utilizatorii aveau acum la dispozifie microbloging-ul si puteau cauta sau posta
mesaje in interiorul serviciilor.Totusi cautarea presupunea ca utlizatorul sa verifice toate
mesajele si sa aleagd din interiorul lor doar pe acelea care il interesau. Desi in servicile de
micro-blogging postarile erau impartite pe continut, cautarea in interiorul lor presupunea
un timp ndelungat. Tn acest context apare filtrarea de mesaje dupa continut. In acest tip
de sortare fiecare utilizator se presupune a lucra independent unul fatd de celalalt. Ca si
rezultat sortarea dupa continutul mesajului poate exploata doar postarile. Dupd aplicarea
acestui filtru de mesaje se vor afisa doar informatiile relevante fatd de mesajul nostru.
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1.2. Provocari

Pentru a putea filtra mesajele din cadrul micro-bloggingului va trebui sa
identificim cele mai potrivite solutii pentru realizarea unui set de provociri. In cele ce
urmeaza vor fi enumarate cateva provocari identificate in cadrul proiectului de fata:

Mesaje scurte. O provocare poate fi consideratd limitarea lungimii textului. Tn
micro-bloggingul folosit pentru filtrare limitarea este de 500 de caractere.In termenii
clasificarii textele scurte contin date distribuite de aceea poate fi consideratd o provocare
clasificarea si filtrarea lor.

Identificarea cuvintelor cheie. Este foarte important s& detectdm cuvintele cheie
ale mesajului pentru ca ulterior sa putem filtra mesajele ca relevante si irelevante fata de
topicul nostru. Mesajul nostru poate fi unul foarte general(,,Tehnologia Informatiei”),
unul general(,,Baze de date”), sau chiar unul foarte specific(,,MySql Database”).

Limbaje informale. O altd problema ar putea fi considerata structura informala a
serviciilor de micro-blogging. Aceasta este mai putin structuratd, poate contine abrevieri
datoritd limitdrii textului iar utilizatorii modificd anumite cuvinte sau le combind cu
emoticoane.Asadar vocabularul este foarte mare iar surse externe precum Wikipedia nu
vor fi suficiente pentru a aduce destule informatii despre text.De asemenea este necesar
sé putem identifica care cuvinte sunt comune §i care cuvinte cheie sunt utile pentru
clasificarea textelor. Datoritd limbajelor informale, numarul cuvintelor care trebuie blocat
sé intre Tn lista de mesaje trebuie sa fie mai mare.

Schimbari ale vocabularului. Vocabularul din cadrul serviciului de micro-
blogging se schimba in mod constant datoritd cuvintelor si a frazelor noi. De exemplu,
filme si produse noi pot aparea ca si denumiri si pot deveni foarte populare.Astfel
clasificarea de texte nu va putea fi una staticd, va trebui sa raspundé la schimbérile din
cadrul vocabularului.

Limbaje diferite. Micro-bloggingul este folosit de utilizatori de pe intreaga
suprafatd a planetei si de aceea mai multe limbi vor fi utlizate in postari.

Asadar sistemul de filtrare va trebui sa fie unul dinamic ,ar trebui s& urméreasca
indeaproape sistemul de micro-blogging si sa raspunda la mesaje. Pentru clasificarea
textelor ar trebui depasita provocarea cu referire la limita textului, iar cuvintele s& poata fi
extrase ntr-o modalitate informald si multilinguala. In final sistemul ar trebui si fie
capabil sa identifice cuvintele cheie si sa filtreze mesajele irelevante.
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Capitolul 2. Obiectivele Proiectului

2.1. Specificatia proiectului

Proiectul de fatd propune implementarea unei aplicatii care Sa Se ocupe cu
preluarea, prelucrarea si filtrarea mesajelor provenite dintr-un serviciu de micro-
blogging. Aplicatia trebuie sd fie capabild sd divida mesajele din micro-blogging in
doud mari categorii: relevante fata de mesajul dat sau irelevante fatd de mesajul
dat.De asemeneca aplicatia trebuie s@ fie capabild sa filtreze mesajele chiar dacé
acestea sunt Tn altd limba, au in componenta sa un url sau contin cuvinte doar
asemanatoare cu cele folosite in mesajul original.

2.2. Obiective generale

Obiectivul principal este de a construi un filtru de mesaje care sa fie capabil s
sorteze mesajele provenite dintr-un serviciu de micro-blogging. Pentru aceasta ne
vom concentra in principal asupra continutului mesajelor aduse. Prin gruparea lor in
mesaje relevante sau mesaje irelevante vom putea obgine doar mesajele care vor avea
acelasi subiect de discutie sau idee principala cu mesajul dat.Studiile arata faptul ca,
doud mesaje au idei aproximativ asemandtoare daca cuvintele folosite in mesaje au
aproximativ acelasi camp semantic.[2]

Tn primul rand ne vom concentra asupra extragerii cuvintelor principale din
interiorul mesajului.Avand in vedere faptul ca, atunci cand scriem un mesaj, folosim
multe cuvinte de legaturd, prepozitii, pronume, conjuctii si alte parti de vorbire care
nu sunt relevante, acestea vor fi excluse din algoritm.Pentru a face acest lucru, vom
extrage din mesajele noastre cele mai utilizate 250 de cuvinte din limba engleza.
Conform studiilor, masa de bazé a unui vocabular este n principal formatad din putine
cuvinte.Dacé extrdgeam mai multe cuvinte riscam faptul ca, multi termeni relevanti
pentru mesajul meu sa nu fie inclusi.

In ceea ce priveste cuvintele relevante care vor fi folosite, acestora li se va da
0 pondere.Aceastd pondere reprezintd in principal importanta pe care cuvantul o va
avea in mesajul repsectiv. Cu cat cuvantul apare mai des in mesaj, cu atat el va fi mai
important. Ponderea cuvantului se va calcula doar in mesajul respectiv iar durata de
executie a calculului va fi una foarte rapida.

Micro-bloggingul asupra caruia se va face filtrarea permite doar mesaje cu
lungimea de maxim 500 de cuvinte. Astfel, pentru a se face mai bine inteles
utilizatorul foloseste link-uri pe care le adaugd in mesaj. Prin aceste link-uri se va
redirectiona cititorul catre o altd pagind, pagina care va contine mai multe informatii
in legaturd cu subiectul precizat. Algoritmul utilizat isi propune s3 preia toata
informatia utild din link-ul respectiv si sa 0 adauge mesajului. Astfel limitarea de 500
de cuvinte va putea devenii mult mai mare. De notificat ar mai putea fi si faptul ca
mesajul se va adduga mesajului initial, informatia din acesta ramanand utild in
continuare.Prin informatia provenita din link-uri vom putea imbunatatii algoritmul de
clasificare.

O altd provocare a proiectului ar fi mesajele Tn altd limba. Tntodeauna
comunicarea a fost limitatd la doar o singurd limb&.Evolutiile actuale din domeniul
tehnologic au reusit NS sa rupa aceasta bariera si sa faca traduceri intre texte dintr-0
limba in alta. In cazul in care mesajul din micro-blogging este intr-o alta limba decét
engleza, se va face traducerea lui iar dupa traducere se va aplica algoritmul de filtrare.



Capitolul 2

De foarte putine ori, in momentul in care compardm doud mesaje, se intampla
sa gdsim aceleasi cuvinte in exact aceeasi forma. Astfel, desi probabil rddacina
cuvantului va fi aceeasi,cuvintele vor diferi. O altd problema des intalnita se refera la
faptul ca, pentru a spune acelasi lucru, persoane diferite folosesc cuvinte diferite.
Algoritmul de filtrare isi propune sa poatd trece peste aceste impedimente, si
indiferent daca cuvantul respectiv este o alta forma a cuvantului de baza sau chiar si
un sinonim, sa functioneze exact ca si cum cuvintele intalnite sunt aceleasi.

Pentru operatia de filtrare clasificatorii sunt folositi pentru a determina care
mesaje for fi relevante fatd de mesajul introdus de noi si care vor fi
irelevante.Clasificatorii vor fi construiti in special in functie de ponderile cuvintelor
care apar in mesaje. Astfel fiecare mesaj va avea 0 pondere, pondere care nu va
insemna nimic altceva decat ponderea de relevantd a textului.De notificat ar fi si
faptul céd fiecare din obiectivele descrise mai sus vor fi folosite pentru filtrarea
mesajelor.

Sistemul de filtrare a fost construit ca fiind unul dinamic. Fiecare modificare a
unui mesaj din baza de date aduce la randul sdu o modificare ulterioard a mesajului
din filtru insd numai la urmatoarea rulare a filtrului.O altd caracteristica care face ca
sistemul nostru sa fie unul dinamic se referd la faptul cd, ponderea de calcul a
mesajelor relevante sd se calculeze dinamic, in functie si de méarimea mesajului.
Teoria din spatele acestei idei constd in faptul cd, conform studiilor,cu cat mesajul
este mai lung,0oamenii tind s& foloseasc@ mai putine cuvinte de specialitate si cat mai
multe uzuale, care si il faca pe receptor sa se simtd familiar cu discutia.in figura 2.1
ne este prezentatd schema generalé a proiectului

Bitragerea nformailor
dnu

Mesgjl Traducerea mesgjul

Verficaraa de sinonime

Figura 2.1 Schema general& a sistemului

2.2.1. Ceringe functionale

Cerintele functionale reprezinta acele functionalitati concrete pe care sistemul
trebuie sa le ofere astfel Incat sd raspunda cerintelor de business. Se bazeaza pe
analiza si modelarea proceselor de lucru.

Principala cerintd functionald pe care proiectul trebuie s& o furnizieze este
aceea ca trebuie sé ofere rezultate optime la un numar mare de mesaje. Algoritmul de
filtrare trebuie s fie independent de numérul de mesaje si sd afiseze atatea rezultate
cate va fi nevoie.

Filtrarea trebuie sa fie de asemenea independenta de marimea mesajului. Desi
micro-bloggingul este limitat la 500 de cuvinte, datoritd folosirii url-urilor si datorita

4
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preluarii informatiei utile din interiorul url-ului, mesajul nostru poate ajunge pana la
10 000 de cuvinte sau chiar depasi acest prag. Algoritmul este unul dinamic, de aceea
numaérul de cuvinte nu va putea influenta sortarea.

Utilizatorul va putea introduce spre filtrare un mesaj care va trebui sa aiba
aceeasi lungime ca si mesajele din micro-blogging. n cazul in care mesajul va avea o
lungime mai mare decét cea din micro-blogging utilizatorul va fi avertizat cu privire
la faptul cd a depasit dimensiunea maxima a mesajului.De asemenea in cazul in care
utilizatorul introduce un mesaj gol, acesta va fi avertizat asupra acestui fapt.

O alta caracteristica functionald se poate referi la faptul ca utilizatorul va putea
vizualiza mesajele in functie de relevanta lor. Astfel mesajul cel mai semnificativ,
respectiv cel care are cea mai mare legdturd cu mesajul dat de cétre noi, va fi afisat
primul. Mesajul cel mai putin semnificativ insd cu o semnificatie mai mare decéat
valoarea de prag va fi afisat ultimul.

2.2.2. Ceringe non-funcyionale

Cerintele non-functionale reprezinta 0 constrangere de cost, calitate,
constructie, livrare sau operarea unui produs, componenta a unui produs, sau functia a
unui produs.in domeniul software cerintele non-functionale se referd la acele cerinte
care nu implicad realizarea unei functionalitati, dar care sunt necesare pentru ca
functionalitatile sa poatd fi utilizate. Includ cerinte de dimensionare, scalabilitate,
securitate, performanta, usurinta de utilizare.

Dimensiunea unei aplicatii reprezintd numarul de kilobytes pe care aplicatia o
ocupd pe server.Dimensionarea reprezinta caracteristica care ne aratd cat de compact
este programul nostru. Directia de evolutie a programarii este aceea in care se insista
pe aplicatii distributive. Serviciile web, aplicatile locale, api-urile reprezintd
modalitatile prin care se vor imbunitati atat distributivitatea cat si dimensionarea.
Cerinta pentru proiectul actual este aceea de a folosi pe cat posibil aceste tehnologii.

Conform glosarului de termeni stiintifici, scalabilitatea este insusirea unui
sistem, echipament sau dispozitiv software de a permite schimbari importante ale
dimensiunilor sau capacitatiilor sale, cu costuri acceptabile, fard dificultati si cu
pastrarea caracteristiciilor si a performantelor initiale.O buna diviziune a claselor si o
modularizare cat mai bund a proiectului 1i poate conferii acestuia o scalabilitate
ridicata.

Securitatea reprezintd caracteristica prin care un client are acces doar la
datele la care ii permite developer-ul si nu poate accesa alte date. In cazul aplicatiilor
web, securitatea este cea mai importantd caracteristicd. Aplicatia mea trebuie sa
respecte atat securitatea datelor din micro-blogging cat si securitatea codului din filtru
de mesaje.

In ingineria software, performanta se caracterizeazd ca fiind capacitatea
sistemului de a raspunde repede si stabil cerintelor utilizatorului. Avand in vedere
faptul cd proiectul are la bazd un algoritm, timpul de rdspuns si stabilitatea
algoritmului este foarte importantd. Un timp de réspuns lent va face algoritmul inutil
si ineficient pe cand un timp de rdspuns rapid insd gresit va anula intreaga
functionalitate a proiectului.

Usurinta de utilizare se refera la capacitatea unei aplicatii de a fi inteleasa si
folositd cu usuringd de catre un utilizator. Avand in vedere faptul ca functionalitagile
aplicatiei sunt putine,deoarece ideea de baza a proiectului consta in algoritmul folosit,
dar si faptul ca interfata grafica este una prietenoasa, usurinta de utilizare a clientului
este una foarte mare.
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2.2.3. Ceringe de implementare

Cerintele de implementare se refera la acele tehnologii si limbaje de
programare care vor trebui folosite pentru dezvoltarea aplicatiei.Avand in vedere
faptul ca aplicatia mea este un site web, aceasta trebuie s& contina atat parte de
front-end cét si parte de back-end.

Cand discutam despre front-end , vorbim despre acea parte a site-ului sau a
aplicatiei web, pe care o putem vedea si cu care interactioneaza vizitatorii.. Pentru
afisarea paginii vom folosii pagini jsf, pentru stilizare se vor folosii css-uri iar pentru
operatiile asincrone se va folosii javascript.

Rolul back-endului este cel de management de continut. Ca si limbaj de baza
al aplicatie in care va fi scrisd intreaga logica a aplicatici se va folosii limbajul
Java.Pentru partea de baza de date se va folosi sistemul de gestiune de baze de date
MySql.

Ca si platforme pentru pentru dezvoltarea aplicatiei se va folosi NetBeans 7.4
iar pentru accesul la baza de date s-a instalat programul XAMPP impreund cu
extensia sa de baze de date, PhpMyAdmin. Pentru rularea micro-blogging-ului se va
folosii platforma Eclipse(programul a fost creat pe aceasta platforma).

Alte cerinte de implementare suplimentare ar fi:documentarea si comentarea
codului(pentru a fi mai usor de inteles si modificat de diferite persoane), testarea
manuald si automatd(pentru a ne asigura de faptul ca programul functioneaza bine si
cu parametrii de performantd acceptati),realizarea unei aplicatii modulare care sa
poata fi usor integrata cu alte sisteme.

2.3. Continutul lucrarii
In cele ce urmeaza se vor dezvolta si se va explica in mod mai clar toate cele 8
sectiuni evidentiate, lucrarea fiind impartita in 8 capitole:

e In capitolul I, Introducere — se va specifica contextul in care a fost creat
proiectul nostru dar si diferitele provocari pe care le vom Intdmpina in
dezvoltarea programului.

e 1n capitolul Il, Obiectivele proiectului s-au descris Specificatiile si obiectivele
aplicatiei impreuna cu cerintele functionale, non-functionale si de
implementare ale aplicatiei.

e 1n capitolul 111, Studiu bibliografic se va face un studiu bibliografic cu referire
la aspectele teoretice folosite in lucrarea de fata.

e In capitolul IV, Analizi si fundamentare teoreticd, se descriu algoritmii si
notiunile teoretice utilizate in aplicatie. Scopul acestui capitol este de a ne
explica principiile functionale ale aplicatiei implementate. La sfarsitul acestui
capitol se prezinta solutia propusa.

e 1n capitolul V, Proiectare de detailiu si implementare, se descriu pe larg
modulele sistemului de construire a ierarhiilor, functionarea lor si modul in
care au fost implementati diversi algoritmi prezentati in capitolul anterior.

e In capitolul VI, Testare si validare se prezintd metodele de testare folosite
pentru validarea aplicatiei.

e In capitolul VII, Manual de instalare si utlizare, sunt detaliate resursele
software si hardware necesare pentru instalarea si rularea aplicatiei, precum si
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o0 descriere pas cu pas a procesului de instalare. Se descrie si modul de
utilizare al aplicatiei pas cu pas, din punctul de vedere al utilizatorului.

In capitolul VIII, Concluzii se prezintd un rezumat al contributilor personale, o
analiza criticd a rezultatelor obtinute si o descriere a posibilelor dezvoltari si
imbunatiri ulterioare.
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Capitolul 3. Studiu Bibliografic

Lucrarea noastra contine doud directii importante.Prima directie se referd la
clasificarea si filtrarea textelor. Tn aceasta parte se va discuta in principal despre filtrarea
textelor. Tn cea de-a doua parte se va discuta despre conceptul de micro-blogging si se va
analiza modul in care micro-bloggingul realizeaza filtrarea de mesaje, despre modul cum
micro-bloggingul local a fost creat si despre cum se aseaméand cu alte micro-blogginguri.

3.1. Clasificarea si filtrarea textelor folosind algoritmi clasici

Tn literatura de specialitate se gésesc doud tipuri de sortri de mesaje: Sortarea
dupa continutului mesajului si filtrarea dupa componentele sociale.

3.1.1SIFT

Sortarea dupd continutul mesajului este cea mai buna modalitate de sortare. Tn
acest tip de sortare fiecare utilizator se presupune a lucra independent unul fatd de
celalalt. Ca si rezultat sortarea dupa continutul mesajului poate exploata doar
documentele.

Programatorul Yan a implementat o filtrare bazata pe continut pentru prima data
pentru un program de stiri, intr-un sistem intitulat SIFT[3]. Profilele pentru SIFT au fost
construite manual prin specificarea cuvintelor care sunt de preferat s fie addugate sau
ignorate si trebuia sa fie updatat manual dacd utilizatorul dorea s& le schimbe. Pentru
fiecare format, 20 de articole erau disponibile in fiecare zi.Articolele puteau fi alese
selectiv folosind World Wide Web.

SIFT oferea doua facilitati pentru a ajuta utilizatorul cu crearea profilelor.Yan a
dezvoltat SIFT pentru a studia eficient algoritmii pentru filtrarea informatiilor.in SIFT
colectii mari de informatii erau comparate cu fiecare articol care sosea in Internet News
printr-un server central. Eficienta era obtinutd prin gruparea profilelor in grupuri in asa
fel incat filtrarea se se poatd face pe grupuri. SIFT nu facea deosebire intre locurile n
care apareau cuvintele asa cd, cuvintele care apareau in titlu, in corpul mesajului sau in
semnaturd aveau de obicei aceeasi pondere.

3.1.2 Fast Data Finder

Cateva sisteme de filtrarea de texte comerciale se bazeaza pe constructia manuala
a profilelor. Sistemul ,,Fast Data Finder”[3], un produs al Parcel Inc, foloseste mii de
unitati de procesare care sunt optimizate pentru operatii cum ar fi ponderea termeniilor,
constrangerile de proximitate etc. Fiecare unitate de procesare este programata pentru un
singur task iar grupuri de unitdti de procesare sunt create pentru fiecare profil in parte.
Céutari simultane pe multiple profile sunt suportate asadar un un profil multilingual poate
fi implementat ca si un set de profile unilinguale, unul pentru fiecare limb&. Tool-uri
automate au fost create pentru a ajuta utilizatorul sa-si creeze profiluri. Spre deosebire
insd de SIFT, algoritmul nu este dinamic, asa ca profilele de Fast Data Finder nu se
adapteaza automat.
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3.1.3 Info Scope

Tehniciile de filtrare a textelor in mod adaptiv cautd sa faca utilizatorul sa
caracterizeze un profil din documentele anterioare si sa foloseasca acel profil pentru a
stabili 0 baza de reper pentru noile documente sosite. Stevens a dezvoltat un sistem
intitulat ,,Info Scope” [3] care se baza pe aceastd abordare. Info Scope implementa filtrare
adaptivd de text, sugera reguli de functie pentru observarea comportamentului
utilizatorului si le oferea pentru acceptare sau uneori modificare. Aceste sugestii aveau la
baza actiuni simple, observabile cum ar fi timpul petrecut de utilizator pentru a citi stirile
sau daca un document citit a fost salvat pentru referinte ulterioare.Prin evitarea cerintelor
pentru feedback-ul utilizatoriilor despre articole individuale Info-Scope a fost creat
pentru a minimiza incércarea de informatii pe server.

Daca SIFT trata stiriile ca fiind o colectie monolitica de articole, Info-Scope face
filtrari clare intre grupuri, subiecte si chiar si persoane individuale. Stevens a construit in
acest scop nivele de abstactizare astfel incat acestea sa fie importante pentru utilizator.
InfoScope a implementat aceastd idee pentru a dezintegra grupuri de stiri si a forma
grupuri virtuale individuale. Pentru a defini stiri pentru grupuri virtuale cu posibilitate de
a suprascrie sursele, utilizatorii pot reorganiza informatia in acordantd cu modelul
personal cognitiv al partilor care participa la comunicare pe care ei doresc sé le observe.

InfoScope nu a fost insd fard limitari. Sistemul experimental pe care Stevens I-a
dezvoltat a fost capabil sa procese informatiile doar din header-ul fiecarui articol.Astfel
potentialul algoritmului de a explora texte mari era limitat asa cd a fost nevoie de
folosirea unei metode care sa aleagé doar cuvintele exacte din headere.

Datoritd costului lor redus, disponibilitatea unui volum mare de mesaje, si
usurinta de a recunoaste informatii noi, Internet News si posta electronica au fost domenii
populare pentru cercetarea informatiilor de filtrare. Din pacate, aceste domenii
sunt slab potrivite pentru experimente formale, deoarece rezultatele reproductibile sunt
greu de obtinut. Din acest motiv, foarte putine se stie despre eficacitatea SIFT-ului sau
InfoScope-ului. Stevens a raportat faptul cd opt din zece cititori experimentati de Internet
News au preferat InfoScope la software-ul lor principal intr-un studiu initial, si ca toti cei
cinci utilizatori din a doua evaluare au raportat ca mai putine articole neinteresante au
fost prezentate Tn prima sdptamana si mai multe articole interesante au fost citite in a 10-a
saptamana decét in prima. Deoarece SIFT a fost dezvoltat pentru a studia eficienta, mai
degraba decat probleme de eficacitate, cu atat mai putin sunt disponibile informatii cu
privire la eficacitatea acestuia.

Invatand mai multe despre eficienta unei tehnici de filtrare a textului prevede ca
tehnica sa fie evaluate in conditii experimentale controlate. Si pentru cd performanta
tehnicilor de filtrare de text poate varia semnificativ atunci cand are nevoie de informatii
diferite si sunt folosite colectii de documente, compararea rezultatelor intre sisteme este
facilitata atunci cand acesti factori sunt considerati constante. Evaluarea de rutare TREC
a oferit o Intalnire fara precedent pentru acest tip de evaluare a performantelor. Realizat
anual, incepand din 1992, cea mai recentd evaluare de rutare (TREC-5) a atras
participarea de la 14 grupuri de cercetare.
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3.1.4 TREC NIST

NIST [3] ofera fiecarui participant cincizeci de subiecte si un set mare (de obicei
sute) de documente de formare si evaluari relevante pentru fiecare subiect. Participantii
isi dezvolta sistemele lor de filtrare a textului, folosind aceste date ca si cum ar reprezenta
un feedback explicit cu privire la utilitatea fiecarui document de formare dat de catre un
utilizator, iar apoi trebuie sa isi inregistreze profilurile lor cu NIST fnainte de a primi
documentele de evaluare. Profilele sunt apoi utilizate de catre sistemele de filtrare a
textului care le-au generat pentru a pondera un set nevazut in prealabil de documente de
evaluare, iar primele cateva mii de documente se vor depune la NIST pentru evaluare.

Pentru a obtine rezultate reproductibile, este necesar sa se faca unele ipoteze
foarte puternice cu privire la natura sarcinii de filtrare de informatii. In TREC se
presupune ca judecatile umane cu privire la satisfacerea unei informatii de catre un
document sunt binar evaluate (de exemplu, un document este relevant pentru o informare
sau nu este) si constant,(nu conteaza cine face aceasta hotarare sau atunci cand se face).
Relevanta, conceptul fundamental pe care se bazeaza aceasta metodologie, de fapt, nu
indeplineste simultan aceste doud ipoteze. Judecata de relevanta umand prezintd
variabilitate semnificativa intre mai multi evaluatori, dar si variabilitate pentru acelasi
evaluator dea lungul timpului. Mai mult decét atat, evaluatorii gasesc uneori cd este
dificil s& facé o judecata de relevanta binard pe 0 combinatie specifica a unui document si
0 nevoie de informare. Cu toate acestea, masuratorile de performantd bazate pe un set
comun de hotarari ofera 0 baza de principiu pentru a compara performanta relativa a
diferitelor tehnici de filtrare a textului pe baza de continut.

Evaluarea Trec se bazeaza pe masuri de eficacitate, care sunt frecvent utilizate
pentru sistemele de filtrare a textului. Eficienta sistemelor de filtrare a textului este de
obicei caracterizatd prin trei statistici:"Precizie”, "Reapelare" si "Esec". Precizia este
fractiunea de detectat (si astfel relevante) din documentele care sunt de fapt relevante
pentru utilizator, in timp ce reapelarea este fractiunea din setul actual de documente
relevante care sunt clasificate in mod corect ca fiind relevante de catre sistemul de filtrare
a textului. Atunci cand sunt utilizati impreuna, precizie si reapelarea definesc eficacitatea
de detectie. Esecul (fractiunea de documente non-relevante care sunt clasificate de catre
sistemul de drept potential relevant) este folosita pentru a masura eficienta respingerii.

Tn TREC, aproape toate sistemele de filtrare a textului produc rezultate in functie
de pondere. In consecinta, precizia si esecul de la mai multe valori de rechemare sunt
raportate, iar "precizia medie" (aria de sub curba de precizie-esec) este raportatd pentru
utilizare atunci cand este nevoie de o0 singura masura de eficacitate. Precizia medie se
calculeaza prin alegerea de seturi succesive de documente cu pondere mare si care au un
grad mare de reapelare. Precizie medie se calculeaza prin alegerea de seturi succesiv mai
mari de documente din partea de sus a listei pe locul care duce la o reapelare din ce in ce
mai mare. Precizia este apoi calculatd pentru fiecare set, o tehnica de interpolare este
utilizata pentru a estima precizia intre punctele de rechemare observate, iar aria de sub
curba interpolata este raportatd ca precizia medie pentru 0 informatie individuala.
Procesul se repetd pentru mai multe informatii, iar media valorilor obtinute Tn acest mod
este raportat ca precizia medie pentru sistemul testat. Deoarece atat precizia cat si
reapelarea variaza ntre zero si unu, valoriile mai mari de precizie medie sunt considerate
a fi mai bune , valoarea ideala fiind Tn mod logic unu.
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3.2 Clasificatori de tip machine learning

In ultimii ani,managementul documentelor in functie de continut a luat o
nevoii de a le accesa in moduri flexibile. Categorisirea de text(sau clasificarea de text),
activitatea de a asocia un document cu o categorie tematicd provenita dintr-un anumit set
este unul dintre aceste task-uri.Un algoritm de tip machine learning presupune faptul c4,
in momentul in care are loc o filtrare de mesaje, sistemul ,,invatd” anumite stereotipuri
astfel incat la urmatoarea filtrare algoritmul sa fie mai bun.

3.2.1 Clasificatori de tip arbori de decizie

Un clasificator de tip arbori de decizie [4] este de fapt o reprezentare simbolica a
unui copac in care nodurile interne sunt termenii, ramurile care pleacd de la nodurile
interne sunt ponderile pe care acei termeni 1i au in document iar frunzele sunt categorile.
Un astfel de clasificator categorizeazd un document de test prin testare recursiva a
ponderiilor din nodurile interne si adaugarea lor intr-un vector pana in momentul in care
0 ajungem la o frunza.

Existd un numar foarte mare de pachete standard pentru folosirea clasificatoriilor
de tip decision-tree. Printre cele mai populare putem amintii ID3(folosit in Fuhr 1991),
C4.5 (folosit In Cohen and Hirsh 1998) si C5 (folosit 1n Li si Jain 1998).

O metodé posibila a algoritmulului de invatare pentru un arbore de decizie si o
categorie consta in folosirea strategiei ,,divide and conquer”.Strategia verifica dacd toate
exemplele au aceeasi categorie; dacd nu au se va selecta un termen si se va diviza
arborele nostru in functie de termenul ales. Procesul se va repeta recursiv si pe sub-arbori
pané cand fiecare frunza va fi asignata unei anume categorii. Pasul cheie al algoritmului
este alegerea unui termen potrivit dupd care sd se facd subdivizarea, aceastd alegere
facundu-se pe baza unui cumul de informatii sau unui criteriu entropic.Majoritatea
algoritmilor care au la bazé arbori de decizie includ metode pentru cresterea marimii
arboriilor(si reducerea complexitatii lor) dar si pentru taierea ramurilor inutile(pruning
algoritm).

Arborii de decizie au fost folositi de-a lungul timpului fie ca algoritm de
clasificare primara, fie ca si clasificare secundarad sau ca si membrii ai unei clasificari.

3.2.2 Clasificatori de tip reguli de decizie

Un clasificator de tip reguli de decizie[4] reprezintd un clasificator creat prin
metode din forma normald disjunctivd. Forma normald disjunctivd a unei mesaj
reprezintd o modalitate de reprezentare a mesajului care foloseste doar simboluri
denumiti literari.Literarii din premise(mesajele initiale) denotd fie prezenta fie absenta
cuvantului de baza in document pe cand clauzele de decizie denotd dacd documentul
poate apartine categoriei sau nu. Reguliile DNF(forma normald disjunctd) sunt similare
cu cele din arborii de decizie prin faptul ca pot codifica orice functie booleana. Pe de alta
parte un avantaj al folosirii DNF |-ar putea reprezenta faptul ca acesta din urma tinde sa
genereze o clasificare mult mai compacté.
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Metodele bazate pe reguli tind s& aleagd din toate reguliile pe cele mai bune
conform anumitor criterii de minimalitate. In timp ce arborii de decizie au fost construiti
printr-o strategie de tip dop-down sau divide-and-conquer reguliile DNF au fost
construite printr-o strategie buttom-up. Initial fiecare exemplu este vazut ca si o serie de
clauze.Acest set de clauze este deja asignat categoriei, insa are un scor redus. Utilizatorul
va aplica o serie de procese de generalizare in care regula va fi simplificatd printr-o serie
de modificari(indepértarea premiselor din clauze sau unirea clauzelor), care vor
maximiza compactivitate si nu vor micsora acoperirea clasificatorului. La sfarsitul
clasificérii, un algoritm de tdiere a clauzelor neimportante este aplicat, in cele din urma
rimanand doar clauzele importante. In acest moment, in functie de ponderea obtinuti,
putem sa ne dAm seama daca algoritmul apartine metodei respective sau nu.

Reguliile DNF variaza larg in ceea ce priveste formele lor de aparitie(metode,
eurisitici si criterii). Printre reguliile DNF care au fost aplicate la filtrarea de mesaje
amintim CHARADE (Moulinier and Ganascia 1996), DL-ESC (Li and Yamanishi 199),
RIPPER (Cohen 1995), Scar (Moulinier 1996) si SWAP(Apte 1994).

Metodele de mai sus folosesc logica propozitionala insa au fost folositi algoritmi
in care s-a folosit si tehinca First-Order-Logic.Cohen a testat comparativ DNF si FOL si a
ajuns la concluzia ca First-Order-Logic este mai limitat in eficacitate decat DNS.

3.1.1. Rerele neuronale

Un sistem bazat pe retele neuronale[4] este un sistem care este compus in
principal din unitati, fiecare unitate de intrare reprezentand un termen, fiecare unitate de
iesire reprezentand categoria de interes iar legaturile reprezintd ponderiile.Pentru a
clasifica un document, se vor afisa pe intrari termenii, se va rula algoritmul, iar pe iesiri
se vor putea vizualiza categoriile. O metoda tipica in retelele neuronale este propagarea
Tnspre Tnapoi. Astfel, termenii vor fi introdusi pe intrare si daca o eroare de clasificare are
loc, retelele care contin aceastd eroare se vor reinitializa.Prin aceasta modalitate , vom
avea costuri de recuperare mici(nu se vor inlocuii decat retelele afectate) si securitate
sporitd(datoritd aparitiei metodei de recuperare din eroare).

Cel mai simplu tip de clasificare bazat pe retele neuronald este ,,preceptron”.
Acesta este un algoritm de clasificare liniar. Alte tipuri de clasificatori neuronali
implementeaza o forma de logistica regresiva si sunt doar in stadiul de propunere.

Un algoritm non-linear bazat pe retele neuronale este in schimb o retea cu unul
sau mai multe straturi de unitati pe care algoritmul de clasificare il reprezintd ca si
interactiuni de tip inalt pe care reteaua trebuie S& fie capabilda sd-1 invete.Totusi
comparand algoritmul non-linear cu cel linear s-a ajuns la concluzia cd foarte putine
imbunatatiri au fost aduse.

3.1.2. Asamblorul de clasificatori

Asamblorul de clasificatori[4] este bazat pe ideea cd, Tn momentul in care avem
un task care necesitd expertiza de specialitate pentru a putea fi rezolvat, mai multi experti
ar putea fi mai utili Tn rezolvarea lui decat unul singur. Translatdnd aceasta idee in
filtrarea de mesaje rezultd faptul c&, aplicand o serie de clasificatori asupra aceluiasi text,

12



Capitolul 3

posibilitatea ca textul sa fie clasificat corect este mai mare.Astfel asamblorul de
clasificatori este caracterizat de o serie de clasificatori si un algoritm de decizie.

Problema principald a acestui algoritm este aceea c&, pentru a asigura eficacitate
buna, clasificatorii ar trebuii si fie independenti unul de celalalt. Acestia ar putea sa
difere atat ca si continut cat si ca modalitate. Astfel, folosind mai multi algoritmi de
filtare timpul de executie va creste.

3.2 Micro-blogging

Termenul de blog este 0 prescurtare a termenului “webblog” si se referd la un
jurnal creat online unde articolele sunt afigate in ordine invers cronologica, ultimul scris
fiind primul care apare. In prezent in lume existd peste 3 milioane de blog-uri avand
diferite teme.

3.2.1. Microblogging-ul local

Microblogging-ul local este unul de tip open-source. Acesta a fost simplificat
deorece tema mea isi propune sa pund un mai mare accent pe filtrarea de mesaje si nu pe
design-ul si implementarea microblogging-ului. Totusi acesta se incadreaza perfect in
categoria microblogging-ului si de aceea am sa-1 prezint ca si un microblog in comparatie
cu celelalte microblogging-uri. Principalul obiectiv a microblogging-ului personal este
acela de a permite persoanelor atat postarea cat si citirea anumitor mesaje.

Prima pagind a micro-blogging-ului este pagina de logare. Aceastd paginad este
una asemandtoare celorlalte pagini de logare obisnuitd de pe alte aplicatii. Pe langa
logare, utilizatorul va mai putea sd-si creeze cont pe aplicatie. Pentru a putea posta
mesaje sau pentru a putea citii mesajele celorlalti utilizatore, utilizatorul nostru trebuie in
primul rand sa se logheze. Vizualizarea mesajelor nu este permisa faré logare.

Pentru Tnregistrarea contului, utilizatorul are nevoie doar de aceleasi date ca si
pentru logare adica username si parola. Aplicatia a fost importatd doar pentru postarea de
mesaje i de aceea complexitatea sa nu este foarte importanta.
utilizator, vizualizarea postariilor unui utilizator(follow) oricand acesta le va modifica si
vizualizarea pe moment a postarilor. Pentru creearea unei postari avem la dispozitie 500
de caractere. Restrictia a fost adaugatd deoarece aplicatia face parte din categoria micro-
bloggingului iar micro-bloggingul nu permite decat mesaje scurte. De asemenea in
aceastd pagind se pot vizualiza §i mesajele tuturor utilizatorilor care sunt ,,urmariti” de
cétre noi.

Tn pagina care se ocupd cu gasirea unui utilizator avem un camp care va trebuii
completat cu numele utilizatorului. Dacé utilizatorul va fi gasit in sistemul de micro-
blogging, utilizatorul nou gésit va aparea intr-un tabel iar sistemul 1i va da posibilitatea
utilizatorului curent s@ urméreasca postérile introduse de cétre acel utilizator.

Tn pagina in care putem vedea postarile utilizatorului, avem, la fel ca si in pagina
anterioard un input in care putem introduce un nume. Dupd ce utilizatorul a fost gasit ne
vor apdrea n pagind postdriile sale. Spre deosebire de prima pagind, in care ne apar toate
postariile utilizatorilor urmariti, in aceastd pagind ne apar doar postarile utilizatorului
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respectiv. Utilizatorul va putea fi schimbat oricand in campul de cdutare in tabel urmand
sé ne apara postérile celuilalt utilizator.

Din punct de vedere tehnic microblogging-ul este o aplicatie aparent simpla insa
cu 0 complexitatea si un numar al claselor destul de mare, clasele fiind special create
pentru a indeplinii functia de securitate.A fost creat in limbajul Java si are la baza
tehnologia Spring. Aplicatia se mapeaza la 4 tabele in baza de date:authorities, follower,
user si post.

Tabela post este cea mai importantd pentru sistemul nostru de filtrare deoarece din
aceasta tabeld se vor extrage mesajele dorite. Aceasta contine cAmpurile de username,
password si enabled. De notificat ar fi aici si faptul ca parola este salvata n baza de date
sub forma criptatd.Tn continuare se vor prezenta cateva servicii de micro-blogging si se
vor compara cu blogul local.

3.2.2. Microblogging-uri uzuale

Termenul de microblogging nu se referd la altceva decat un blog Tn care
continutul este mai mic atit in ceea ce priveste mesajele cit si in ceea ce priveste
dimensiunea fisierelor trimise. Pe scurt, Tn interiorul unui microblog, utilizatorii trimit
unul altuia mesaje scurte, poze individuale sau link-uri cétre alte site-uri web. Tn ultimii
ani, micro-bloggingul a avut o crestere considerabild comparativ cu parintele sau mai
mare blog-ul, in principal datorita simplitatiilor sale. Printre microblogging-urile mai
importante putem amintii: Twitter, Binify, Status Net, Jaiku, Qaiku.

3.2.2.1. Twitter

Twitter[10] este cel mai important serviciu de micro-blogging.Acesta permite
utilizatorilor sd inregistreze mesaje care au dimensiunea de maxim 140 de
caractere.Microblogging-ul personal pe de altd parte permite utilizarea a 500 de caractere.
Twitter este un microblogging multilingval, adica optiuniile si continutul acestuia poate
aparea in mai multe limbi. Postariile insa nu vor fi modificate ele putand apdrea in limba
care au fost create si sub modalitatea in care au fost create. Micro-bloggingul personal
foloste doar engleza ca si limbd de baza.

O alta caracteristica a Twitter-ului care poate fi utilizatd Tn compararea acestuia cu
micro-bloggingul personal se referd la conceptul de “tagging”. Un tag este un cuvant
cheie sau un termen asignat unei informatii care ne poate duce cétre pagina de unde aceea
informtie provine.In Twitter putem da tag unei postéri de Twitter sau oricérei alte pagini
Web. Microblogging-ul personal, fiind o creatie mult mai simplistd nu permite taging-ul
sub nici o forma.

Micro-bloggingurile au de obicei doud tipuri de conversatii. Un tip de conversatie
este acela public, in care oricine poate vedea mesajele care au fost schimbate intre
oameni.Un alt tip de conversatie poate fi cel privat in care doar persoanele care participa
la conversatie pot vedea mesajele. Tn ceea ce priveste Twitter-ul acesta permite atat
conversatii private cat si conversatii publice.Microblogging-ul personal permite doar
acele tipuri de conversatii care sunt publice, mesajele postate de cineva putand fi vazute
de oricine urmareste aceea persoana.
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Aplicatiile web pot avea servicii de tip open source. Prin intermediul serviciilor
de tip open-source putem accesa date din baza de date a acelor aplicatii.
Microblogging-urile find aplicatii web au posibilitatea de a acorda anumite servicii de tip
open source. Atat Twitter-ul cat si microblogging-ul personal oferd utilizatorilor acces la
toate mesajele postate.

Micro-bloggingurile pot avea o serie de functionalitati suplimentare, insa
principala lor functionalitatea ar fi accea de a posta si de a citi mesaje. Postarea si citirea
mesajelor presupune operatii diferite si pot fi ficute prin mai multe modalitti.In cazul
twitter-ului, putem posta mesaje prin web, sms sau api.Postarea mesajelor prin web
presupune accesarea paginii web unde vom scrie si posta mesajul .Postarea prin sms a
fost creatd pentru a spori flexibilitatea microblogging-ului si consta in scrierea unui mesaj
pe telefon si respectarea anumitor indicatii astfel incat mesajul dorit sd poata sa ajunga in
locul dorit de noi.Postarea prin API este foarte aseménatoare cu postarea prin web, insd in
loc sa deschidem o pagind web vom accesa o aplicatie desktop special creatd de Twitter
care ne va permite sa scriem mesajele pe pagina doritd. Citirea mesajelor poate fi facuta
prin web, sms ,api si feed. Un web feed sau un news feed este un format de date utilizat
pentru a oferi utilizatorilor continutul actualizat frecvent.in cazul microblogging-ului
personal citirea si postarea mesajelor se poate face doar prin web.

3.2.2.2. StatusNet

StatusNet[11] este cel mai complex microblogging existent pe piatd.Desii este
foarte asemanétor cu Twitter si are aproximativ aceleasi functionalitati, StatusNet asigurd
utilizarea unor dezvoltéri noi.

O prima caracteristica care ar putea fi folositd in comparatia cu microblogging-ul
personal ar fi faptul cd StatusNet asociaza utilizatorii in diferite grupuri. Grupurile pot fi
formate dupd diferite criteri, utilizatorii putand apartine mai multor grupuri iar un grup
poate cuprinde mai mulgi utilizatori.Microblogging-ul personal, spre deosebire de
StatusNet nu permite aceasta dezvoltare, fiecare utilizator fiind cosiderat ca si persoana
diferita.

RSS este una din dezvoltarile noi adoptate de cétre StatusNet. RSS provine de la
Rich Site Summary si este un protocol prin care se pot trimite informatii
complexe(imagini, audio) si care are ca si scop principal transformarea informatiei intr-
una publica, informatia putand fi accesata din oricare altd pagind web. Microblogging-ul
personal nu foloseste protocolul rss insa oferd accesibilitate la informatie.

FOAF sau Friend of Friend este o ontologie folositd in special in cdutarea
utilizatorilor. Astfel algoritmul incepe de la utilizatorul actual si cautd recursiv prin toti
“prietenii” acestuia pana cand utilizatorul dorit va fi gasit.Microblogging-ul personal nu
permite acest tip de cautare insa ar putea fi implementata ca si o dezvoltare ulterioara.

Bookmarklet-ul este un bookmark pastrat in browser care contine comenzi
Javascript pentru a extinde functionalitatea browser-ului.StatusNet foloseste acest tip de
dezvoltare noud in special pentru a creste distributivitatea aplicatiei.Microblogging-ul
local, are secvente de Javascript integrate direct in cod si nu foloste bookmarklet-ul.

In ceea ce priveste postarea si scrierea de mesaje, StatusNet este superior atét
microblogging-ului local cat si Twiter-ului. Postarea mesajelor se poate face prin web,
xmpp, sms,mail sau api.Postarea prin xmpp este o dezvoltare noud a StatusNet. Xmpp
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este un protocol special folosit in comunicare care salveazd mesajele intr-un format
asemanator XML-urilor. Microblogging-ul local foloseste in comunicare tehnica clasica
prin care mesajele se salveaza ca si siruri.Postarea mesajelor prin E-mail este posibilé
printr-o mapare dintre email-ul destinatie si pagina pe care se va face postarea
mesajelor.Citirea se face la fel ca si scrierea prin toate modalititiile posibile.Tn tabelul de
mai jos se vor prezenta modalitatile prin care se pot posta si citi mesaje in cele mai
populare servicii de micro-blogging. Primele 4 coloane se refera la postarea mesajelor iar
ultimele 4 coloane se referd la citirea mesajelor.

Micro- WEB XMPP | EMAIL | SMS WEB XMPP | EMAIL | SMS
blogging

StatusNet | DA DA DA DA DA DA DA DA
Jaiku DA DA NU NU DA DA NU NU
Qaiku DA DA DA NU DA DA NU NU
Twitter DA NU NU DA DA NU NU DA

Tabela 3.1 Tipurile de comunicatii acceptate de micro-blogginguri[12]

Tn concluzie, studierea caracteristicilor fiecarui sistem de micro-blogging in parte
a ajutat la intelegerea scopului micro-bloggingului. Astfel, in acest moment se stie
motivul pentru care micro-bloggingul a fost creat, si modalitatile prin care mesajele
circuld prin interiorul serviciilor de micro-blogging.
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Capitolul 4. Analiza si fundamentarea teoretica

Filtrarea postérilor irelevante in legdturd cu un subiect dat poate fi realizatd prin
clasificarea fiecdrei postari ca fiind relevantd sau irelevanta si afisare pe ecran. Pentru
aceasta s-a propus o metoda pentru a identifica 0 metoda de clasificare care sa filtreze
mesajele.

Clasificarea are la bazd o serie de module de transformare si decizie.Pentru
fiecare postare vom returna valoriile care au relevanta cu mesajul scris de noi. Extragerea
cuvintelor importante din interiorul mesajului nostru este foarte important pentru
algoritm. Din fericire tehnologiile actuale fac acest lucru mult mai usor decat in trecut.

VVom folosi o serie de module pre-filtrare care au diferite roluri, rolul principal
fiind acela ca se va obtine un mesaj simplificat mult mai usor de manipulat. Urmeaza
apoi etapa de filtrare unde se vor filtra mesajele bazate pe continut, urmand ca mai apoi,
n etapa finala sa se afiseze acele informatii care sunt relevante cu mesajul dat de noi.

4.1. Clasificare bazaté pe continutul mesajelor

Scopul clasificarii este acela de a filtra mesajele care au texte irelevante fata de un
mesaj dat de noi, elementele textuale sunt principalele caracteristici din sistemul nostru.
Caracteristicile textuale ar trebui sa reprezinte cat de relevant este subiectul textului
pentru mesajul nostru. Fiecare mesaj are un subiect diferit (sau subiecte), de aceea avem
nevoie de 0 metoda pentru a extrage in mod automat temele-cheie din mesajul nostru si
masura Similaritatea textului cu acesta.

4.1.1. Module de prelucrare pre-filtrare

Pentru a putea filtra textul avem Tn primul rand nevoie ca acesta sd fie modificat.
Textele trebuie sa ajunga la algoritmul de filtrare intr-o formd@ minima astfel incét ,
procesari ulterioare sa numai trebuiasca facute.in functie de momentele de aparitie vor fi
prezentate modulele de preprocesare.

4.1.1.1. Modulul de extragere a continutului HTML

Micro-bloggingul este limitat la 500 de caractere. Acest lucru poate fi considerat
ca un impediment deoarece explicatiile si detaliile mesajelor sunt restranse.Astfel, multi
utilizatori apeleaza la optiunea de a introduce un url care sa contind mai multe informatii
cu legatura la subiect. Modulul de extragere a continutului HTML isi propune sa extraga
informatia utila din interiorul url-ului si sa o apendeze textului.

Pentru a putea extrage datele utile dintr-un html, trebuie mai intai sa verficim
daca cuvantul respectiv este sau nu este un url.Clientii nu au in micro-blogging-ul local
nici un loc special in care sd poatd insera url-uri de aceea sunt nevoiti sa le introduca in
interiorul mesajului. Pentru a verifica faptul cd avem un url Tn mesaj vom parcurge
mesajul si vom aplica un algoritm de verificare de url pe fiecare cuvant.
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Modalitatea de verificare dacé un cuvant este un url sau nu o reprezintd incercarea
de conexiune la acel url. Daca cuvantul nostru este url , rezultatul browser-ului va avea
codul 200. Dacé cuvantul nu este url, rezultatul browser-ului v-a avea alt cod. Aceasta
metodd este una mai lentd insd este cea mai eficientd. O altd modalitate ar fi putut fi
folosirea expresiilor regulate. In aceasti metodi se lua cuvantul si se verificau anumite
tipare(de exemplu daca cuvantul incepe cu ,,http” sau daca contine unul din domeniile de
internet(ro,com,de etc).Metoda cu expresii regulate ar fi fost mult mai rapida ins& ar fi
fost si mult mai ineficientd.Odata ce stim cd cuvantul este un url putem parsa informatiile
din el.

Pentru a parsa url-ul si pentru a scoate informatiile utile vom folosii un html
parser predefinit de java. Tn informaticd parsarea este parcurgerea si analizarea unui text,
cu identificarea atomiilor care 1i corespund Tn raport cu o gramaticd formald.in cazul
nostru, documentul de parsat este intreaga paginé html.

Algoritmul de parsare a unui text HTML nu este foarte complicat.Acesta ia
,intr-o primé faza, intregul text html si il considerd ca fiind un text normal.Fiecare
algoritm de parsare contine un limbaj lexical. Limbajul lexical nu este altceva decat
totalitatea cuvintelor cheie ale limbajului respectiv(in cazul nostru este vorba despre
HTML).

Ce-a de-a doua faza a algoritmului constd in parcurgerea mesajului caracter cu
caracter si verificarea cu limbajul lexical. Astfel dacd in parcurgerea mesajului vom gasii
caracterul ,,<” acesta nu indica alteceva decat inceperea unui tag html. In momentul in
care se gaseste un caracter special se va memora pozitia lui. Caracterul ,,/” ar putea
insemna sfarsitul unui tag html doar dacé este precedat de caracterul special ,,<.

Ce-a de-a treia fazd a algoritmului reprezintd parcurgerea mesajului cuvant cu
cuvant. In momentul in care a fost gasit un cuvant cheie cum ar fi ,,body” este pastrata
pozitia sa in mesaj.Daca de exemplu avem acelasi element de mai multe ori se va pastra
fiecare locatie a sa

Tn ultima faza a algoritmului, html-ul nostru este practic tradus intr-un vector n
care fiecare element are un anumit simbol si 0 anumitd pozitie. Nu ne ramane de facut
decét sa supunem acel vector unor serii de reguli pentru a scoate cuvintele utile din html.
Se considera text util, textul dintre ultimul tag de ,,>” si primul tag de ,,/” care este
precedat de untag de ,>". De exemplu dacd avem urmatoarea sintaxa html
»<tr><td><p>Acesta este un mesaj</p></td></tr>" textul ,,acesta este un mesaj” va fi
considerat ca si text datoritd regulilor descrise. Bineinteles acesta este un exemplu in care
a fost descrisd o reguld simpld de aflare a continutului. In figura 1.1 avem schema
modului de extragere de text dintr-o pagina html.
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Limbaj Lexica

Bxiragersa uvintelr Praceszre informei

Extragera simbolurior Etragere text

Wesgjul

4.1.1.2.Modulul de traducere al textului

Textele scrise n limbi diferite au fost pentru mult timp o restrictie. Multe dintre
infomatii se pierdeau doar pentru ¢ nu exista acces la ele. Tn zilele noastre nsg, in
principal datorita cresterii distributivitatii aplicatiilor, putem folosii texte din alte limbi ca
si cum acestea au fost scrise in limbiile proprii. Ca si limba comuna tuturor textelor am
ales engleza pentru cé aceasta este documentatd mai bine, sporiind eficienta algoritmului.

Ca si in cazul anterior, inainte de a face o traducere avem nevoie de o detectie a
limbii utilizate. In cazul in care am fi avut mesajul nostru in engleza si noi am fi incercat
sd traducem mesajul in engleza, toate atributele de calitate ale proiectului ar fi scazut
considerabil.Pentru traducerea de mesaje am folosit un detector de limbaj. Acesta contine
cele mai utilizate cuvinte dintr-o anumitd limb& si face céutarea cuvintelor in mod
secvential.Astfel dacd propozitia mea este ,,Vreau sa iau licenta” acesta va cduta in baza
lui de date cuvintele in functie de ordinea de aparitie in propozitie. Dacd la cuvantul
,vreau”, gaseste ca si limba, limba romana se opreste din cautat si returneaza ca si limba
descoperitd limba roméana. Dacd gdseste mai multe limbi, acesta va traduce urmatoarele
cuvinte pana cand se va ajunge la o detectie de limba.Dacd dupa terminarea tuturor
cuvintelor din propozitie nu se va detecta nici o limba, algoritmul va selecta una din ele
dupa anumite criterii de relevanta.

Algoritmul de traducere de texte este unul foarte complex care se face de catre
mai multe computere. Aceste computere utilizeaza un proces numit ‘traducere automata
statistica’, acesta fiind de fapt un mod elevat de a spune ca traducerile sunt generate de
computerele noastre pe baza modelelor gasite in cantitati mari. Dar sa revenim putin
asupra lucrurilor. Daca ati dori sd invatati pe cineva o limba noua, ati incepe prin a-l
invata cuvinte din vocabular si reguli gramaticale pentru a explica modul de construire al
propozitiilor. Un computer poate invata o limba strdind in acelasi mod — utilizdnd un
vocabular si un set de reguli. Dar limbile sunt complicate si, dupa cum va poate spune

Figura 4.1 Schema modului de extragere de text html
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orice persoand care invatd o limba strdina, existd exceptili de la aproape orice regula.
Cand se Incearca includerea tuturor acestor exceptii si a exceptiilor de la respectivele
exceptii intr-un program de computer, calitatea traducerii incepe sa se deterioreze.

Algoritmul de traducere are o abordare diferitd. in loc sa incercam sa invatam
computerele toate regulile unei limbi, 1dsdm computerele sa descopere singure regulile.
Computerele realizeaza acest lucru analizdnd milioane si milioane de documente care au
fost deja traduse de traducatori reali. Aceste tradusceri provin din carti, de la organizatii
ca ONU si de pe site-uri web din intreaga lume. Computerele scaneaza aceste texte
cautand modele importante din punct de vedere statistic, si modele create intre traducere
si textul original cu probabilitate redusa sa fi aparut in mod intamplator. Dupa ce
computerul gaseste un model, 1l poate utiliza pentru a traduce texte similare pe viitor.
Dupa ce acest proces se va fi repetat de miliarde de ori, se vor obtine miliarde de modele
si un program de computer foarte inteligent. Totusi, pentru unele limbi avem la dispozitie
mai putine documente traduse si prin urmare mai putine modele detectate de aplicatia
noastra software. Din acest motiv, calitatea traducerii variaza in functie de limba si de
perechea de limbi. Suntem constienti ca traducerile nu sunt Tntotdeauna perfecte, dar
furnizand constant noi texte traduse, putem crea programe mai inteligente si traduceri mai
bune.

4.1.1.3.Modulul de eliminare a semnelor de punctuatie si a cuvintelor
uzuale

In momentul in care se scrie un text, majoritatea oameniilor nu sunt atenti asupra
modului in care spatiile dintre cuvinte si semnele de punctuatie sunt puse. De aceea,
semnul de punctuatie poate apirea inaintea cuvantului sau dupi. In acest sens un algoritm
de eliminare a semnelor de punctuatie este necesar.Algoritmul verificd dacd cuvantul
Tncepe sau se termind cu un semn de punctuatie. In oricare din aceste situatii semnul de
punctuatie se va inlatura.

Daca dorim sa facem o filtrare de mesaje este stiut faptul c&, cuvintele de legaturd
au o prezenta mai mare in fiecare propozitie. Prezenta lor mare va determina ca ele sa
aiba conform algoritmului o pondere foarte mare si sa incurce foarte mult filtrarea.

Conform studiilor, masa de baza a unui vocabular este in principal formatd din
putine cuvinte.Pentru a face acest lucru, vom extrage din mesajele noastre cele mai
utilizate 250 de cuvinte din limba englezd.Dacd extrdgeam mai multe cuvinte riscam
faptul ca, multi termeni relevanti pentru mesajul meu sa nu fie inclusi.Din algoritm au
fost excluse parti de vorbire precum prepozitii, conjuctii, pronume, interjectii, verbe
uzuale(am, has)etc. In tabelul de mai jos ne sunt date toate cuvintele care fac parte din
masa vocabularului englez si au fost excluse din algoritmul meu.
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the be to of and a in that have I

it for not on with as you do at this
but his by from | they we say her she or

an will my one all would | there |their |what |so

up out if about | who get which | go me when
make | can like time no just him know | take people
into year your good |some |could |them | see other | than
then now look only come | back | after use two how

Tabela 4.2 Cele mai intélnite 80 de cuvinte din vocablarul englez[5]

4.2. Modulul de comparare a cuvintelor

Modulul de comparare a cuvintelor nu este un modul pre-filtrare ci apartine
algoritmului de filtrare de aceea a fost descris separat.Acest modul se ocupd cu
compararea a doud cuvinte si verifica daca acestea reprezinta acelasi lucru.

Tn filtrarea de mesaje se intmpla foarte rar s& se géseasca cuvinte identice. De
exemplu cuvinetele “filtering” si “filter” sunt doua forme ale aceluiasi verb “to filter”,
insd deoarece nu sunt identice nu s-ar considera egale in comparare. Dup@ cum putem
observa, cuvantul de baza din cele doud verbe este filter. Aceastd ar fi si ideea care ar
putea combate aceastd problema, si anume , folosirea unui algoritm de extragere a bazei
cuvantului.

Pentru aceasta s-a instalat pe calculatorul propriu un dictionar al limbii engleze cu
care s-a facut legatura. Acest dictionar contine n baza lui de date toate mapdriile dintre
cuvinte si cuvintele lor de baza. Ideea de a folosii aceastd metoda de comparare consider
ca este foarte bunid deoarece cuvantul de bazd poate contine si ideca de bazd a
semnificatiei lui. De exemplu substantivul “filter” si verbul “filtering” au aceeasi idee de
baza(filtrarea).

Oamenii comunicd deseori aceeasi idee insd in moduri diferite. In acest caz
extragerea ideii de baz& nu este suficienta ci este nevoie si de un analizator de sinonime.
De exemplu “people” si “humans” sunt sinononime insd in momentul compararii lor
acestea nu vor fi pozitiv comparate niciodata.

Dictionarul ne-a fost util si in momentul acesta deoarece acesta contine in baza lui
de date legéturiile dintre toate sinonimele. Algoritmul de comparare verifica intr-o prima
etapd dacd cuvintele sunt egale(, filtering cu filtering”). In ce-a de-a doua etapd se va
verifica daca cuvintele de baza din cele doua cuvinte sunt egale (,.filter” cu ,,filtering”)
urmand ca in a treia etapd sa se verifice dacd sinonime ale cuvintelor de baz& sunt
identice.

Desii pare riscant algoritmul nostru are ca scop gasirea oricaror doua cuvinte care
au ceva comun intre ele. Sansele ca mai multe cuvinte dintr-o propozitie sa aiba legatura
cu mai multe cuvinte dintr-o altd propozitie fard ca logica propozitiilor sa aiba ceva
comun sunt infime.

De notificat ar mai fi aici si faptul cd, in momentul in care se elimind cuvintele de
legatura, se foloseste algoritmul de comparare intre cuvantul respectiv si cuvantul de
eliminat.
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4.3. Algoritmul de clasificare

In abordarea traditionald, frecventa termeniilor sau inversul frecventei termenilor
sunt mésuratori folosite in clasificarea documentelor. Aceste mésuratori indica céat de
important este un cuvant pentru un document ntr-o anumita sintaxa. In frecventa inversa
a termeniilor, importanta unui cuvant pentru un mesaj este cu atat mai mare cu cat
cuvantul este folosit de mai multe ori si este cu atat mai mica cand cuvantul este folosit
de mai putine ori. Similaritatiile celor doud documente pot fi calculate cu ajutorul
similaritagiior ponderilor cuvintelor din fiecare document.

Inversul frecventei termenilor dupa pondere este 0 modalitate populara de sortare
si este folosita atat in motoare de cautare cat si in diferiti algoritmi de clasificare de text.
Cu ajutorul algoritmului care are la baza inversul frecventei termeniilor, cuvintele care se
intampla foarte des in propozitie , de exemplu ,,the” sau ,,end” vor avea ponderi mai
mici.Totusi in cazul in care textul contine foarte multe cuvinte de legatura si foarte putine
cuvinte, acesta ar putea aparea ca fiind relevant. De aceea s-a ales ca aceste cuvinte sa se
elimine complet din algoritm si sa ia ponderea 0.

Avand in vedere faptul c& aceste metode nu sunt potrivite complet cu clasificarea
noastra vom propune o noud metodd care va calcula proximitatea unui text fata de
postariile din micro-blogging.Principala provocare aici ar putea fi care cuvinte importante
sunt cu adevarat importante in contextul de fata si care vor fi doar cuvinte de
legaturd.Modulul de eliminare a cuvintelor comune prezentat anterior s-a ocupat de
aceasta problema, ih mesajele de clasificat ramanand doar cu cuvinte cheie.

Spre exemplu s& presupunem ca avem o serie de postéri in micro-blogging si ca
avem un mesaj care va sorta mesajele noastre ca fiind relevante sau irelevante cu topicul
de discutie. Sa presupunem de asemenea faptul ca cuvantul MySql va apérea des in
propozitia noastrd deoarece postarea noastrd se referd la baze de date.In lista de postéri
extrase din microblogging vor putea fi sute de mesaje iar dintre acestea doar putine se vor
referi la baze de date. Asadar frecventa aparitiei cuvantului MySqgl este mai mica
deoarece ponderea cuvintelor in care a aparut cuvantul ,,MySql” este mai micd. Dacé insa
vom extrage un cuvant comun precum ,,children” sau ,,tomorrow”, este de asteptat ca
aceste cuvinte si aibd o frecventd de aparifie mai mare si sd apard mai desc decat
cuventul MySql. Algoritmul nostru ar trebuii ca sa identifice faptul ca ,,tomorrow” este
un cuvant comun si sa-1 atribuie o pondere cat mai mica. Cuvintele precum ,,and” si alte
cuvinte de legdturd nu vor fi luate in considerare.

Prin folosirea ideii de comparare dupa frecventa termeniilor, vom putea calcula
cat de relevant este cuvantul respectiv pentru mesajul nostru.Vom considera mesajul
nostru ca fiind unul local, iar mesajul provenit din server-ul de micro-blogging unul
global. Tn figura de mai jos ne este prezentat modul in care se va calcula ponderea unui
cuvant in mesajul local:

numdrul de aparitii al cuvantului

ponderea locald = - -
numirul total de cuvinte

Figura 4.3 Modul de calcul al mesajului local
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unde deimpartitul va reprezenta numarul de aparitii a cuvantului in mesajul local
iar impartitorul va reprezenta suma aparitiilor tuturor cuvintelor in mesajul local.

Relevanta unui text fatd de o postare nu va fi asadar altceva decét suma ponderilor
din accea postare raportata la numarul de cuvinte din postarea respectiva.

totalul ponderilor

relevanta = — -
! nrumarul total de cuvinte

Figura 4.4 Relevanta unei postari

Dimensiunea textului pentru fiecare postare este limitatd la 500 de caractere n
microblogging-ul local ceea ce face algoritmul de clasificare mult mai greu. Pentru a
trece peste aceastd problema se folosesc link-uri care contin text. In zilele noastre este un
lucru comun s& se foloseascd url-uri pentru 0 mai bund documentare a informatiei
prezentate. Continututl url-ului va fi extras cu ajutorul unui serviciu de extragere de
continut HTML si adaugat continutului fiecarei postari.

Prin algoritmul nostru, vom putea sd calculdm relevanta unui text sau a unei
postari. Scorul are limita inferioard O iar limita superioard 1. Pentru fiecare mesaj addugat
ponderea mesajelor se schimbd, algoritmul trebuind reluat din nou. Mesajele ambigue pot
crea cele mai multe erori de clasificare pe cand mesajele clare, cu cuvinte de topic
specifice, pot face ca sistemul sa dea cele mai bune rezultate. Vom folosi tipul mesajului
ca si un indicator din care sistemul trebuie sa invete, in functie de acesta dandu-se
valoarea pragului de relevanta.

4.4. Pseudocodul algoritmului

Tn figura 4.5 este prezentatd partea de atribuire de ponderi. Prezentarea este ficutd
in pseudocod si are rolul de a prezenta mai bine algoritmul folosit.

Initial vom avea textul local, venit din interfata grafica si textele globale, textele
apartinand bazei de date a micro-bloggingului.Textul local va fi initial despartit in
cuvinte. Dupa despartirea In cuvinte se va verifica fiecare cuvant in parte. Daca cuvantul
nostru este cuvant comun se va trece mai departe. Dacé cuvantul nostru a mai fost gasit in
mesaj, atunci se va lua ponderea sa si se va incrementa cu 1. Daca cuvantul nostru nu este
cuvant comun si este folosit pentru prima datd in mesajul nostru, atunci se va insera in
lista de ponderi cuvantul nostru cu ponderea 1.

Dupa ce toate cuvintele au fost parcurse, se va lua lista de ponderi si se va Tmparti
fiecare cuvant la numarul total de cuvinte. Vom face acest lucru pentru ca ponderea
fiecdrui cuvant sa fie dupa formula descrisa in figura 4.3 .In figura 4.4 va fi prezentatd o
monstra a algoritmului folosit.
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var textlocal=ui.getTestlocal();
var lista<textes=database.getTexteFromMicroblogging();

vector cuvintelocale=textlocal.split();
listaPonderi=null;

for(i in cuvintelocale)
if(nuEsteCuvantComun(i))
if(listaPonderi.get(i)==8)
listaPonderi.add(i,1);

else
pondere=listaPonderi.get(i);
pondere=pondere+];
listaPonderi.add(i,pondere);
endif

endif
endfor

for(i in listaPonderi)
pondereFinala=listaPonderi[i]/nrCuvinte
endfor

Figura 4.5 Pseudocod aplicare ponderi

Dupa ce sunt atribuite ponderile pentru fiecare cuvant va urma ca toate mesajele
din baza de date sa fi parcurse.Fiecare mesaj va fi despartit la randul sau in cuvinte.Dupd
aceea urmeaza ca fiecare cuvant din lista de ponderi s& se compare cu fiecare cuvant din
mesaj. Dacd cuvintele sunt identice se va incrementa o variabild cu valoarea ponderii
cuvantului.Dupé calcularea tuturor ponderilor, se va imparti ponderea rezultatd la
numadrul de cuvinte al textului global.Dacé aceasta valoare este mai mare decat un anumit
prag atunci mesajul este considerat relevant.in figura 4.6 este prezentat algoritumul de
atribuire a ponderilor mesajelor globale si verificarea relevantei acestora.

De notificat ar mai putea fi si faptul ca, modulele de prefiltrare nu au fost
introduse Tn pseudocod.Astfel, se considerda ca textele globale nu contin url(continutul
url-ului fiind deja extras) si sunt in limba englezd.De asemenea egalitatea din
pseudocudul nostru se va face cu ajutorul utilitarului Wordnet creat de universitatea din
Princeton.Mesajele care vor trece pragul de relevanta se vor trece intr-0 listd separata nsé
pentru intelegerea algoritmului s-a adaugat doar un comentariu sugestiv.

In concluzie folosirea pseudocodului a avut rolul de a clarifica modalitatea de
funtionare a algoritmului §i punerea In practica a formulelor utilizate.
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var textlocal=ui.getTestlocal();
var lista<texter=database.getTexteFromMicroblogging();

for{i in lista<texte>)
pondereTextGlobal=@;
cuvinte textGlobal=i.split();
for{j in listaPonderi)
for(k in textGlobal)
if(j.cuvant==k)
pondereTextGlobal=pondereTextGlobal+].pondere;
endif
endfor
endfor
pondereTextGlobal=pondereTextGlobal/nrCuvinteTextGlobal;
if{pondereTextGlobal)»>valoare de prag
J//mesajul este relevant
endif
endfor

Figura 4.6 Pseudocod algoritm filtrare

45. Protocolul HTTP

Hypertext Transfer Protocol sau cunoscut sub numele de HTTP este un protocol
la nivel de aplicatie ce constituie fundamentul pentru World Wide Web (www). Acesta
are la baza protocolul de comunicare TCP/IP folosit pentru a trimite date pe Internet.
Aceste date pot fi fisiere HTML, fisiere audio sau video, poze sau pur si simplu text.
Specificatia HTTP exemplifica modul in care sunt construite si trimise datele clientilor
catre server si modul 1n care serverele raspund acestor cereri.

Exista trei particularitati care fac protocolul HTTP sa fie simplu, dar si puternic in
acelasi timp:

e HTTP este “connectionless”: se refera la faptul ca browser-ul clientului
initiaza o cerere server-ului dupd care se deconecteaza de la server si
asteapta raspunsul. Server-ul proceseazd cererea, se reconecteaza cu
clientul si 1i trimite raspunsul acestuia.

e HTTP este “media independent”: se refera la faptul cd prin intermediul
protocolului se pot trimite orice fel de formate media atata timp cat server-
ul si clientul stiu sa proceseze continutul acestora.

e HTTP este “stateless™: din prima caracteristicd mentionata mai sus rezulta
faptul ca atat server-ul cat si clientul au cunostinta unul de celdlalt doar pe
perioada unei cereri, dupa furnizarea raspunsului acestia nu mai au nicio
legatura.

TIn Figura 4.7. de mai jos este prezentata arhitectura de bazi a tutoror aplicatiilor
care se bazeaza pe protocolul HTTP.

25



Capitolul 4

Web Server

!

Web Client Server Side Script

!
="

HTTP Protocol
Figura 4.7 Arhitectura aplicatiilor bazate pe HTTP

Clientul trimite o cerere server-ului prin intermediul protocolului HTTP cu toate
informatiile de care acesta are nevoie. Server-ul proceseaza datele, interactioneaza
eventual cu o baza de date dupa care 1i raspunde clientului cu un cod de succes sau de
eroare si cu informatiile cerute in caz de succes.
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Capitolul 5. Proiectare de Detaliu si Implementare

Tn acest capitol sunt descrise specificatiile aplicatiei, arhitectura generald si
diagramele implicate in realizarea proiectului.

5.1. Modul de definire al sistemului

In figura 5.1 este prezentat un curs complet al executiei principale aplicatiei.O
primd actiune in momentul pornirii este aceea de a insera un text care va fi apoi
considerat ca si text de pornire pentru filtrarea de mesaje. De notificat este faptul ca acest
fisier poate fi scris doar in englezd, trebuie sa aiba o lungime de minim 15 cuvinte si nu
poate contine url-uri.

5.1.1. Cursul de execuyie al aplicayiei

Aplicatia contine 2 fésii de executie care sunt independente pand in momentul
clasificarii, comunicarea dintre ele in acel moment devenind crucialé.

Dupa ce utilizatorul apasa butonul ,,Search” mesajul de cdutat va avea de suferit o
serie de transformari.Prima dintre ele este aceea céd 1i vor fi eliminate semnele de
punctuatie din interiorul mesajului. Mesajul trebuie sa contina doar cuvinte. Urmeaza mai
apoi partea de traducere. Aici se va verifica dacd mesajul de tradus este in limba engleza.
Tn cazul In care limba detectatd este alta decét engleza se va traduce mesajul in limba
engleza. Urmatorul modul este acela de extragere de cuvinte uzuale. Dupa iesirea din
acest modul, mesajul nostru nu va contine decat cuvintele relavante cuvintele de legétura
fiind eliminate .In acest moment se va putea aplica algoritmul de atribuire a ponderilor
mesajului nostru.

De cealaltd parte vom avea partea de modulele care se vor ocupa cu mesajele
provenite din server-ul de micro-blogging. Tntr-o prima etapa se vor extrage mesajele din
baza de date. Pentru ca aceasta sa poate fi executatd va fi nevoie de o conexiune la baza
de date a micro-bloggingului respectiv. Odata ce mesajele sunt salvate din baza de date si
preluate intr-o listd, se vor apela aproximativ aceeasi pasi de pre-clasificare ai mesajului
ca si in cazul anterior.Singura diferentd notabild ar fi aici modulul de extragere de
informatie din url. In acest modul se verifici daci textul contine un url, iar daca acesta va
contine se va appenda la textul nostru mesajul din interiorul url-ului.

Odaté ajunse in etapa de clasificare, mesajele vor fi parcurse pentru comparararea
cuvintelor si atribuirea ponderilor. Dupd aceastd etapd se va verifica dacd suma
ponderiilor din fiecare text este mai mare decat un anumit prag iar mesajele relevante se
vor afisa pe ecran. In acest moment toti algoritmi au luat sfarsit, operatia putand fi
executata din nou, fie pentru acelasi mesaj ,fie pentru mesaje diferite.
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Figura 5.1 Flow-ul de executie al aplicatiei

5.1.2. Arhitectura conceptuald generala

Aplicatia noastrd are ca scop principal filtrarea mesajelor provenite dintr-un
serviciu de micro-blogging si de aceea am considerat ca in diagrama conceptuala sa apara
si aplicatia de micro-blogging. De asemenea, filtrul nostru mai foloseste si o baza de date
de dictionar de aceea aplicatia de dictionar de la wordnet va mai aparea si ea in diagrama.
Nu in ultimul rand aplicatia mai foloseste si un serviciu de translate folosit de microsoft
care va apérea si el in in diagrama.

Utilizatorul va putea interactiona cu toate cele 3 aplicatii, aplicatia de dictionar
fiind disponibild doar in varianta desktop. De notificat ar fi si faptul ca linia dubla din
desen semnifica interactiune pe cand linia simpla reprezintd apel.

Aplicatia de dictionar este una simpla si este compusd din partea de ,,User
Interface” si de clasele care se ocupd cu maparea la baza de date. Daca se va dorii faptul
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ca un nou cuvant sau o noud baza a unui cuvant va trebuii sa se interactioneze cu aceasta
aplicatie.

Aplicatia de micro-blogging este cea pe care se va face filtrarea de mesaje. Ca si
in cazul anterior, pentru a putea crea un mesaj va trebui ca mesajul s fie inserat in
aplicatia de micro-blogging. Aplicatia de micro-blogging are la baza tehnologia Spring.
In figurd au fost prezentate pachetele din aplicatie intr-o forma simplistd pentru usurinta
intelegerii.

Aplicatia de filtrare este aplicatia centrald a diagramei. Motivul pentru care baza
de date este apelatd din pachetul de servicii este acela ca, baza de date este apelatd prin
intermediul unei librarii. Legédtura cu aplicatia de micro-blogging se va face doar la
nivelul bazei de date si nu va exista cod comun intre cele doud aplicatii. O ultima
componentd folositd este api-ul oferit de microsoft pentru traducerea mesajelor.Acesta nu
se afld pe calculatorul local de aceea este doar apelat in aplicatia noastrd el ruland in
cloud.

Utilizator

X

Filtrul de

micro-blogging Aplicatia de

micro-blogging

Ul
Aplicatia de C|OUd o
dictionar 7'y
y 7'y
ul Bean A 4
" Microsoft Controllers

‘ I / Translate

Database Service /

DTO

AY

Database \

Baza de date Baza de date
dictionar micro-blogging

Figura 5.2 Diagrama conceptuala a aplicatiei
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5.2. Modelul cazurilor de utilizare

Sistemul propus si dezvoltat este caracterizat de urmatoarele cazuri de utilizare:
e extragerea url-ului din mesaj
e traducerea mesajelor care nu sunt in engleza
¢ climinarea semnelor de punctuatie si cuvintelor uzuale
e traducerea textelor in mod corect chiar dacd acestea nu contin aceleasi
forme ale cuvintelor

5.2.1. Extragerea url-ului din mesaj

5.2.2.

Actorul primar:Sistemul
Participanti si interese: Utilizatorul seteazd un mesaj de filtrare
Preconditii: Utilizatorul cunoaste aplicatia si scopul ei
Postconditii: Afisarea mesajului impreuna cu url-ul.
Scenariul principal de succes:
e utilizatorul porneste sistemul de filtrare
e sistemul gaseste mesajul care contine url-ul
e sistemul extrage continutul url-ului si il apendeaza mesajului
e mesajul este afisat impreuna cu url-ul.
Fluxuri alternative(de eroare)
e in caz cd sistemul nu poate identifica Tn mod corect url-ul se va continua
algoritmul de filtrare iar url-ul va fi considerat ca si un cuvant obisnuit.

Traducerea mesajelor care nu sunt in engleza

Actorul primar:Sistemul
Participanti si interese: Utilizatorul doreste sa vizualizeze si informatiile care nu
sunt in engleza
Preconditii: Utilizatorul cunoaste aplicatia si scopul ei
Postconditii: Afisarea mesajelor din alte limbi decét engleza.
Scenariul principal de succes:
e utilizatorul porneste sistemul de filtrare
e sistemul gdseste un mesaj care nu este in engleza
e sistemul traduce mesajul si 1l pune in locul mesajului existent
e mesajul este afisat in limba engleza
Fluxuri alternative(de eroare)
e 1n caz ca sistemul nu cunoaste cuvantul de tradus, se va traduce cu ceea
mai apropiata forma a sa.
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5.2.3.

5.2.4.

Eliminarea semnelor de punctuayie si a cuvintelor uzuale

Actorul primar:Utilizatorul
Participanti si interese: Utilizatorul seteazd un mesaj de filtrare
Preconditii: Utilizatorul cunoaste aplicatia si scopul ei
Postconditii:Sortarea mesajelor in mod corect
Scenariul principal de succes:
e utilizatorul porneste sistemul de filtrare
e sistemul a intdlnit un semn de punctuatie sau un cuvant uzual
e sistemul elimind din cuvant semnul de punctuatie respectiv elimina
cuvantul uzual din mesaj
e sortarea mesajelor a fost facutd in mod corect
Fluxuri alternative(de eroare):
e in cazul in care punctuatia face parte din cuvant, cuvantul nu va fi supus in
mod corect filtrarii
e in cazul in care cuvantul uzual este un cuvant relevant pentru
aplicatie(extrem de rar), ponderea cuvantului se va pierde.

Traducerea cuvintelor Th mod corect chiar dacd acestea nu con¢in
aceleasi forme ale cuvintelor.

Actorul primar:Utilizatorul
Participanti si interese: Utilizatorul seteazd un mesaj de filtrare
Preconditii: Utilizatorul cunoaste aplicatia si scopul ei
Postconditii:Sortarea mesajelor in mod corect
Scenariul principal de succes:
e utilizatorul porneste sistemul de filtrare
e sistemul desparte mesajele din baza de date si le compard cu cuvintele
relevante din mesajul de filtrat
e sistemul verificd la comparare daca cuvintele de comparat au acelasi
cuvant de baza sau sunt sinonime
Fluxuri alternative(de eroare)
e cuvantul de baza lipseste din dictionarul local
e cuvantul de comparat nu apare ca si sinonim in dictionarul local

31



Capitolul 5

alegerea mesajului de referintd pentru filtrara

[ﬂltrarea mesajelor ]

Utilizator aplicatie\éltrarea mesajelor provenite din altd Ilmha

addugarea url-ului in mesajul de filtrare care il cuntina

Figura 5.3 Diagrama use-case a aplicatiei

5.3. Diagrama cazurilor de utilizare

In figura 5.2 este prezentatd diagramad cazurilor de utilizare. Actorul este
utilizatorul care poate efectua una din urmatoarele operatiuni:
alegerea mesajului de referinta pentru filtrare
filtrarea mesajelor
filtrarea mesajelor provenite din altd limba
addugarea url-ului in mesajul de filtrare care il contine

5.4. Diagrama de pachete

Lucrarea de fata a fost creatd folosiind tehnologia JSF ca si tehnologie de baza iar
ca si tehnologiie de back-end clasele au fost grupate in pachete astfel incat sa se respecte
regullile unei aplicatii pe layere.Primul pachet este cel de view in care avem paginiile JSF
ale aplicatiei. Cel de-al doilea pachet este pachetul de styles in care vom pastra fisierele
css ale aplicatiei. De notificat ar fi aici si faptul ca aceste doud clase sunte cele care sunt
responsabile cu interfata grafica a utilizatorului.

Cel de-al treilea pachet este cel de bean. Acesta este cel care face legatura intre
evenimentele care se produc in interfata grafica si logica programului.Pachetul service
este pachetul responsabil cu logica din spatele programului urmand iar pachetul database
sa facd legatura la baza de date.
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Figura 5.4 Diagrama de pachete

5.5. Diagrama de clase

In figura 5.5 se evidentiazd diagrama de clase. Se poate observa faptul ci este
respectatd o arhitecturd pe layere.In cele ce urmeazd se vor explica clasele impreuna cu
metodele sale cele mai importante

filter.xhtml
WordNetDatabase
SearchBean
7
Comparator
PostReceiver Post
_>
l l CommonWords
DatabasePost
PostTrasformers
DatabaseConnection InformationExtractor EnglishTranslator

Figura 5.5 Diagrama de clase
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5.5.1. filter.xhtml

Acest figier este un fisier jsf specific in care este creatd interfata graficd a
aplicatiei.Contine practic 0 intrare de tip input in care utilizatorul poate insera textul dorit
spre filtrare si un button care si trimitd textul mai departe. De notificat ar fi faptul ca
interfata grafica nu este punctul forte al aplicatiei, punctul forte constand in aplicarea
algoritmului.

5.5.2. SearchBean

Framework-ul de JSF presupune existenta a cel putin doud entitdti.O pagina
specifica JSF si un Java Managed Bean. In cazul nostru, SearchBean nu este altceva decat
un Managed Bean. Acesta are un atribut de instantd searchText care se va updata cu
valoare din pagina jsf. De asemenea in interiorul acestui bean mai existd si metoda de
listener a butonului.

Tn momentul n care butonul este apasat, executd doud operatii importante. Prima
dintre ele este aceea cé se apeleazé clasa PostReceiver care va aduce postérile din baza de
date. A doua operatie importantad este aceea ca, se va instantia o clasa Post cu mesajul din
interfata grafica si se va porni algoritmul de filtrare de mesaje.

5.5.3. PostReceiver

Este clasa care se ocupd cu transformarea obiectelor provenite de la baza de date,
in instante alea clasei Post.In aceastd clasi , toate datele din baza de date vor fi
Tncapsulate intr-o lista de obiecte de tip ,,Post”.De notificat aici ar mai putea fi si faptul ca
acesta clasa s-a adaugat si din nevoia de respectare a arhitecturii pe layere, din managed
bean nefiind Tngaduitd apelarea unei clase din pachetul de baze de date.

5.5.4. DatabasePost si DatabaseConnection

Aceste clase fac parte din pachetul ,,database” si sunt practic clasele care aduc
datele din baza de date.Clasa ,,DatabaseConnection” , dupa cum sugestiv ii spune numele
se ocupd cu conectarea la baza de date a micro-bloggingului iar in clasa ,,DatabasePost”
avem metoda getAllPosts() care aduce toate datele din baza de date. De notificat aici ar
mai putea fi si faptul c, la crearea clasei DatabaseConnection s-a folosit design-patternul
Singleton

5.5.5. Post

Aceasta este practic clasa de baza a aplicatiei deoarece confine atdt metode de
instantiere a variabilelor cat si algoritmul de filtrare propiu-zisd a mesajului. Din
SearchFilter se va instantia mai intdi clasa Post cu mesajul din interfata grafica.ln
momentul Tn care s-a setat mesajul algoritmul de atribuirea a ponderilor Tncepe.

Tn metoda splitMessage nu numai ci se va desparti mesajul nostru in cuvinte insé
le va fi atribuita si o pondere cuvintelor respective. Astfel, dupa despartirea mesajului n
cuvinte se va apela metoda removePunctuation(). Aceastd metoda este una simpld, care
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verifica daca cuvantul incepe sau se termind cu un semn de punctuatie si il elimind. Dupa
indepartarea semnelor de punctuatie se va apela clasa CommonWords care verifica dacd
cuvantul este unul uzual sau nu. Dacé nu este uzual si este primul cuvant din propozitie
cuvantul va fi adaugat unui vector si va avea ponderea 1. Daca cuvantul este unul uzual
atunci algoritmul 1l va ignora complet si va merge mai departe. De asemenea daca
cuvantul nu este primul din propozitie , atunci cuvantul se va compara, folosiind clasa
Comparator, cu toate cuvintele din vector. Dacd compararea nu este una pozitva, cuvantul
va fi si el addugat in vector cu ponderea 1. In momentul in care compararea este una
pozitivd, cuvantul din vector cu care s-a facut compararea va fi incrementat cu 1. Prin
aceastd modalitate, cuvintele care apar de cele mai multe ori vor avea o pondere mai mare
decat cele care apar de mai putine ori. La final, vectorul se va mai parcurge odata, de
aceasta datd ponderile fiind impartite la numarul de cuvinte utile(care nu sunt comune).

Tn metoda seeRelevant() se va face practic algoritmul de sortare in functie de
ponderile calculate Tn metoda de mai sus. Tn aceastd metoda se va lua fiecare postare in
parte si se va extrage mesajul. Prima operatie care se va executa este aceea de
tranformare a mesajului(mesajul nu este pe englezd sau contine un url). Dupa
transformarea mesajului, se vor compara cuvintele din mesajul local cu cuvintele din
mesajul din micro-blogging. Compararea se va face si de aceasta datd cu ajutorul clasei
Comparator. Daca compararea va returna un rezultat pozitiv se va retine ponderea locala.
La sfarsitul parcurgerii se va va face o suma pe toate ponderiile retinute si se va impartii
ponderea rezultatd la numarul total de cuvinte.

5.5.6. PostTransformers

Aceastd clasd are ca scop principal crearea unei legéturi dintre algoritmul de
filtrare si feature-urile de extragere de continut url si de traducere de text. Mai intai se va
apela extragerea de continut url deoarece existd sansa ca informatia utild care va fi
extrasd de pe url sd nu fie In limba engleza fiind nevoie de o traducere suplimentara
pentru aceasta.

5.5.7. InformationExtractor

Clasa InformationExtractor este clasa care se preocupa cu extragerea informatilor
utile din url. Aceastd clasd contine trei metode: verifylfWebsite extractinformation si
getInformationFromuUrl.

Tn metoda verifylfWebsite se va verifica dacd stringul introdus este un url.
Programul va Tncerca sa creeze o conexiune pentru fiecare cuvant. Daca codul returnat de
server este altul decat 200 atunci cuvantul introdus de mine nu este website. Acest
algoritm este considerat a fi lent unul lent insd este foarte eficient. O alt abordare ar
putea fi folosirea de expresii regulate. Desii pare mult mai rapid eficienta algoritmului va
scadea considerabil.

Tn metoda getinformationFromUrl se va face extragerea propriu-zisa a url-ului.
Pentru a extrage datele utile s-a folosit libraria Java Jsoup. Motivul pentru care s-a folosit
aceastd librarie este usurinta in folosire(nu trebuie decat introdusi parametrii in locul
potrivit) dar si eficienta sa.
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Metoda extractinformation este metoda de legatur@ dintre cele doud metode.
Astfel, Tn aceastd metoda se vor evalua cuvintele url-ului unul cate unul si se va verifica
dacéd cuvantul respectiv este sau nu url. Daca este url atunci se va extrage informatia. De
notificat ar mai putea fi si faptul cd dacd mesajul contine mai multe url-uri atunci se vor
extrage toate url-urile si se vor concatena mesajului.

5.5.8. EnglishTranslator

Clasa EnglishTranslator este clasa care verificd dacd mesajul este scris intr-o altd
limba diferitd de limba englezd, in acest caz traducandu-I. Spre deosebire de clasa de mai
sus aceastd clasi contine o singurd metoda intitulatd sugestiv translate. In aceastd metoda
se va verifica mai ntai dacd mesajul scris este intr-o limba stréina.Verificarea se va face
folosiind o librarie de detectie de cod. Aceasta librarie nu contine decat o mare parte din
vocabularul limbii respective iar pentru ca aceasta sd poatd detecta corect este nevoie de
minimum 15 cuvinte.

Traducerea textului in limba englezd s-a facut prin apelarea api-ului ,,bing
translate” oferit de firma Microsoft. Acest api este de tip open-source si ne oferd pana la
doua milioane de caractere de tradus. Pentru a-l putea folosii Tnsd este nevoie de
introducerea unui id si unei parole secrete.

5.5.9. Common words si comparator

Este clasa care contine intr-0 variabila staticd cele mai frecvente 250 de cuvinte
din limba engleza. Clasa a fost facuté staticd pentru a putea suporta eventuale dezvoltéri
ulterioare(addugarea unui cuvant care apare mult prea des in contextul proiectului desi nu
face parte din cele mai intélnite cuvinte). De notificat ar mai fi faptul cd, clasa a fost
creatd Tn special pentru o mai buna observare a logicii algoritmului.

Clasa comparator este o altd clasd mai aparte. Aceastd clasd are o logica proprie
insa si face legatura cu o alta aplicatie de dictionar. Aplicatia ,,Dictionar” este o aplicatie
de tip open-source. Pentru folosirea ei vom avea nevoie de baza de date a aplicatiei(si
implicit de aplicatia propriu-zisd) si de o librarie oferitd tot de aplicatie. Libraria va crea
un obiect de tip WordNetDatabase care va fi de fapt un obiect care mapeaza toate relatiile
bazei de date. Ca si parametru de creare a metodei va trebuii introdusa locatia locald a
bazei de date.

Astfel, metoda compare va instantia un obiect de tip WordNetDatabase. Metoda
noastrd are doud cuvinte ca si parametrii. Intr-o prima etapd metoda comparé cele doué
cuvinte pentru a vedea daca sunt egale. Acest lucru, in caz de egalitate reduce foarte mult
timpul de executie si sporeste eficienta algoritmului. Dacd cuvintele nu sunt egale, cu
ajutorul obiectului WordNetDatabase se vor extrage formele de baza ale cuvintelor. Apoi
tot cu ajutorul obiectului de bazad de date se vor extrage intr-o listd toate sinonimele
cuvantului de baza. Tntr-o ultimi etapa se vor parcurge listele si se vor compara termenii.
Daca termenii coincid la un moment dat algoritmul se va oprii si va returna un raspuns
pozitiv. Daca niciunul din termeni nu coincid, algoritmul va intoarce un raspuns negativ.
Desii pare un algoritm primejdios acesta va detecta daca este vreo legaturd intre cuvintele
comparate.
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5.6. Diagrama secventiala

Tn figura 5.6 este prezentatd digrama secventiald a aplicatiei. Motivul pentru care
metodele si declansatorii au fost scrisi cu cifre este acela de a explica diagrama in detaliu
pentru a putea fi inteleasd de cétre toatd lumea.in cele ce urmeaza voi scrie o mini-
legendd a metodelor folosite mai jos
1.Utilizatorul introduce textul de convertit si apasa butonul de ,,Cauta”
2.Datorita folosirii framework-ului de JSF, evenimentul din cadrul metodei cauté() este
activat
3.Se apeleazd clasa PostReceiver pentru aducerea mesajelor din baza de date
4.Se apeleaza clasa PostTransformers care mapeaza clasa Post la baza de date
5.Se apeleaza clasa DatabaseConnection pentru a obtine o conexiune la baza de date
6.Se returneaza conexiunea la baza de date
7.Se returneazd o listd cu toate mesajele din baza de date.
8.Se returneaza o lista care contine obiecte de tip Post mapate exact pe baza de date
9.Se apeleaza clasa Post pentru calcularea ponderiilor.
10.Se verificé dacé cuvantul de filtrat este cuvant comun
11.Se returneazd adevérat dacd cuvantul este cuvant comun sau fals n caz contrar
12.Se compara cuvantul cu alte cuvinte care sunt continute Tn mesajul meu si nu sunt
comune.

13. Se returneaza adevarat daca cuvintele au aceeasi baza sau sunt sinonime ori fals in
caz contrar

14.Se apeleaza clasa PostTransformers care se ocupd cu algoritmi de pre-clasificare

15.Se apeleaza clasa InformationExtractor care are ca si rol extragerea url-ului.

16.Se returneaza mesajul concatenat cu informatiile utile din url. Daca mesajul nu contine
url, se va returna mesajul gol.

17.Se apeleaza clasa EnglishTranslator care are ca si rol traducerea textelor in engleza.
18.Se returneza textul tradus 1n engleza sau acelasi text, in cazul in care textul este deja in
engleza.

19.Se returneaza o varianta transformatad a mesajului.

20.Se verificd dacd postarea este relevantd.Pentru aceasta fiecare cuvant relevant din
postarea locald va fi comparat cu fiecare cuvant din postarea provenita din baza de date.
21. Se returneaza adevarat daca cuvintele au aceeasi baza sau sunt sinonime ori fals in
caz contrar

22.Se returneaza o lista cu postarile relevante

23.Datoritd frame-workului de JSF, postarile relevante vor aparea pe interfata grafica.
24.Utilizatorul va poate vizualiza mesajele dorite.
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5.7. Tehnologii folosite Tn aplicatie

Tehnologiile folosite in aplicatie pot fi grupate in doud mari categorii: tehnologii
de front-end si tehnologii de back-end.

5.7.1. Tehnologiile de front-end

Cand discutam despre front-end , vorbim despre acea parte a site-ului sau a
aplicatiei web, pe care o putem vedea si cu care interactioneaza vizitatorii. Front-End-ul

are doua parti: design-ul (partea creativd) si dezvoltarea interfetei (partea de cod sau
implementare HTML, CSS).

5.7.1.1.Javascript

JavaScript (JS) este un limbaj de programare orientat obiect bazat pe conceptul
prototipurilor.Este folosit mai ales pentru introducerea unor functionalitati in paginile
web, codul Javascript din aceste pagini fiind rulat de catre browser. Limbajul este
binecunoscut pentru folosirea sa Tn construirea siturilor web, dar este folosit si pentru
acesul la obiecte incastrate (embedded objects) in alte aplicatii.

Cea mai des intalnitd utilizare a JavaScript este in scriptarea paginilor web.
Programatorii web pot ingloba in paginile HTML script-uri pentru diverse activitati cum
ar fi verificarea datelor introduse de utilizatori sau crearea de meniuri si alte efecte
animate.

Browserele retin in memorie o reprezentare a unei pagini web sub forma unui
arbore de obiecte si pun la dispozitie aceste obiecte script-urilor JavaScript, care le pot
citi si manipula. Arborele de obiecte poartd numele de Document Object Model sau
DOM. Exista un standard W3C pentru DOM-ul pe care trebuie sa 1l pund la dispozitie un
browser, ceea ce oferd premiza scrierii de script-uri portabile, care sa functioneze pe toate
browserele. In practicd, insa, standardul W3C pentru DOM este incomplet implementat.
Desi tendinta browserelor este de a se alinia standardului W3C, unele din acestea inca

Tn proiectul nostru, Javascript are rolul principal de a nu lasé utilizatorul sa caute
un mesaj gol. Daca utilizatorul va incerca sa introducd un mesaj gol acesta va fi avertizat
asupra faptului cd mesajul este gol si ca nu poate fi procesatd o filtrare asupra unui mesaj
gol.

5.7.1.2.CSS

CSS (Cascading Style Sheets) este un limbaj care permite programatorilor sa
defineasca aspectul unei pagini web separand continutul paginii de design-ul acesteia.
Efectul de cascada, dupa cum {i spune si numele, este ceea ce face ca acest limbaj sa fie
unic. Acest efect reprezinta parcurgerea fisierelor de la inceput pand la sfarsit extrdgand
informatiile necesare. De exemplu dacad pentru un anumit titlu este definitd o culoare de
doud sau mai multe ori, ultima definitie va fi luata in considerare.

Includerea unor stiluri definite in limbajul CSS intr-o pagina JSF este una foarte
simpla si se poate realiza in 3 moduri:
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e Se creeaza un fisier separat cu stilurile definite dupd care acesta se include
in figierul JSF.

e Se scriu blocuri de stiluri direct 1n fisierul JSF.

e Se scriu stiluri pentru fiecare element Tn parte acestea fiind aplicate doar
acelui element JSF.

Desi au aparut unele deficiente de compatibilitate intre browsere, majoritatea
proprietatilor CSS3 au fost implementate cu succes in variantele browserelor noi.

Elementul HTML div este definit de urmatoarele proprietiti CSS: dimensiunea in
lungime este redata de valoarea in pixeli a proprietdtii width, foloseste o bordura de 2
pixeli, o bordura solida de culoare gri-inchis definita de culoarea HEX #333333.
Culoarea de fundal este gri deschis definita de HEX #dddddd. Bordura rotunjita este de
25 pixeli pentru toate cele 4 colturi.

Tn proiectul nostru, css-urile au fost folosite pentru a oferii interfetei grafice un
aspect cat mai pléacut.Imaginile si stilurile folosite in aplicatie sunt de tip open source.
Avand in vedere faptul ca aplicatia este una care se ocupad cu filtrarea mesajelor s-a
incercat adoptarea unui stil care sa simuleze faptul ca se foloseste un stil didactic. Astfel ,
inputul a fost amplasat astfel incat s@ dea impresia utilizatorului ca se scrie pe o tabla. De
asemenea, tot in acest scop, culoarea font-ului a fost schimbaté la alb pentru a simula
scrierea cu cretd pe tabld. Butonului i-a fost addugat un stil aparte care 1l face mai
interesnt si mai usor de integrat in aplicatia noastrd.Sectiunea de div a fost introdusa
deoarece css-uril din aplicatia mea folosesc intr-un procent foarte mare div-uri pentru a
importa stiluri aplicatiei.

5.7.2. Tehnologiile de back-end

Back-End-ul de obicei consta in trei parti: un server, o aplicatie de interfatd si o
baza de date. Rolul principal al acestuia este cel de management de continut.

5.7.2.1.Java

Java [7] este un limbaj de programare de nivel inalt, dezvoltat de JavaSoft,
companie in cadrul firmei Sun Microsystems.

Limbajul imprumuta o mare parte din sintaxd de la C si C++, dar are un model al
obiectelor mai simplu si prezintd mai putine facilitdti de nivel jos. Un program Java
compilat, corect scris, poate fi rulat fara modificari pe orice platforma care e instalata o
masind virtuald Java (englezd Java Virtual Machine, prescurtat JVM). Acest nivel de
portabilitate (inexistent pentru limbaje mai vechi cum ar fi C) este posibil deoarece
sursele Java sunt compilate Tntr-un format standard numit cod de octeti (engleza byte-
code) care este intermediar Intre codul masind (dependent de tipul calculatorului) si codul
sursa.

Dintre caracteristicile principale care m-au facut sa aleg limbajul Java ca si limbaj
de bazd in folosirea aplicatiei amintim:

e simplitate, elimind supraincircarea operatorilor, mostenirea multipla si
toate "facilitatiile" ce pot provoca scrierea unui cod confuz.
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¢ robustete, elimind sursele frecvente de erori ce apar in programare prin
eliminarea pointerilor, administrarea automatd a memoriei si eliminarea
fisurilor de memorie printr-o procedurd de colectare a 'gunoiului’ care
ruleaz& in fundal
e complet orientat pe obiecte - elimind complet stilul de programare
procedural
e usurinta in ceea ce priveste programarea in retea
e securitate, este cel mai sigur limbaj de programare disponibil in acest
moment, asigurand mecanisme stricte de securitate a programelor
concretizate prin: verificarea dinamicd a codului pentru detectarea
secventelor periculoase, impunerea unor reguli stricte pentru rularea
programelor lansate pe calculatoare aflate la distanta, etc
Java este un limbaj modern, din el putand deriva alte tehnologii si metode folosite
in aplicatie. Framework-urile si tehnologiile care au la baza Java si care au fost folosite in
cadrul aplicatiei noastra vor fi descrise 1n sectiuniile urmatoare..

5.7.2.1.1. JSF

Java Server Faces[13] este un framework folosit pentru dezvoltarea de aplicatii
web.Acesta permite crearea de Ul folosind componente standard, reutilizabile. Sintaxa lui
caracteristica importantd a paginiilor JSF este aceea ca asigura persistenta starii al nivel
de WEB(permite crearea de Ul folosind componente, salveaza starea componentelor Ul
cand clientul face o solicitare pentru o noua pagina si o restaureaza cand solicitarea este
returnata)

Motivul pentru care acest framework este util pentru aplicatia mea este acela ca,
paginile JSF au o logica simpla, sunt usor de folosit si intretinut. Pentru un algoritm
simplu de filtrare acestea se muleaza exact pe ce avem nevoie. De asemenea, framework-
ul JSF ofera o organizare proprie, care face codul mai usor de inteles si urmarit.

5.7.2.1.2. Arhitectura Layers

Stilul Layers [14] (pe niveluri): adecvat aplicatiilor care pot fi descompuse in
grupuri de subtaskuri, fiecare grup reprezentand un anumit nivel de abstractizare. Fiecare
nivel utilizeaza servicii furnizate de nivelul(urile) de sub el.Arhitectura foloseste un stil
simplist , robust, sigur si de aceea se potriveste cerintelor aplicatiei mele
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I Prezentare I
I Beans I

I Services |
| Database |

Figura 5.7 Modul de mapare al arhitecturii layers pe aplicatie

5.7.2.1.3. Singleton

Design patterns(sau proiectarea modelelor) sunt un un set de solutii ce pot fi
aplicate la diverse probleme ce se intalnesc frecvent in cadrul programarii orientate pe
obiect.

Modelul Singleton[15] este probabil cel mai simplu model. El este facut pentru a
permite accesul la o singurd resursa care nu va fi niciodatd duplicatd, dar care trebuie
facutd disponibild Tn orice moment al executiei aplicatiei. Implementarea unui Singleton
trebuie sa satisfaca cele doud conditii de acces global si instantiere singulara a resursei
respective. Are nevoie de un mecanism de acces la clasa Singleton fara a instantia un
obiect si un mecanism de a pastra informatia asupra resursei ce urmeaza a fi folosita.
Astfel acest model poate fi cel mai usor implementat prin crearea unei clase ce va contine
o metoda care va crea o noud instanta a clasei, daca aceasta nu exista deja, iar daca exista
0 Vva returna pe aceasta. Pentru a fi siguri c@ acea clasd nu va fi instantiatd in alt fel,
constructorul este declarat protejat. Singleton este folosit in aplicatia noastra pentru a
instantia clasa DatabaseConnection(nu dorim ca sd facem mai multe conexiuni la baza de
date in cadrul aceleiasi aplicatii).

5.7.2.1.4. Libréria JSOUP

Librdria JSOUP[16] este o librdrie Java care se ocupd in principal cu parsare de
String-uri. Motivul pentru care s-a folosit libraria JSOUP in aplicatia noastra este pentru a
parsa un site web si a scoate informatiile utile din interiorul sau.

Pentru ca metoda sa functioneze se presupune ca avem un url sub forma unui
String si ca dorim s extragem informatiile utile din acel url. String-ul poate proveni
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dintr-un fisier de intrare sau dintr-un alt site web. Libréria va oferii suport pentru toate
aceste tipuri de provenienta.

Metoda care parseazd string-ul si returneazd contnutul url-ului este
Jsoup.parse(String html) sau Jsoup.parse(String html, String baseUri) dacd pagina
provine de pe un alt site si se doreste sa se ia url-ul absolut

Metoda parse(String html, String baseUri) parseaza rul-ul intr-un document nou.
Argumentul baseUri este folosit pentru a transforma url-ul relativ intr-unul absolut. Dacé
se cunoaste cu sigurantd faptul ca url-ul este o cale absolutd atunci se va putea folosii
metoda parse(String html).

Atéata timp céat se va parsa un string care nu este null, este garantat faptul cd vom
avea o parsare efectuatd cu succes si sensibild(cu un document care contine cel putin un
tag de <head> si un tag de <body>).

Odatd ce avem documentul putem accesa data din interiorul documentului
folosind metodele definite in clasa document cu argumente specifice xml-urilor cum ar fi
Element si Node.

5.7.2.2.MySql

MySQL[17] este un sistem de gestiune a bazelor de date relationale, produs de
compania suedeza MySQL AB si distribuit sub Licenta Publicd Generala GNU. Este cel
mai popular SGBD open-source la ora actuala, fiind o componenta cheie a stivei LAMP
(Linux, Apache, MySQL, PHP).

Desi este folosit foarte des impreuna cu limbajul de programare PHP, cu MySQL
se pot construi aplicatii In orice limbaj major. Existd multe scheme API disponibile
pentru MySQL ce permit scrierea aplicatiilor iIn numeroase limbaje de programare pentru
accesarea bazelor de date MySQL, cum are fi: C, C++, C#, Java, Perl, PHP, Python,
FreeBasic, etc., fiecare dintre acestea folosind un tip spefic API. O interfata de tip ODBC
denumitda MyODBC permite altor limbaje de programare ce folosesc aceasta interfata, sa
interactioneze cu bazele de date MySQL cum ar fi ASP sau Visual Basic. Tn sprijinul
acestor limbaje de programare, unele companii produc componente de tip COM/COM+
sau .NET (pentru Windows) prin intermediul carora respetivele limbaje sa poata folosi
acest SGBD mult mai usor decéat prin intermediul sistemului ODBC. Aceste componente
pot fi gratuite (ca de exemplu MyVBQL) sau comerciale.

Licenta GNU GPL nu permite incorporarea MySQL 1in softuri comerciale; cei
care doresc sd faca acest lucru pot achizitiona, contra cost, o licentd comerciald de la
compania producatoare, MySQL AB.

MySQL este componentd integratd a platformelor LAMP sau WAMP
(Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python). Popularitatea sa ca aplicatie web
este strans legata de cea a PHP-ului care este adesea combinat cu MySQL si denumit
Duo-ul Dinamic. In multe carti de specialitate este precizat faptul ca MySQL este mult
mai usor de invatat si folosit decat multe din aplicatiile de gestiune a bazelor de date, ca
exemplu comanda de iesire fiind una simpla si evidenta: ,,exit” sau ,,quit”.

Pentru a administra bazele de date MySQL se poate folosi modul linie de
comanda sau, prin descdrcare de pe internet, o interfata graficd: MySQL Administrator si
MySQL Query Browser. Un alt instrument de management al acestor baze de date este
aplicatia gratuita, scrisd in PHP, phpMyAdmin.
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MySQL poate fi rulat pe multe dintre platformele software existente: AlX,
FreeBSD, GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, Solaris, SunOS, Windows
9x/NT/2000/XP/Vista.

In aplicatie, MySql este folosit pentru a retine datele din aplicatia de micro-
blogging. Datele din baza de date vor trebui sa poata fi extrase atat din interirul filtrului
cat si din interiorul aplicatiei de aceea sistemul de gestiune al bazei de date trebuie sa fie
flexibil. O altd caracteristicd importantd a MySql este securitatea. Doar aplicatia de
micro-blogging si aplicatia de filtrare de mesaje pot avea acces la baza de date restul
aplicatilor avand acces interzis. Acest lucru se va face folosind un username si o parola
secretd bazei de date.

5.7.3. Alte tehnologii

Desii aceste tehnologii face parte din back-endul aplicatiei nu pot fi considerate
tehnologii specifice de back-end si de aceea vor fi tratate separat. Tehnologiile descrise n
acest capitol sunt tehnologiile cele mai moderne pe care aplicatia le detine

5.7.3.1. Aplicatia WordNet

WordNet[8] este 0 baza de date lexicald din limba engleza. Substantive, verbe,
adjective si adverbe sunt grupate in seturi de sinonime cognitive (synset-uri), fiecare
exprimand un concept distinct. Synset-urile sunt interconectate prin intermediul unor
relatii conceptuale-semantice si lexicale. Reteaua rezultatd de cuvinte si concepte
semnificativ legate poate fi navigatd cu browser-ul. WordNet este, de asemenea, in mod
liber si la dispozitia publicului pentru descarcare.

WordNet este o aplicatie care instaleaza pe calculatorul local o aplicatie de sine
statatoare care simuleazd functionearea unui dictionar explicativ in limba engleza.
Aplicatia insa pune la dispozitia utilizatoriilor o serie de librdrii prin care poate fi
accesata baza de date a aplicatiei.

Pentru a accesa baza da date insd@ avem nevoie sa setdm calea pana la baza de
date. Dupa ce setdm calea, putem folosii metodele din librariile date pentru a obtine acces
la formele de baza si sinonimele cuvintelor.

Prima metoda care v-a fi apelatd este metoda getSynsets. Aceastd metoda
primeste ca si parametru un cuvant si returneaza totalitatea sinonimelor din baza de date
ale cuvantului. Aceastd metoda se va aplica pentru ambele cuvinte.

A doua metoda care se va apela este metoda getWordForms. Aceastd metoda
interogheazad baza de date a dictionarului si returneazad forma de bazd a cuvantului
respectiv. Baza de date a aplicatiei WordNet este o baza de date relationala , baza de date
a carei calitate importanté este aceea cé face query-urile sa fie mult mai rapide.

5.7.4. Integrarea cu alte sisteme

Application Programming Interface (prescurtat API) reprezintd denumirea in
limba englezd a unei interfete pentru programarea de aplicatii. De obicei este vorba
despre interfata dintre programele de aplicatie si sistemul de operare, care stabileste n
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amanunt modul in care programele de aplicatie pot accesa (apela) serviciile sistemului de
operare sub care ruleaza.Pe scurt un API nu este nimic altceva decat o resursa de internet
facuta disponibil& si care poate fi accesata din codul tau local.

H H Application .
Application Intortace API HTTP Client
fentrypoint
/collectionl -
—_— Jresourcel . Client App
- - -
Iresn_ur(ez REST Library
to_resource() !cc:llectlon2 1 application/x-collection (optional)
from_resource() resource licati - o
_! jresrouce? application/x-resource HTTP Library
Application
Data Mode! Resource Model
‘ Server | Client

Figura 5.8 Desigul principal al unui API

5.7.4.1. Bing Translator API

Microsoft Translator ofera un set puternic de API-uri de servicii web pe care
dezvoltatorii le pot utiliza pentru a profita de tehnologia sa de traducere in propria lor
aplicatii, servicii sau site-uri web. Acest API poate fi apelat intr-un numar de moduri
inclusiv un HTTP REST, un serviciu AJAX apelabile si un serviciu SOAP Web.

Traducétorul API Microsoft [9], este un serviciu on-line, si este disponibil direct
de la Windows Azure Marketplace. Microsoft Translator APl este vandut ca un
abonament lunar in functie de numarul de caractere de text apelate din API. API-ul este
disponibil gratuit pentru utilizare de pana la 2 milioane de caractere pe luna.

Metodelele pe care API-ul le ofera dezvoltator-ului sunt enumerate mai jos:

Translate —traduce textul dintr-o limbd in alta

TranslateArray — traduce un sir de texte dintr-0 limba in alta

Speak — Returneaza o monstra audio a textului vorbit Tn limba dorita
Detect — Detecteaza limba mesajului

DetectArray- Detecteaza limbiile dintr-o lista de string-uri
GetTranslations- Returneaza un vector cu traduceri alternatice ale textului
GetTranslationsArray-Returneaza un vector cu traducer alternative la un
vector de texte

GetLanguageNames, GetLanguagesForSpeak,GetLanguagesForTranslate-
returneaza o lista cu limbile suportate.

AddTranlation, AddTranslationArray- permite developeri-lor sé@ adauge
translatérile proprii.
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In plus fata la utilizarea API-ul, developerii pot utiliza Microsoft Translator
Widget pentru a obtine traduceri instantanee de pagini web fara a fi nevoie de a scrie
orice cod. Widget-ul este 0 mica bucata de cod HTML, care poate fi plasatd oriunde pe
site, si ofera utilizatorului final, 0 optiune de a traduce textul de pe site Tn oricare dintre
limbile acceptate. Widget-ul include caracteristici ale traducerii care va vor permite sa
colaborati, sa furnizati traduceri alternative, va permit sa editati traducerile automate
si votati cea mai buna traducere pentru a Imbunatatii cadrul pentru comunitate.
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Capitolul 6. Testare si validare

Tn cadrul acestui capitol se va prezenta modul de testare a aplicatiei precum si
principalele clase de validare a datelor.

Pe parcursul dezvoltarii unui sistem software, testarea este foarte importantd
deoarece ajutd la prevenirea erorilor si la rezolvarea acestora. De fiecare datd cand o
functionalitate noud este integratd in sistem este necesar sd testim atdt acea
functionalitate in particular cat si intreg sistemul dupa integrarea acesteia pentru a
observa modul in care aplicatia se comportd. Pe parcursul dezvoltarii proiectului au fost
testate functionalitatile si prevenite eventualele erori.

6.1. Validarea datelor

Validarea datelor se face in aplicatia noastra cu ajutorul partii de front-end.Astfel,
in momentul 1n care utilizatorul doreste sa aleaga ca si mesaj de referintd un mesaj gol va
fi avertizat asupra faptului cd mesajul ales este gol. De asemenea daca dimensiunea
mesajului va depasi limita de 500 de caractere, utilizatorul va fi avertizat din nou asupra
faptului ca mesajul este prea lung.

Principalul avantaj al validarii datelor pe partea de front-end 1l considera faptul ca
intregul proces nu va functiona dacd nu are date. Astfel, daca mesajul nu va respecta
cerintele utilizatorul va fi avertizat asupra acestui lucru iar intregul sistem va fi pus in
asteptare. Sistemul va iesi din asteptare atunci cand utilizatorul va introduce date
potrivite.Un alt avantaj al folosiri validarii pe partea de front-end ar putea fi considerat si
costul redus dar si performanta. Cu doar cateva linii de cod(cost mic) utilizatorul va putea
obtine o aplicatie sigura.

6.2. Testarea aplicatiei

Testarea aplicatiei face referire la verificarea componentelor cu scopul ca aceastea
s indeplineasci cerintele functionale propuse. In procesul de testare am verificat periodic
modul in care se comporta aplicatia in diferitele navigatoare pe care le-ar putea folosi
utilizatorii (Mozilla, Chrome, Internet Exporer sau Safari).

Cel mai important de testat in cadrul aplicatiei noastre va fi algoritmul de testare.
Acesta, in cazul in care nu va functiona sau va funtiona gresit, va produce rezultate
gresite. Pentru a putea testa cat de bun este algoritmul nostru se vor introduce 9 mesaje
care contin informatii despre subiecte diferite.Pentru testarea algoritumului s-a folosit si
feed-backul dat de anumiti utilizator.Utilizatorul clasifica mesajele ca fiind relevante sau
irelevante in functie de conditile sale proprii.

Pentru a putea sd ne dam seama dacé@ algoritmul nostru este unul bun sau ne
trebuie sa definim anumite metrici. Aceste metrici sunt:

numair relevant corect + numair irelevant corect

Acuratete = — -
’ numirul total de mesaje

Figura 6.1 Definirea acuratetii
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Acuratetea reprezinta raportul dintre numarul de clasificari corecte si numarul
total de clasificari. in figura 6.1 am notat cu numar relevant corect ca fiind numarul de
mesaje pe care algoritmul nostru I-a clasificat corect iar cu numar irelevant corect am
notat numarul de mesaje irelevante pe care algoritmul I-a clasificat corect.

numdir relevant corect

Precizie =
numdrul total de mesaje

Figura 6.2 Definirea preciziei

Precizia masoara raportul dintre numarul de mesaje relevante clasificate corect si
numadrul total de mesaje. De notificat este faptul cd numadrul irelevant de mesaje va fi
ignorat.

numaiar irelevant incorect

R I =
eapetare numirul total de mesaje

Figura 6.3 Definirea reapelarii

Reapelarea este opusul preciziei si reprezintd raportul dintre numarul de mesaje
irelevante clasificate corect si numarul total de mesaje.

2 x Precizie » Reapelare

F5 =
core Precizie + Reapelare

Figura 6.4 Definirea FScore

Scorul F sau FScore reprezinta cea mai complexa metrica de masurd a eficientei
alogoritmului si reprezintd media armonica dintre precizie §i reapelare.

Tn tabelul 6.5 se pot vedea subiectele de dicutie si valoriile care au fost luate
pentru metricile discutate.
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Subiectul Acuratete Precizie Reapelare FScore
Mesajului

Sarcind-parinti | .855 .895 .833 .899
Film 792 .89 .709 .789
Ecologie 792 187 947 .86
Market .878 .896 977 .935
Programatori .695 A22 .585 .646
Stiri fructe 791 .844 .882 .863
Actori 462 498 572 531
comedianti

MySql .694 .684 57 621
Baza de date .882 .923 .873 .897

Tabela 6.5 Eficienta sistemului masurata in metrici
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Capitolul 7. Manual de instalare si utilizare

Tn acest subcapitol sunt prezentate cerintele pentru instalare si utilizare a aplicatie
precum si pasii necesari pentru aplicatie.

7.1. Instalarea aplicatiei

Dupa cum se stie deja, pentru ca filtrul sd@ poatad functiona este nevoie de
instalarea altor module suplimentare respectiv aplicatia de micro-blogging si aplicatia de
dictionar.

7.1.1. Aplicaria de micro-blogging

Micro-bloggingul local este o aplicatie de tip open-source. Aceasta se gaseste pe
site-ul github si poate fi descércaté gratis.Pentru a instala aplicatia avem nevoie de mediul
virtual Eclipse si sistemul de gestiune a bazelor de date MySql. De asemenea pentru a
putea rula programul avem nevoie de Java Development Kit 1.6 sau o versiune mai noua.
Pentru a se putea crea baza de date a micro-bloggingului trebuie modificat fisierul
context.xml cu username-ul si parola bazei de date locale. In acest moment aplicatia
poate fi rulatd cu succes.

7 WordMet 2.1 Browser = =

File Hisztory Optionz  Help

Searchword: [table

Searches for table: Moun | “Werb | Senses:

The noun table has 6 senses (first 3 from tagged texts)

1. (57) table, tabular arrav —- (a set of data arranged in rows and columns; "sees table 1)

2. (25) table — (a piece of furniture having a smooth flat top that is usually supported by one or
more vertical legs: "it was a sturdy table™)

3. (5) table —- (a piece of furniture with tableware for a meal laid out on it; "I reserved a table at my
favorite restaurant™)

4. mesa. table —- (flat tableland with steep edges: "the tribe was relatively safe on the mesa but they
had to descend into the valley for water")

5. table —- (a company of people assembled at a table for a meal or game; "he entertained the whole
table with his witty remarks")

6. board, table — (food or meals in general; "she sets a fine table"; "room and board™)

The verb table has 1 sense (no senses from tagged texts)

1. postpone. prorogue, hold over, put over. table. shelve. set back. defer. remit. put off - (hold
back to a later time; "let's postpone the exam")

Owerview of table

Figura 7.1 Aplicatia WordNet
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7.1.2. Aplicaria de dicyionar

Dictionarul nostru local este de fapt aplicatia oferitd de WordNet pentru
dictionar.Aceasta se gaseste ca fiind open source si poate fi descarcatd de pe site-ul
universitatii din Princeton.Pentru ca aplicatia de micro-blogging s& poatd functiona
trebuie ca dictionarul sa fie instalat precum in fisierul de instalare pe care Tl
contine(,,C:\Program Files \WordNet”).In figura 7.1 ne este prezentati interfata graficd a
dictionarului.

7.1.3. Aplicaria de filtrare de mesaje

Pentru ca aplicatia de micro-blogging sa poata functiona avem nevoie ca i in
cazul aplicatiei de micro-blogging de Java Development Kit 1.6 sau o versiune mai noua.
De asemenea aplicatia a fost creatd in mediul de dezvoltare NetBeans. Nu in ultimul rand,
pentru a putea accesa si api-ul de traducere oferit de Microsoft vom avea nevoie si de o
conexiune la Internet.

7.2. Utilizarea aplicatiei

Aplicatia noastrd se ocupa cu filtrarea mesajelor. Pentru a putea filtra mesajele
avem nevoie ca mai intdi s avem anumite mesaje in aplicatia de micro-blogging.
Inserarea mesajelor nu se va putea face decét prin intermediul aplicatiei de micro-
blogging. Pentru a putea insera un mesaj nu este nevoie decat sa ne logdm(in cazul in
care nu avem un cont, acesta va trebui creat) si sd postim mesajul. In figura 7.2 ne este
prezentat modul Tn care se poate introduce un mesaj in aplicatie.

Create Post

Create Post | FindaUser  ShowPosts  FollowaUser  Log Out
Enter message here:

Aic e Tnfrodus et

You have 472 characters remaining

Post

adrian:

Daca prin filtrare renuntam la mesajele irelevante, este posibil sa primim mesajele care au legatura cu topicul principal al listei.

adrian:

filtering is good

adrian:

see more information on hitp:/kb.mozillazine.org/Filters_%28Thunderbird%z29

Figura 7.2 Aplicatia de micro-blogging
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Dupé ce avem mesaje n interiorul micro-bloggingului vom putea sa aplicam si
procedura de filtrare de mesaje.

Our aim is to develop a rmation filtering system
for Twitter . For this we are focusing on one
kind of feeds: . 3 on Twitter are created
by selecting a group of people related to a specific
topic or topics.

Username Message
adrian  Hence by filtering out irrelevant messages from a list feed , it is possible to receive messages only related to the main topic of the list,
adrian  filtering is good

adrian  1f we give up the messages by filtering irrelevant, it is possible to receive messages that are related to the main topic of the lit,

Figura 7.3 Filtrul de micro-blogging

Dupad introducerea in cdsuta a textului dorit spre filtrare si apasarea butonului de
search Tn tabel ne vor apdrea mesajele relevante. Primul mesaj este considerat a fi
relevant deoarece, dupd cum se poate observa apar foarte multe cuvinte care sunt
asemanatoare ca forma cu textul nostru. Tn cel de-al doilea mesaj, desi este unul scurt,
ponderea cuvantului filtering este una mare si de aceea mesajul nostru va fi considerat ca
fiind unul relevant.Dupd cum se poate observa, cel de-al treilea mesaj din figura 7.3 este
traducerea n engleza a primului mesaj din figura 7.2 Astfel, sistemul nostru a tradus
mesajul, a aplicat algoritmul si a considerat ca informatia continuta este una relevanta. Ca
si concluzie se poate observa faptul ca toate traduceriile au fost facute in mod corect.
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Capitolul 8. Concluzii

Tn aceastd sectiune se prezintd rezultatele in concordantd cu obiectivele propuse.
Toate obiectivele propuse initial au fost indeplinite, astfel:

e Aplicatia are abilitatea de a filtra textele provenite de la un serviciu de
micro-blogging in texte relevante si texte irelevante

e Aplicatia poate distinge in momentul sortarii cuvintele uzuale cum ar fi
prepozitiile, conjunctiile de cuvintele folosite pentru sortare

e Algoritmul functioneaza in mod corect, ponderile fiind atribuite in functie
de frecventa cu care acestea apar in mesaj

e Aplicatia permite extragerea continutului provenit din link-uri, addugarea
acestuia in mesaj si sortarea lui

e Aplicatia este capabild sa traduca mesajele provenite din altd limba si sa le
adauge la algoritmul de filtrare

e Algoritmul de sortare trebuie sa fie capabil ca, in momentul in care avem
de comparat 2 sinonime compararea sa aiba loc ca si cand am avea de
comparat 2 cuvinte identice

e Cerintele functionale, nefunctionale si de implementare au fost respectate
CU succes.

8.1. Contributii personale

Ca si o contributie am creat un algoritm de clasificare care se bazeazad pe
atribuirea ponderilor cuvintelor din interiorul mesajelor, atribuire bazatd pe frecventa
mesajelor care apar in text.Am folosit aceaste ponderi pentru a sorta mesajele ih mesaje
relevante si mesaje irelevante.in plus am folosit si sortarea mesajelor provenite din url-uri
dar si mesajele provenite din alte limbi. Experimentele au aratat faptul ca aplicatia
noastré este una destul de eficientd.

Am aratat in aplicatie si faptul ca link-urile incluse Tn mesaj sunt o sursa bund
pentru informarea asupra subiectului respectiv.Am tratat mesajele cu link-uri prin
extragerea informatiei utile din url si aplicarea filtrului de mesaje asupra sa.
Experimentele au aratat faptul ca eficienta filtrarii are o pondere foarte mare.

Cu ajutorul experimentelor din filtrarea de mesaje am ajuns la valori ale acuratetii
intre 75% si 85%. Mai departe am observat cd fiecare tip de mesaj din cadrul
experimentelor are un anumit topic si un anumit grad de acuratete(in functie de cat de
specific este fiecare tip de mesaj).

In final, existd o versiune online pentru filtrarea de mesaje. Acesta retine ponderea
cuvintelor din mesajul filtrat si calculeazd pentru fiecare mesaj introdus valoarea sa de
relevanta.
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8.2. Dezvoltari ulterioare

Aplicatia de fata dispune de mai multe directii de dezvoltari ulterioare cum ar fi:

Posibilitatea de a alege din mai multe aplicatii de micro-blogging.
Utilizatorul va putea sé-si aleaga din interfata graficad micro-bloggingul pe
care se doreste sa se faca filtrarea de mesaje. Daca nici un micro-blogging
nu va fi ales utilizatorul se va deduce faptul ca utilizatorul doreste
informatii de pe toate serviciile de micro-blogging.

Posibilitatea de a insera in cdmpul de cautare un url. Astfel, se vor afisa
mesajele relevante cu continutul acelui url.

Posibilitatea introducerii in interiorul campului a unui mesaj intr-o altd
limba diferita de engleza.Utilizatorul ar trebui s primeascad informatia in
limba Tn care a fost scris si texul pentru cautarea informatiei.

Adoptarea unor algoritmi si tehnologii care sa mareasca viteza de executie
a aplicatiei.

Introducerea unor modele de tipar(“template-uri”’) pentru tipuriile uzuale
de mesaje folosite
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