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Capitolul 1

Capitolul 1. Introducere — Contextul proiectului

Proiectul propune crearea si implementarea unei aplicatii de tip Android care
permite utilizatorului sa acceseze informatii relevante despre filmele, serialele si anime-
urile urmarite de acesta.

1.1. Contextul proiectului
1n ziua de azi, din ce In ce mai multe persoane aleg sa vizioneze filme, seriale sau

vizionare nelimitat de context.

Aplicatia isi propune sa ofere utilizatorului un mediu unde poate accesa in orice
moment informatii relevante despre filmul sau serialul preferat. Un aspect important este
accesul usor, prin internet, al utilizatorilor. Dupa crearea unui profil, utilizatorul va putea
adauga in lista de preferinte filmele, serialele sau anime-urile urmarite la momentul
actual si va primi notificari atunci cand episoade noi apar sau daca este adaugat un film
care corespunde cu preferintele sale.

Avantajul acestui tip de aplicatie este ca utilizatorul nu mai este nevoit retina sau
sa caute singur data aparitiei unui film sau serial. Totodata, aplicatia 1i va oferi
utilizatorului recomandari generate in functie de articolele din lista acestuia de preferinte
din cadrul aplicatiei.

1.2. Motivatia

Flexibilitatea si rapiditatea sunt cuvinte specifice zilelor noastre. Tot mai multa
lume 1isi doreste sa acceseze rapid si usor informatia dorita, daca este posibil, chiar printr-
un singur click. Aceasta aplicatie va oferi informatii despre filme sau seriale intr-un mod
rapid si accesibil, fiind mereu la Tndeména utilizatorului pe dispozitivul mobil.

Informatiile care vor fi prezentate utilizatorului cuprind:

< 1n cazul serialelor si anime-urilor:

o Descrierea: informatii despre serialul sau anime-ul selectat;

o Rating-ul: este ilustrat sub forma de stele care reprezinta valori in
intervalul 1-5 si creat pe baza feedback-ului de la utilizatori;

o Numarul de episoade aparute;

o Data aparitiei urmatorului episod: data calendaristica aproximativa
cand episodul devine disponibil online.

< 1n cazul filmelor:

o Descriere;

o Rating.

1.3. Continutul lucrarii

Tn cadrul acestui subcapitol va fi expusa structura lucrarii si o prezentare succinti
a tipului de informatie regasit in fiecare capitol.



Capitolul 1

Capitolul 1. Introducere - Primul capitol cuprinde o introducere in tema
proiectului si a structurii lucrarii, pentru a facilita intelegerea temei alese.

Capitolul 2. Obiectivele Proiectului — Acest capitol cuprinde o descriere a
obiectivelor principale si secundare care se doresc atinse in dezvoltarea proiectului.

Capitolul 3. Studiu Bibliografic — Tn acest capitol se va realiza o analiza
comparativa a sistemului propus in cadrul proiectului si a altor sisteme cu functionalitati
similare pentru a determina cele mai eficiente metode de implementare.

Capitolul 4. Analiza si Fundamentare Teoretici — In acest capitol vor fi
prezentate cerintele functionale si non-functionale si cateva de utilizare stabilite pentru
fiecare tip de utilizator. De asemenea, vor fi descrise, pe scurt, tehnologiile utilizate n
dezvoltarea aplicatiei.

Capitolul 5. Proiectare de Detaliu si Implementare — Acest capitol va cuprinde
o descriere detaliata a arhitecturii conceptuale a sistemului propus. Diagrama bazei de
date, diagrama de pachete si clase si diagrama de deployment vor fi prezentate tot in acest
capitol. Fiecare modul si componentele sale vor fi descrise in detaliu.

Capitolul 6. Testare si Validare — Tn acest capitol se vor prezenta modurile in
care a fost efectuata testarea diferitelor componente ale aplicatiei si a sistemului ca intreg.

Capitolul 7. Manual de Instalare si Utilizare — Acest capitol contine cerintele
software necesare pentru a putea instala si utiliza aplicatia si instructiuni de utilizare a
aplicatiei.

Capitolul 8. Concluzii — Tn acest capitol vor fi expuse concluziile la care s-a

imbundtatire a aplicatiei.
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Capitolul 2. Obiectivele Proiectului

Tn acest capitol se va prezenta o descriere a obiectivelor principale si secundare
care se doresc atinse in dezvoltarea proiectului si care asigura realizarea unui sistem cu
utilizare simpla si eficienta.

2.1. Obiective principale

Obiectivul principal al proiectului este implementarea unui sistem sub forma unei
aplicatii Android, care sa faciliteze cautarea si anuntarea utilizatorului cu privire la
filmele, serialele si anime-uri urmarite si a posibilelor date de aparitic ale acestora.
Utilizatorul va primi o notificare atunci cand un nou episod/ film a aparut si, prin
accesarea episodului/ filmului, va fi directionat catre o serie de link-uri unde acesta poate
fi vizionat. De asemenea utilizatorul poate interactiona cu alti utilizatori prin intermediul
unui forum. Pentru a putea viziona articolele dorite utilizatorul o sa aiba acces la link-uri
catre site-urile unde se afla sursa video a articolelor, aplicatia oferind mai multe variante
din care acesta sa poata alege.

2.2. Obiective generale

Tn procesul de dezvoltarea a unei aplicatii de tip Android este necesar si luim in
considerare unele caracteristici cum ar fi:
Eficienta utilizarii aplicatiei: interfata aplicatiei trebuie sa fie simpla, usor de
navigat, cat mai prietenoasa, organizata.
Functionalitatile sistemului in functie de tipul de utilizator sunt:
% Utilizatorul standard:
o Poate cauta filme, seriale sau anime-uri disponibile Tn aplicatie;
o Poate adauga un articol n lista de preferinte;
o Poate comunica cu alti utilizatori prin intermediul unui forum;
o Poate accesa diverse site-uri pentru vizualizarea articolelor dorite prin
link-uri
Se poate loga utilizand contul Google;
La adaugarea unei intrari in lista de preferinte poate gestiona progresul
vizualizarii in urmatoarele moduri:
= ”Plan to watch” : articolul inca nu a fost vizionat;
=  ”Watching” : utilizatorul este Tn proces de vizionare( specific
serialelor si anime-urilor). Poate selecta si progresul exprimat
prin numarul de episoade
=  ”Watched” : articolul selectat a fost deja vizionat de utilizator.

o O
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+ Utilizatorul administrator:
o Gestioneaza procesul de scraping prin intermediul aplicatiei Web
Scraper
o Poate face popularea bazei de date;
Poate adauga noi site-uri;
o Poate face actualizare pe :
= Filme;
= Seriale;
= Anime-uri.

(©]
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Capitolul 3. Studiu Bibliografic

Tn acest capitol vor fi prezentate, analizate si evaluate citeva sisteme
reprezentative pentru oferirea de informatii cu privire la filme/ seriale. Aceste sisteme
reprezinta modele pentru realizarea proiectului propus deoarece vizeaza aceeasi tema si
cuprind operatii specifice.

3.1. Cloud computing

Conform cartii lui George Reese [5] cloud este mai mult decét internet, cloud este
locul in care gasesti tehnologia de care ai nevoie cand ai nevoie si pentru cat timp ai
nevoie. Unul din avantajele serviciilor de tip cloud este faptul ca platesti doar ce si cat
folosesti. Cloud poate oferii atat software cét si infrastructura, poate fi o aplicatie
accesata prin internet sau Un Server.

Conform NIST [6] (National Institute of Standards and Tehnology) cloud
computing reprezinta un model care permite acces omniprezent, convenabil si la cerere la
o retea comuna de resurse configurabile (de exemplu: servere, depozitare de date,
aplicatii, servicii) care pot fi oferite rapid cu un management minim §i cu interactiunea
provider-ului de servicii.

Mobhile

Storage Applications

CLOUD

COMPUTING
- >

Server OJ g) LO Database

. Public .
cloud

Figura 3.1- Diagrama conceptuala a Cloun computing

3.1.1. Caracteristici esengiale

» Aplicatiile sau serviciile software sunt stocate la distanta

» Utilizatorul are accesa la diverse servicii sau aplicatii software via Internet

> Tn majoritatea cazurilor utilizatorul nu trebuie sa instaleze nimic pe masina
gazda, totul se face din browser

5
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Acces si administrare, bazat pe retea, la software

Costuri reduse pentru implementare si intretinere

Mobilitate crescuta pentru forta de lucru la nivel global

Infrastructuri flexibile si scalabile

Permite focusare asupra inovarii in loc de intretinere si implementare
Disponibilitate crescutda pentru aplicatii de calcul de performanta inalta
pentru afaceri medii si mici

YVVVVYVYYVYY

3.1.2. Modele de deployment cloud

Cloud computing are cateva modele de deployment, fiecare cu caracteristici
specifice pentru agentii care doresc sa treaca la servicii de tip cloud.

» Cloud public: folosit de organizatii care oferd servicii catre publicul
general sau catre un grup mare de industrii

» Cloud privat: folosind de o singura organizatie. Poate fi detinut si operat
de organizatie, 0 parte tertd sau 0 combinatie a celor doua.

» Cloud hibrid: reprezinta o imbinare a doua sau mai multe cloud-uri care
raman entitati unice dar care comunica prin tehnologii standardizate.

Private
Cloud

1

Cloud
Computing

, www.learnitguide.net \

Figura 3.2- Tipurile de Cloud coputing
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3.1.3. Model de servicii cloud

Principalele modele de servicii cloud declarate de NIST sunt SaaS, PaaS, laaS.

R - Application
Y- Developers

Networks

1 ﬂl Architects

Figura 3.3 — Structura ierarhica a serviciilor oferite de cloud

+»+ Software as a Service (SaaS)

©)
©)
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Mai este cunoscut si ca Application-as-a-sevice(AaaS)
Aplicatia este livrata peste 0 platforma a Web-ului la utilizatorul
final, in mod tipic prezentand aplicatia printr-un navigator
Model n care o aplicatie e gazduita ca serviciu pentru clientii care
0 acceseaza via Internet
Aplicatiile sunt livrate printr-un navigator la mii de clienti
utilizand o arhitectura multi-utilizator
Exemple de utilizare a modelului SaaS:
= Administrarea resurselor clientilor
= Conferinte video
= Administrarea de servicii IT
= Administrarea de continut Web
Caracteristici cheie :
= Aplicatiile sau serviciile sunt stocate la distanta
= Un utilizator poate accesa aceste servicii sau aplicatii
software via Internet
= Tn majoritatea cazurilor, un utilizator nu trebuie sa instaleze
nimic pe masina gazda
= Acces si administrare la software bazat pe retea

% Platform as a Service (PaaS)

Platforme de dezvoltare sunt ofere ca servicii

Spre deosebire de platformele de dezvoltare traditionale PaaS:
= Suportda mai multi developeri in acelasi timp
= Asigura load balancing si fail recovery
= Ofera management integrat al resurselor

7
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= Se plateste doar ce si cat se utilizeaza

o Serviciile PaaS includ
= Proiectarea aplicatiilor
= Dezvoltare

=  Testare
= [ ansare
= (Gazduire

= Colaborare intre echipe

= Integrarea serviciilor Web

= Integrare de baze de date

= Securitate

=  Scalabilitate

= Stocare

= Administrarea starilor si versionare

¢ Infrastructure as a Service (1aaS)

o Spre deosebire de SaaS si PaaS nu ofera aplicatii ci hardware
o Resurse oferite:

= Spatiu server

= Echipament de retea

= Memorie

= Cicluri CPU

* Spatiu de stocare

3.2. Dezvoltarea aplicatiilor Android

Conform cursului [1] Android este un sistem de operare mobil bazat pe o versiune
modificatd de Linux si biblioteci Java. Acesta este un sistem open-source dezvoltat de
Google care are ca avantaj abordarea unitara pentru dezvoltarea aplicatiilor. Acest lucru
presupune ca o aplicatie dezvoltata conform API-ului Android va putea rula pe mai multe
dispozitive pe care este instalat sistemul de operare respectiv.

Arhitectura sistemului de operare Android cuprinde cinci sectiuni grupate pe patru
nivele:

e Kernelul Linux contine driver-ele pentru diferitele componente hardware, fiind
responsabil de gestionarea proceselor, memoriei, perifericelor, dispozitivelor de
intrare/ iesire.

e Bibliotecile (user-space) contin codul care ofera principalele functionalitati ale
sistemului de operare, facand legatura intre kernel si aplicatii.

e Motorul Android ruleaza serviciile de platforma, precum si aplicatiile care le
utilizeaza, fiind reprezentat de:

o API este masina virtuala Java implementata incepand cu versiunea 5.0,
folosind un tip de compilare AOH (Ahead of Time) in care bytecode-ul
este transpus 1n cod masind la momentul instalarii, astfel incat acesta este
executat direct de mediul dispozitivului mobil.

o Zygote este procesul care gestioneaza toate aplicatiile, fiind lansat Tn

8
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o
o executie impreuna cu sistemul de operare.

e Cadrul pentru aplicatii expune diferitele functionalitati ale sistemului de operare
Android catre programatori.

e LA nivelul de aplicatii se regasesc atat produsele impreuna cu care este livrat
dispozitivul mobil, dar si produsele instalate de pe Play Store sau dezvoltate de
programatori.

Pentru a dezvolta o aplicatie Android este necesar sa dispunem de urmatoarele
componente:

1. Kit-ul de dezvoltare pentru limbajul de programare Java.

2. SDK-ul de Android pentru care se descarca definitiile corespunzatoare unuia sau
mai multor nivele API.

3. Un mediu integrat de dezvoltare (IDE).

4. Un dispozitiv pe care sa se ruleze aplicatiile. Pentru a rula o aplicatie pe un
dispozitiv mobil fizic, trebuie sa se activeze posibilitatea de depanare prin USB,
considerand pasii urmatori: Setari — Sistem — Optiuni Dezvoltator.

APLICATII
APLICATIT ANDROID NATIVE ([FREINSTALATE)

Dialer Contacts Messaging Email Clock Alarm

Gallery Media Player Browser Calendar Calculator

CADRUL PENTRU APLICATIT

\ . Furnizor :
Gestiune Activitati Gestiune Ferestre Gestiune Notificari
. i Vizualizare !

Gestiune Pachete Gestiune Telefonie tiune & tiune Localizare

BIBLIOTECI

Cadru
Multimedia

SQLite WebKit ART (Android Runtime)

Gestiune

OpenGL |[ES Audio

FreeType

Audio Lame GPS Radio [RIL}
KERNMNEL LINUX

Diriver WiFi Diriver Bluetooth Diriver Tastatura

Driver Memorie

Figura 3. 4 Arhitectura sistemului de operare Android



Capitolul 3

3.3. Arhitectura sistemului

Arhitectura sistemului reprezentata in Figura 3.2 este formata din:
%+ Web Scraper: unealta online de scraping
% Server local : folosit de administrator pentru incarcarea datelor in Firebase
% Firebase: serviciu cloud care face
o Stocarea datelor
o Autentificarea utilizatorului prin Google
o Notificarea utilizatorului prin Cloud Messaging
o Forum folosind In-App Messaging
% Aplicatie Android: folosita de utilizatori pentru a beneficia de functionalitatile
aplicatiei

000 Web Scraper Aplicatie andorid

l 7 ¥ireba /
— ~~

Server

Figura 3. 5 Arhitectura conceptuala generala sistemului

3.4. Sisteme similare

Consumatorul de media din ziua de azi nu mai este limitat la 30-40 de canale TV
oferite de abonamentul acestuia la o anume retea, ci are la dispozitie intreg internetul care
Ti permite vizionarea de filme, seriale si anime-uri fara a-i impune restrictii de tipul ora
sau locatie. Un prim motiv al migrarii in mediul online este diversitatea de site-uri pe care
utilizatorul le poate alege pentru a accesa serviciile dorite de la o varietate de furnizori
prin intermediul diferitor site-uri. Totodatd aceasta diversitate poate fi privita si ca un
dezavantaj deoarece atunci cand are foarte mult variante, utilizatorul poate deveni confuz,
nestiind ce sa aleaga.

Deoarece utilizatorii de televiziune migreaza spre mediul online diferite platforme
care permit vizionarea de filme, seriale si anime-uri au inceput sa domine internetul
(Netflix, HBO GO, Crunchyroll). Dezavantajul acestor platforme este ca utilizatorul este
nevoit sa plateasca pentru serviciile oferite prin achizitionarea unui pachet care contine
doar un numar limitat de articole oferite de platforma respectiva astfel ca utilizatorul are

10
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nevoie de mai multe abonamente pentru a-si satisface nevoile si pentru a urmarii ceea ce
isi doreste. Acest lucru se poate dovedi costisitor si atunci utilizatorii vor prefera site-
urile online in defavoarea acestor platforme deoarece acestea le ofera posibilitatea de a
alege dintr-o gama mai mare de articole.

Pentru a ajuta utilizatorii sa gestioneze filmele, serialele sau anime-urile urmarite
au fost create numeroase aplicatii care ofera informatii cu privire la data aparitiei
acestora, dar care nu ofera si sursa video unde utilizatorii pot urmari articolul dorit.

Aplicatia propusa de mine ofera informatii despre o diversitate de filme/ seriale/
anime-uri selectate in functie de cele mai noi aparitii si rating-uri.

In crearea aplicatiei am avut in vedere analiza comparativa prezentati mai jos, a
unor aplicatii cu functionalitati similare pentru a extrage un set de functionalitati potrivite
aplicatiei.

a. Next Episode! este o aplicatie Android care permite utilizatorului si
vizioneze trailer-ul filmului/ serialului, sa adauge in lista de preferinte
anumite seriale/ filme. De asemenea, utilizatorul primeste notificari atunci
cand un serial/ film pe care il urmareste a aparut online si recomandari
bazate pe preferintele sale.

RECENT NEXT MY SHOWS EPISODE

=]

What's Next

= ‘ Better Call Saul
w Castle
. Parks and Recreation
N The 100

E &
M Suits

’:‘ Modern Family

Figura 3. 6- Next Epsiode

b. TV Time? Track and Discover Shows este o0 aplicatie android care permite
utilizatorilor sa urmareasca data aparitiei episoadelor unor seriale/ anime-
uri salvate in lista de preferinte. De asemenea, utilizatorii au posibilitatea
de a posta comentarii care au legatura cu episodul vizionat si de a marca
episoadele ca vizionate sau nevizionate.

L https://play.google.com/store/apps/details?id=net.nextepisode.android
2 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tozelabs.tvshowtime
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8 Hannibal
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Game of Thrones
E P o $S05E09
=

Orange Is the New Black
SO3E01

LATER
MederaFamiy
sz
IMN
s
" sﬁ True Detective
. 502601
h !& The Last Ship

Figura 3. 7- TV Time

B

c. LiveChart.me® este o aplicatie care permite utilizatorilor si urmareasci
cand va apdrea un nou episod din anime-ul preferat. Aceasta aplicatie
ofera o scurtd descriere a anime-ului, articole Tn care acesta a fost
mentionat si trailer-ele aparute. Aceasta aplicatie ajuta utilizatorul sa isi
gestioneze anime-urile urmarite si ofera diverse surse alternative de
informatii externe aplicatiei.

v @ 409
Q  witech X
Flying Witeh n
Apro, 2016 at 10:25AM
!
Witch Craft Works n

Jan 5 2074 at 530AM

L\ttle Witch Academia (TV)

Nurse Witch Komugi-chan

and, 2016 at B,254M

Figura 3. 8- LiveChart.me

8 https://play.google.com/store/apps/details?id=me.livechart.android
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ONa ale O e (e A e 0 > d e
PDISOde

Logare Da Da Da Da Nu Da
Notificari Da Da Da Da Da Da
Lista preferinte | Da Da Da Da Da Da
Video Nu Nu Da Nu Nu Nu
Posibilitate de | Da Nu Da Nu Nu Nu
vizionare

Recomandari Da Da Nu Nu Nu Nu
Cautare Da Da Da Da Nu Da
Sortare Da Da Da Da Da Da
Selectarea Da Da Nu Nu Nu Nu
episoadelor

vizionate

Tabelul 3. 1

Descrierea functionalitatilor:

- Logare: utilizatorul se poate loga;

- Notificari: utilizatorul primeste notificare legate de articolele din aplicatie;

- Lista preferinte: utilizatorul poate crea o lista care contine articolele favorite;

- Video: utilizatorul are acces la video in cadrul aplicatiei;

-Posibilitate de vizionare: utilizatorul are posibilitatea de a accesa video-ul in

afara aplicatiei;

- Recomandari: utilizatorul primeste recomandari cu alte articole din aplicatie

- Cautare: utilizatorul poate cauta un articol pe baza numelui;

- Sortare: utilizatorul poate sorta articolele dupa diverse criterii cum sunt genul

sau rating-ul,

-Selectarea episoadelor vizionate: utilizatorul poate gestiona serialele sau
anime-urile in curs de vizionare selectand cate episoade a vizionat.

3.5. Concluzii

Tn concluzie aplicatia propusa de mine OnlineGuide la fel ca LiveChart.me si TV
Time ajuta utilizatorul sa gestioneze articolele urmarite.
Analiz&nd aplicatia LiveChart.me am observat o serie de caracteristici pe care le
are in comun cu aplicatia propusa spre implementare printre care se numara:
o Informatii despre data aparitiei urmatorului episod
o Posibilitatea de a selecta progresul vizionarii articolului la adaugarea in
lista de preferinte
o Ofera notificari la aparitia unui nou episod al unui articol din lista de
preferinte
Dezavantajele aplicatiei LiveChart.me sunt ca nu ofera 0 modalitate de acces catre
video-ul articolului si faptul ca tipul articolelor continute este strict din categoria anime-
urilor.
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Caracteristicile relevante ale aplicatiei TV Time sunt:
o Informatii despre data aparitiei urmatorului episod
o Forum pentru fiecare din articole
o Contine filme, seriale si anime-uri
Dezavantajele aplicatiei TV Time sunt ca nu ofera o modalitate de acces catre
video-ul articolului, nu permite utilizatorului sa gestioneze progresul de vizionare a
articolelor din lista sa.
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Capitolul 4. Analiza si Fundamentare Teoretica

Tn acest capitol se vor expune cerintele functionale si non-functionale ale
aplicatiei propuse, din punct de vedere functional si non-functional. Sunt prezentate si
principalele cazuri de utilizare si tehnologiile folosite pentru dezvoltarea aplicatiei.

4.1. Cerintele sistemului

Cerintele sistemului reprezinta atdt functionalitatile acestuia reprezentate de
cerintele functionale, cat si constrangerile care se aplica sistemului care determina
functionarea corecta a acestuia reprezentate de cerintele non-functionale

4.1.1. Cerinte functionale ale sistemului

Cerintele functionale reprezinta descrierea completa a capabilitatilor sistemului
din perspectiva utilizatorilor si actiunile pe care aplicatia le realizeaza in anumit
circumstante.

Principalele cerinte functionale sunt prezentate in Tabelul 4.1

Identificator Descriere

CF1 Logare/Delogare utilizator folosind Google

CF2 Cautare articole

CF3 Sortare articole in functie de anumite criterii
CF31 Sortare dupa gen
CF3.2 Sortare dupa tip (film/serial/anime)
CF3.3 Sortare dupa rating
CF34 Sortare dupa cele mai vizionate din ultima luna
CF35 Sortare dupd cele mai recent adaugate
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CF 4

CF4.1

CF4.2

CF4.3

CF4.4

CF4.4.1

CF4.4.2

CF5

CF5.1

CF5.2

CFo6

Actiuni asupra articolelor
Rating articol
Accesarea link-ului pentru vizionare

Primirea de notificari la aparitia articolelor din lista de
preferinte

Adaugarea de articole in lista de favorite

Selectarea progresului de vizionare a articolului la adaugarea
acestuia in lista de preferinte (watching/plan to watch/watched)

Selectia numarului de episoade vazute la momentul adaugarii in
lista (pentru articole de tip seriale)

Mecanism de recomandare

Filtrarea genurilor predominante pentru user-ul curent pentru
toate tipurile de articole

Parcurgerea listei de preferinte a utilizatorului si determinarea
pentru fiecare tip de articol (film/serial/anime) genul predominant
pentru user-ul curent ( peste 65% -70%);

Cautare articole care se potrivesc criteriilor stabilite

Comunicarea cu alti utilizatori prin intermediul unui forum.

Tabelul 4. 1
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4.1.2. Cerinte non-functionale ale sistemului

Cerintele non-functionale reprezinta constrangeri aduse sistemului, reguli impuse
care trebuie respectate.
In cadrul acestei aplicatii cerintele non-functionale sunt:

7
L X4

*.
L X4

e

*

Utilizabilitatea — reprezinta usurinta cu care sistemul este invatat si utilizat.
Utilizatorul va reusi sa foloseasca cat mai eficient sistemul dacd acesta
respecta anumite standarde utilizate in majoritatea aplicatiilor Android.
Accesibilitatea — un sistem trebuie sa fie usor accesibil. Accesibilitatea este
asigurata prin faptul ca aplicatia implementata este accesibila prin internet.
Mentenanta — crearea unor solutii software usor de ajustat si care pot adopta
usor modificari sau dezvoltari. Sistemul implementat poate fi usor dezvoltat
deoarece are o structura clara, simpla, bine definita astfel facand modificarile
necesare pe viitor simplu de implementat.

Simplitatea — optiunile disponibile trebuie sa fie simple si clare. Pentru a
asigura aceasta cerinta se apeleaza la structurarea operatiilor in functie de
rolul detinut de utilizatori.

Disponibilitatea — redata in procente, masoara timpul in care aplicatia poate fi
utilizata. Sistemul este utilizabil neintrerupt atdt timp cat utilizatorul e
conectat la internet, se vor putea aduce modificari persistente asupra datelor.
Datorita serviciului de baze de date real-time Firebase, actualizarile vor fi
salvate in memoria cache si introduse in Cloud Tn momentul urmatoarei
conectarii la internet. Pentru alte functionalitati cum ar fi comunicarea prin
intermediul forum-ului sau notificarea utilizatorului, este necesara conexiunea
la internet.

Performanta - reprezinta masurarea criteriilor care analizeaza eficienta
sistemului, cum ar fi timpul de raspuns, rata de procesare sau memoria
utilizata de aplicatie. In ceea ce priveste sistemul propus de mine durata de
timp necesara sistemului Sa porneasca este aplroximativ 3 secunde.

Scalabilitatea - capacitatea unui sistem de a suporta corect un volum mare de
incarcare sau capacitatea sa de extindere. Un sistem este scalabil daca se
comporta similar chiar si cdnd volumul de date pe care le prelucreaza este
mare. Prin serviciul de baze de date Firebase sunt permise 100000 de
conexiuni concurente si 1000 de modificari pe secunda intr-0 singura baza de
date. Scalarea dincolo de aceste limite necesita divizarea informatiilor in mai
multe baze de date.

4.2. Cazuri de utilizare

Aceasta sectiune prezinta rolurile acceptate de aplicatie si cazurile de utilizare
pentru fiecare tip de utilizatori. Analiza cazurilor de utilizare are rolul de a oferi o
imagine globala asupra utilizarii aplicatiei pentru a facilita intelegerea functionalitatilor

acestuia.
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4.2.1. Tipuri de utilizatori:

Pentru aceasta aplicatie sunt definite doua tipuri de utilizatori:
% Utilizatorul administrator: se ocupa de gestionarea scraper-ului si de
actualizarea si popularea bazei de date din Firebase pe partea de server local.

% Utilizatorul standard: are acces la aplicatie si functionalitatile acesteia

4.2.2. Diagrama cazurilor de utilizare

Diagrama cazurilor de utilizare ilustreaza actiunile pe care le poate realiza
utilizatorul.

FPopulare Firehase

Gestionare scraper

Actualizare filme

Utilizator adm|nistrator

Actualizare seriale

Actualizare anime

Figura 4. 1- Diagrama cazuri utilizare utilizator administrator

Logare

Adaugare episoade
in lista

9 Delogare

Utilizagor standard

Selecteaza progres

Acces link
pentru video

Cautad
filmfserialfanime

Figura 4. 2- Diagrama cazuri utilizare utilizator standard
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4.2.3. Descrierea cazurilor de utilizare

% Caz utilizare 1

Nume caz de utilizare: Vizualizare filme de comedie

Actor principal: Utilizator

Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a oferi utilizatorului o lista cu
toate filmele care au ca gen comedie.

Preconditii:

e Ultilizatorul este autentificat.

Post conditii:

e Ultilizatorul a vizualizat lista si poate determina un curs de actiune bazat pe

informatiile obtinute (adaugare in lista de preferinte sau accesare informatii).

Scenariu principal:

1. Utilizatorul deschide aplicatia

2. Utilizatorul selecteaza butonul GEN

3. Utilizatorul selecteaza genul dorit (comedie)

4. Utilizatorul primeste o0 lista cu toate filmele din genul dorit (comedie)

% Caz utilizare 2
Nume caz de utilizare: Autentificare
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de
autentificare .
Preconditii:
e Utilizatorul trebuie sa detind un cont Google sau sa fie dornic de a crea unul.
Post conditii:
e Utilizatorul e autentificat in aplicatie
Scenariu principal:

1. Utilizatorul apasa butonul ’Sign in”

2. Utilizatorul alege contul Google dorit

3. Autentificarea a fost efectuata cu succes si utilizatorul e redirectionat catre

fereastra principala a aplicatiei

Scenariu alternativ:

1. Utilizatorul nu detine un cont Google

i. Utilizatorul are posibilitatea de a crea un cont Google

% Caz utilizare 3
Nume caz utilizare: Delogare
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de
delogare.
Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat.
Post conditii:
e Utilizatorul e delogat.
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Scenariu principal:
1. Utilizatorul deschide meniul de utilizator
2. Utilizatorul apasa ”Log out”
3. Delogarea a fost efectuata cu succes si utilizatorul e redirectionat catre
pagina de autentificare

% Caz utilizare 4
Nume caz utilizare: Cautare articol
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de cautarea
unui articol in aplicatie
Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat
Post conditii:
e Rezultatul cautarii e afisat pe ecranul aplicatiei
Scenariu principal:

1. Utilizatorul selecteaza bara de cautare

2. Utilizatorul introduce titlul sau o parte a titlului cautat

3. Aplicatia afiseaza articolele care se potrivesc datelor introduse de

utilizator

Scenariu alternativ:

1. Articolul cautat nu exista in baza de date

a. Aplicatia afiseaza o lista goala

% Caz utilizare 5
Nume caz utilizare: Afisare lista preferinte
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de accesare a
listei de preferinte a utilizatorului
Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat
Post conditii:
e Lista de preferinte ¢ afisata pe ecranul aplicatiei
Scenariu principal:

1. Utilizatorul deschide meniul de utilizator

2. Utilizatorul apasa "’Lista preferinte”

3. Aplicatia afiseaza articolele din lista de preferinte a utilizatorului
Scenariu alternativ:

1. Lista de preferinte e goala

a. Aplicatia afiseaza o listd goald

% Caz utilizare 6
Nume caz utilizare: Filtrare date dupa tipul de articol
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de filtrare a
datelor dupa categoria din care fac parte: filme, seriale sau anime-uri
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0

Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat

Post conditii:

e Lista de articole care se incadreaza in tipul selectat de utilizator este
afisata

Scenariu principal:

1. Utilizatorul deschide meniul cu optiunile de tip articol

2. Utilizatorul selecteaza tipul dorit

3. Aplicatia afiseaza articolele de tipul selectat de utilizator

Caz utilizare 7

Nume caz utilizare: Filtrare date dupa genul articolului

Actor principal: Utilizator

Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de filtrare a

datelor dupa genul din care face parte

Preconditii:

e Utilizatorul e autentificat

Post conditii:

e Lista de articole care se incadreaza in genul selectat de utilizator este
afisata

Scenariu principal:

1. Utilizatorul deschide meniul cu optiunile de tip gen

2. Utilizatorul selecteaza genul dorit

3. Aplicatia afigeaza articolele care se incadreazd in genul selectat de
utilizator

Caz utilizare 8
Nume caz utilizare: Rate articol
Actor principal: Utilizator
Descriere: Roulul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de rating
a unui articol
Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat
e Articolul pentru care se doreste realizarea functiei de rate este selectat
Post conditii:
e Rating-ul articolului este actualizat
Scenariu principal:
1. Utilizatorul selecteaza numarul de stele pe care vrea sa le acorde
articolului
2. Utilizatorul apasa butonul "RATE”
3. Aplicatia actualizeaza valoarea rating-ului pe baza valorii introduse de
utilizator in baza de date
4. Interfata utilizator e actualizata cu noua valoare
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% Caz utilizare 9
Nume caz utilizare: Accesarea video-ului
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de accesare
la vide-ul articolului
Preconditii:
e Ultilizatorul e autentificat
e Articolul pentru care se doreste accesarea link-ului e selectat
Post conditii:
e Utilizatorul e redirectionat catre sursa externa unde se afla video-ul
Scenariu principal:
1. Utilizatorul deschide lista cu link-uri
2. Utilizatorul selecteaza link-ul dorit
3. Utilizatorul este redirectionat catre site-ul corespunzator link-ului

% Caz utiliziare 10
Nume caz utilizare: Adaugare articol la lista de preferinte
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de
adaugare a unui articol in lista de preferinte a utilizatorului
Preconditii:
e Ultilizatorul e autentificat
e Articolul care urmeaza sa fie adaugat este selectat
e Articolul nu se afla in lista utilizatorului
Post conditii:
e Articolul este adaugat in lista de preferinte utilizatorului
Scenariu principal:
1. Utilizatorul apasa butonul in forma de plus
2. Utilizatorul selecteaza progresul de vizionare
3. Utilizatorul apasa ”ADD”
4. Articolul este adaugat in lista utilizatorului
5. Butonul de adaugare nu mai este disponibil pentru articolul dorit
Scenariu alternativ:
1. Articolul se afla deja n lista utilizatorului
i. Butonul de adaugare nu mai este disponibil

% Caz utilizare 11
Nume caz utilizare: Postare mesaj pe forum
Actor principal: Utilizator
Descriere: Rolul acestui caz de utilizare este de a descrie procesul de
adaugare a unui mesaj pe forumul aplicatiei
Preconditii:
e Utilizatorul e autentificat
Post conditii:
e Un nou mesaj este inregistrat pe forum
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Scenariu principal:

Utilizatorul deschide meniul de utilizator
Utilizatorul selecteaza optiunea ”Forum”
Utilizatorul introduce mesajul dorit
Utilizatorul apasa butonul "POST”
Mesajul este afisat pe forum

akrownpE

4.3. Tehnologii utilizate Tn dezvoltarea sistemului

4.3.1. Google Sign-In

Modalitatea de logare folositd in aplicatie va utiliza Google Sign-in* care ofera
posibilitatea de a accesa date din contul de Google al utilizatorului cum ar fi nume, email,
id. Utilizatorul se poate deloga de pe aplicatie fara a fi nevoit sa se delogheze si de pe
contul de Google printr-un buton de delogare.

Pentru a folosi acest serviciu e necesara o configurarea a proiectului in care ne va
furniza un ID client pe care il putem integra in proiect astfel fiind capabili sa utilizam
serviciul de logare.

Motivul pentru care am optat pentru acest tip de logare e siguranta datelor si
oportunitatea pe care o ofera utilizatorilor, aceea de a nu fi nevoit sa creeze un cont nou.

4.3.2. Firebase

Firebase® reprezintd un serviciu cloud creat pentru a furniza date pentru aplicatii
colaborative, in timp real. Este o platforma foarte utilizata pentru dezvoltarea aplicatiilor
mobile si web deoarece ofera multe servicii care te scutesc de implementarea unui server
auxiliar. Firebase devine serverul tau, API-ul tau si locul de stocare a datelor. Scopul
Firebase, descris in cartea lui L. Moroney [3], este de a oferi uneltele si infrastructura de
care ai nevoie pentru a crea cele mai bune aplicatii, de a dezvolta o afacere de succes.
Firebase nu reprezinta un inlocuitor al API-urilor existente pentru crearea aplicatiilor
i0S, Android sau web. El este mai degraba o imbunatatire care iti ofera serviciile
comune de care ai putea avea nevoie — baza de date back-end, autentificare sigura,
mesagerie si multe altele. Asta este un beneficiu pentru ca nu mai este necesara crearea
lor astfel este posibil focus pe elementele care diferentiaza aplicatia de toate celelalte.

4 https://firebase.google.com/docs/auth/android/google-signin
5 https://firebase.google.com
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Figura 4. 3-Firebase servicii

Firebase este un Baas (Back-end as a service) care ofera numeroase beneficii,
printre care:

» Usurinta de implementare;

> Firebase este detinut si creat in infrastructura Google, lucru care ofera o oarecare
asigurare a performantei si calitatii serviciului oferit.

» Avand numerosi utilizatori, este foarte usor sa primesti ajutor.

» Firebase ofera atat de multe caracteristici care te ajuta sa salvezi timp si sa te
focusezi pe experienta utilizatorului.

Urmeaza o descriere in detaliu a 4 servicii principale utilizate in dezvoltarea
acestei lucrari.

Firebase Authentication

Atunci cand un anumit set de informatii trebuie oferit unui anumit utilizator, acel
utilizator trebuic sa se identifice. Cea mai utilizatd forma de identificare este
autentificarea, care este oferita de Firebase Authentication intr-un mod usor de integrat n
aplicatie si permite autentificarea cu conturi deja existente cum sun cele de Google sau
Facebook.

Majoritatea aplicatiilor au nevoie sda cunoasca identitatea utilizatorului.
Cunoasterea identitatii utilizatorului permite aplicatiei sa salveze datele acestuia in mod
sigur in cloud si sa ofere aceeasi experientd personalizatd pe toate dispozitivele
utilizatorului. Firebase Authentication ofera servicii back-end, SDK usor de utilizat si
librarii Ul gata create pentru a autentifica utilizatorii aplicatiei. Ofera posibilitatea
autentificarii folosind parole, numere de telefon sau platformelor Google, Facebook,
Twitter.

Pentru autentificarea in aceasta aplicatie se va folosi contul Google.

Diagrama din figura 4.4 prezinta modul de migrare a datelor intre front-end si
back-end folosind Firebase Authentication.
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FirebaseUl Auth & #™ Providers
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Figura 4.4- Diagrama de migrare a datelor intre fornt-end si back-end cu Firebase
Authentification

Firebase RealTime Database

Una din cele mai cunoscute facilitati pe care Firebase le are este baza de date
RealTime care sincronizeaza in timp real informatia stocata ca JSON pentru fiecare
client, urméand modelul din figura 4.5.

Aceasta este o baza de date NoSQL stocata in cloud. Aceasta ofera sincronizare
intre dispozitivele conectate si este utilizabilad chiar si atunci cand nu exista conectivitate
intre retele printr-un cache local. Este o bazd de date bazata pe evenimente care
functioneaza foarte diferit de baza de date SQL traditionald. De cate ori informatiile sunt
schimbate in baza de date, evenimente sunt trimise catre codul client si mai apoi se pot
face modificari la interfata utilizatorului ca raspuns la aceste evenimente. Contine un
limbaj bazat pe reguli de expresie, numit Firebase RealTime Database Security Rules,
care definesc cum este structurata informatia si ce utilizatori au acces la informatii.

Figura 4.5- Firebase RealTime Database

Firebase Cloud Storage

In plus fata de stocarea datelor, stocarea fisierelor de tip foto sau video poate fi
utila, iar tehnologia care realizeaza acest lucru este Firebase Cloud Storage. Firebase
Cloud Storage este un sistem de stocare simplu si eficient din punct de vedere al
costurilor, creat pentru Google. SDK Firebase pentru Cloud Storrage adauga securitatea
Google la fisierele incarcate si descarcate pentru aplicatiile Firebase, fara a tine cont de
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calitatea retelei. SDK se poate folosi pentru a stoca imagini, fisiere audio, video si alte
tipuri de continut generate catre utilizator.

SDK Firebase pentru Cloud Storage se coreleaza cu Firebase Authentication
pentru a identifica utilizatorii si pentru a oferi un limbaj declarativ de securitate care ofera
posibilitatea de a seta accesul pentru fisiere individuale sau grupuri de fisiere, pentru a
face fisierele publice sau private.

Firebase Cloud Messaging

Firebase Cloud Messaging ofera aplicatiei posibilitatea de a trimite notificari.
Firebase Cloud Messaging este un serviciu interconectat care se ocupa de trimiterea,
rutarea si linia mesajelor intre aplicatiile server si aplicatia de mobil a clientului. FCM
este succesorul Google Cloud Messaging si este construit n Google Play Services.

Folosind FCM serverele aplicatiei pot trimite mesaje catre un singur dispozitiv,
catre un grup de dispozitive sau catre un numar de dispozitive abonate unui anumit
subiect.

Tnainte de a primi notificarile aplicatia clientului trebuie si fie inregistrata in
FCM. Diagrama din figura  descrie  succesiunea evenimentelor pentru inregistrarea
dispozitivului.

@

Register with
FCM

Sender 1D, API Key, App 1D

©

Send
Registration
Token
to Server
Firebase e
Client A App Server
Clouq Registration PP PP
Messaging Token

Figura 4.6- Firebase Cloud Messaging diagrama de inregistrare

Diagrama din figura  descrie procesul prin care mesajele sunt transmise din
aplicatia server cdtre aplicatia client conform documentului oficial:

1. Aplicatia server trimite mesajul catre FCM.

2. Daca dispozitivul clientului nu este disponibil, serverul FCM stocheaza mesajul
ntr-o lista pentru a fi transmis mai tarziu. Mesajele sunt retinute in stocarea FCM
pentru maxim 4 saptamani.

3. Cand dispozitivul clientului este disponibil FCM trimite mesajul catre aplicatia
client de pe dispozitiv.

4. Aplicatia client primeste mesajul de la FCM, 1l proceseaza si il afigseaza
utilizatorului.
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Firebase Cloud Messaging

@ e

Send Forward
Message Message

App Server e o

Store Message Display Message

Figura 4.7- Firebase Cloud Messaging

Aplicatia acestei lucrari foloseste abonarea la un subiect pentru a trimite mesaje,
deoarece este mai eficient sa transmiti mesaje unor utilizatori abonati decét unui grup de
dispozitive. Mesajele pot fi transmise folosind Firebase Console Notifications GUI.

4.3.3. Android

Android® este un sistem de operare mobil bazat pe o versiune modificatd de Linux
si biblioteci Java. Acesta este un sistem open-source dezvoltat de Google care are ca
avantaj abordarea unitara pentru dezvoltarea aplicatiilor. Acest lucru presupune ci o
aplicatie dezvoltata conform API-ului Android va putea rula pe mai multe dispozitive pe
care este instalat sistemul de operare respectiv.

4.3.3.1.Android vs 10S

Conform articolului scris de Asokan M.[4] Android este un sistem de operare
bazat pe Linux dezvoltat pentru a fi utilizat pe dispozitive mobile ca telefoanele si
tabletele. 10S este sistemul de operare al companiei Apple, a fost dezvoltat pentru
iPhone, iPad si Apple TV. Acesta provine din sistemul de operare Mac.

Android ofera urmatoarele beneficii:

e Este o platforma Open Source folositd de un numar mare de producatori
de dispozitive mobile
Permite acces pentru aplicatii de tip third pary
Permite instalarea fisierelor cu extensia apk
Usor de personalizat
Acces rapid la o multime de aplicatii gratuite sau premium create pentru
sistemul de operare Android
e Specificatii hardware mai bune

6 https://www.android.com
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I0S ofera urmatoarele beneficii:
e Structura sistemului este foarte stabila
e Securitate crescuta
e Achizitionarea de aplicatii se poate face doar din aplicatia AppStore

4.3.4. Web Scraper

Web scraping e procesul prin care se preiau anumite informatii de pe o pagina
de internet si sunt salvate intr-un fisier ( ex : csv). In cadrul aplicatiei prin intermediul
web scraping vom prelua informatii despre articole precum: nume, descriere, link catre
episod, numar de episoade.

Web Scraper e un tool care ne permite sa facem selectia parametrilor intr-un mod
simplu printr-un plug-in atasat browser-ului de internet. Interfata e sugestiva si usor de
utilizat. Prin intermediul acestui tool putem crea selectori specifici acelui site. Selectorii
pot fi pentru text, link-uri, imagini, tabele dar si selectori de tip click sau scroll care ne
ajuta sa parcurgem site-ul.

O alta varianta pentru Web Scraping ar fi folosind Srapy si MongDB care sunt
librarii pentru web scraping in Python. Aceste librarii permit utilizatorului sa faca acelasi
lucru ca Web Scraper doar ca acesta va fi nevoit sa scrie secvente de cod pentru ce vrea
sa preia de pe fiecare site intr-un director doar ca datele vor fi salvate in MongoDB.

Aceste doua metode se diferentiazd de multe alte metode prin faptul ca sunt
capabile sa faca web scraping si pe site-uri care nu au interfetele doar in html si css.

4.3.5. RecyclerView

RecyclerView?® este un widget utilizat pentru afisarea de tip listd pe cantititi mari
de date. Spre deosebire de LinearLayout care creeaza toate obiectele din lista un
RecyclerView creeaza doar o parte din datele totale acestea fiind create pe masura cae
utilizatorul face scroll.

4.3.6. Glide

Glide® e un framework de gestionare media si incircare de imagini pentru
Android. Glide ofera o modalitate rapida si eficienta de preluare, decodarea si afisarea
imaginilor in special unde se face scroll pe o serie de imagini.

4.3.7. Python

Python'? este un limbaj de programare creat de Guido van Rossum si ficut public
in 1991. Este folosit pentru dezvoltarea web, software si matematica. Contine numeroase

7 https://www.webscraper.io
8 https://developer.android.com/reference/android/support/v7/widget/RecyclerView
9 https://github.com/bumptech/glide
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pachete precum Django, Flask si Tornado care usureaza munca utilizatorului. Rezultatele
obtinute 1n urma folosirii limbajului sunt rapide datorite varietatii de librarii existente.

4.3.8. Bootstrap

Bootstrap'! este un framework de CSS care ajuta la designul site-urilor web. Este
construit cu HTML si CSS. Contine o varietate de modele CSS predefinite facand
designul unui site web mult mai rapid si mai usor pentru dezvoltatori, de asemenea este
usor custumizabil nevoilor fiecarui utilizator.

4.3.9. Libraria csv

CSV?!2 este unul din cele mai folosite metode de import si export de date. Datele
stocate in fisierele csv sunt separate de virgula. Libraria csv pentru Python contine functii
de scriere si citire din figierele csv. Functia folosita in cadrul aplicatiei este
’csv.DictReader” care in momentul citirii informatiilor din fisier mapeaza informatiile de
pe randuri in functie de numele coloanelor astfel pentru a prelua date de pe o anumita
coloana trebuie doar sa specificim numele coloanei.

4.3.10. Recommandation Engine

Pentru a oferi utilizatorului recomandari s-a optat pentru o solutie bazata pe un
sistem propriu care are pasii:

» Parcurge lista de preferinte a utilizatorului si determina atat pentru filme
cat si pentru seriale ce tip de gen predomina (care e cel mai intalnit)

» Pentru genurile care se incadreaza in parametrii cauta primul articol din
topul aplicatiei care nu apare in lista utilizatorului si astfel obtinem prima
recomandare

» Pentru a doua recomandare cauta in lista celor mai recent adaugate articole
si 1l recomanda pe primul care nu se afla in lista de preferinte a
utilizatorului

4.3.11. Android Studio

Android Studio® este un mediu de dezvoltare pentru aplicatii Android bazat pe
IntelliJ. Acesta ofera o serie de caracteristici care imbunatatesc productivitatea la crearea
aplicatiilor Android cum ar fi:

e Unemulator rapid si eficient

e Un sistem flexibil bazat pe Gradle pentru build

e Un mediu in care se pot dezvolta aplicatii pentru toate tipurile de sisteme
cu Android

e Modalitate de a adauga modificarile facute aplicatiei fara a crea o noua
aplicatie de tip apk

10 https://www.python.org

1 https://getbootstrap.com

12 https://docs.python.org/3/library/csv.html

Bhttps://developer.android.com/studio/intro/?gclid=Cj0KCQjwjYHpBRC4ARIsAl-
3GkG095pV8fvsOpl OPM690cCKrzsiwctAlZiIKOWLOco5RmMRAS3SgdZcaAudhEALwW wcB
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e Template-uri care usureaza crearea de aplicatii
e Unelte si framework-uri de testare

e Suport pentru platforma Google Cloud pentru a face integrarea aplicatiilor
n cloud mai usoara

Figurd 4.8- Android Studio

4.3.11.1.  Debug

Android Studio ofera modalitati performante de debug printre care se numara si
inline debugging  care face parcurgerea codului in etapa de debug mai usor de urmarit
oferind informatii despre variabilele din fiecare linie de cod in linia respectiva. Aceste
informatii permit dezvoltatorului sa vada informatii cum ar fi:

Valoarea variabilei
Obiecte referite
Valoarea returnata de metode

Expresii Lambda si expresii operator
@0verride
of public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { menu: MenuBuilder@4312
// Inflate our menu from the resources by UsS ignamsisimaemamumtomiea
(Bl | getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);

W=

// It is also possible add items here. Use a generated id from

// resources (ids.xml) to ensure that all menu ids are distinct.
MenuItem locationItem = menu.add(@, R.id.menu_location, @, “Location");
locationItem.setIcon(R.drawable.ic_action_location);

Figura 4.9- Exemplu de inline debugging
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4.3.11.2.  Structura proiectelor Android Studio

Proiectele Android contin unul sau mai multe module cu fisiere de tip cod sursa
sau resurse.

Fiecare modul al unei aplicatii contine urmatoarele directoare care se pot observa
n figura 4.8:
e manifest: contine fisierul AndroidManifest.xml
e java: contine fisiere cu surse de cod si codul pentru testele Junit
e rez: contine resursele care nu contin cod cum ar fi:
o layout-uri xml
o imagini
o liste pentru interfata utilizator
Pentru adaugarea surselor locale pe dispozitiv este necesara crearea unui director
cu denumirea “assets” care sa contind resursele dorite si care sa fie creat in directorul
“app” al aplicatiei

Android -

¥ I app

v manifests
B AndroidManifest.xml

Figura 4.10 — Structura Proiectului Android
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4.3.11.3.  Android Profiler

Android profiler este un tool care ne permite sa urmarim consumul resurselor in
timpul rularii aplicatiei si ne ofera informatii de actiunile care au avut lor pe timpul rularii
cum sunt clasa curent utilizata metoda apelata de utilzator si ne permite sa observam ce
impact au aceste actiuni asupra dispozitivului.

Profiler HUAWEI ANE-LX1)

activity.Login - stopped - saved activi... activity. MainActivit

El ANE-LX1)

El ANE-LX1)

Figurd 4.11- Exemplu Utilizare Android Profiler
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Capitolul 5. Proiectare de Detaliu si Implementare

Acest capitol cuprinde o descriere detaliatd a arhitecturii conceptuale a sistemului
propus. Diagrama bazei de date, diagrama de pachete si clase si diagrama de deployment
vor fi prezentate tot in acest capitol. Fiecare modul si componentele sale vor fi descrise in
detaliu.

5.1. Arhitectura sistemului

Tn acest subcapitol sunt descrise componentele principale ale sistemului si modul
n care acestea interactioneaza.

LoginActivity

¥

&
Y

ForumaActivity MainActivity

'

b4

Gallery Activity

&~

¥

FopupActivity

Figurd 5.1- Arhitectura sistemului

Componetele principale ale sistemului sunt: autentificare (LoginAcitvity), forum
(ForumActivity) si articole (MainActivity, GaleryActivity, PopupActivity), iar
functionalitatile vor fi descrise n continuare.

5.1.1. Autentificare

Se ocupa de partea de autentificare prin Google cu ajutorul Firebase
Authentification, este necesar ca utilizatorul sa fie logat pentru a putea utiliza
functionalitatile aplicatiei.
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5.1.2. Articole

+ Login extends AppCompatAdi..
igks
— corstructors
B methods
# onCreate(|savedinstanceSta... Bun... ) :void

- signin{}:void

+ onbdtivityRes .. (reguestCode: int, resuliCode: int, data: Intent ) :void
- firebasefuthWithGoo... {ac.. GoogleSigninAco.. ) :vold

- updsate.. {user: FirebaseUser ) :void

Figura 5.2- Clasa Login

Se ocupa de prelucrarea datelor despre articole si despre utilizator.

MainActivity:

% preia datele despre user obtinute Tn procesul de logare din contul Google al
acestuia pentru a crea meniul de utilizator personalizat pentru fiecare dintre
utilizatori cu numele de utilizator si imaginea de profil a contului Google.

% Populeaza pagina initiala a aplicatiei unde avem :

©)

©)

©)

Bara de cautare: permite utilizatorului sa caute un articol specific in
baza de date

Doua recomandari pentru utilizatorul curent bazat pe metodele
explicate in 4.3.7

O lista cu ultimele zece articole adaugate in baza de date

% Articolele afisate sunt elemente intr-un RecyclerView, fiecare element este

format din imaginea si titlul articolului
¢+ Prin selectarea unui articol apelam GaleryActivity

GalleryActivity:
% Reprezinta pagina pentru un articol si contine:

o Titlu

o Descriere

o Imagine

o Genul( genurile)

o Rating-ul

o Link-uri de acces catre video

o Buton de adaugare in lista (la articolele care nu se afla deja in lista)
care apeleaza PopupActivity

o Pentru seriale si anime-uri care sunt in proces de derulare contine si
data aparitiei urmatorului episod

PopupActivity:

*

% Deschide o fereastra la apasarea butonului de adaugare al unui articol n lista

si ofera utilizatorului posibilitatea de a Tncadra acest articol in una din
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categoriile urmatoare (bazate pe stadiul de vizionare al articolului in
momentul adaugarii in lista) :
o Watched : pentru articole deja vizionate
o Plan to watch: pentru articole nca nevizionate
o Watching : pentru seriale si anime-uri in curs de vizionare. Aici se
poate introduce si nuaarul de episoade deja vizionate

5.1.3. Forum

Aceasta componenta se ocupa de clasele care se ocupa de crearea si popularea
forumului. Clasa ForumAcivity reprezinta pagina forumului din aplicatie care contine
mesajele utilizatorilor. La postarea mesajelor apare numele utilizatorului care a postat si
mesajul acestuia. Clasa RecyclerViewAdapterForum contine informatii legate de
utilizator si mesajul corespunzator acelui utilizator.

+ ForumActivity extencs AppCompatacti .
[ fiekds
— constructors
Hmethods

Q

+ RecyclerViewAdapterF orum extends Recycler\fisw Ada.
Hfields
Foomstructors
Fmethods

Figura 5.3- Forum

5.2. Interfata utilizator

Interfata utilizator este alcatuita dintr-un set de fisiere de tip xml asociate
activitatilor. Principalele fisiere ale aplicatiei sunt descrise mai jos.

5.2.1. Interfata pentru MainActivity

Contine bara de cautare si doua RecyclerView, unul pentru recomandari si unul
pentru articolele afisate, la crearea elementelor grafice odata cu specificatii legate de
pozitia acestora pe ecran le atribuim si id-uri pentru a le putea identifica si modifica in
activitati. Un exemplu de RecyclerView este prezentat in figura 5.4. La initializarea
aplicatiei elementele din RecyclerView sunt completate pe baza unui model creat sa
afiseze imaginea si titlul articolelor din lista prezentat in figura 5.5.
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¥hsoo

COnlineGuide

Figura 5.5 — Model element RecyclerView

5.2.2. Interfata pentru GalleryAcivity

Reprezinta pagina unui articol specific si contine imaginea, descriere, titlul, bara
de rating, lista de link-uri sau episoade cu link-uri si butonul de adaugare a articolului in
lista de preferinte.

5.2.3. Bara de navigare

Contine elemente de tip meniu si este integrata in toate interfetele. Tn Android
Stdio meniurile sunt create in pachetul ”res” in folderul menu” la Tnceputul acestor
fisiere xml nu se declara tipul de layout si se incepe cu ”<menu >”. Pentru a crea un
element din meniu acesta e declarat ca “<item>”. Elementele din meniu pot contine
submeniuri ca cel prezentate in figura 5.6.
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Figura 5.6- Submeniu cu doua elemente

5.3. Structura bazei de date

Acest subcapitol descrie cum datele din baza de date sunt socate si cum e
structurata baza de date a proiectului. Firebase e 0 baza de date RealTime ( baza de date
noSQL cloud-hosted)

5.3.1. Stocarea datelor

Toate datele din Firebase RealTime Database sunt stocate ca obiecte de tip JSON.
Baza de date rezultata e asemanatoare unui arbore JSON cloud-hosted. Spre deosebire de
bazele de date SQL nu exista tabele, cand adaugam date in arborele JSON acestea devin
un nod in structura JSON existenta cu o cheie asociata. Poti introduce chei personalizate
sau acestea pot fi generate automat folosind push().[2]

Cheile introduse trebuie sa respecte urmatoarele constrangeri:

% Trebuie sa fie codificate folosind UTF-8
% Trebuie sa nu depaseasca 768 biti
Nu pot contine . > $”, ”#”, ”[*,” 1”,” I”
¢ Nu pot contine caractere de control ASCII 0-31 sau 127

Tn documentul oficial [11] se mentioneaza faptul ci deoarece Firebase RealTime
Database permite date mbricate pana la 32 nivele exista impresia ca asa ar trebui sa fie
structura standard. Totusi cand preluam date de la o locatie din baza de date primim si
nodurile copil. Pe langa asta de cate ori permitem acces de scriere sau citire la un nod din
baza de date permitem accesul si la tot ce se afla n acel nod. Din acest motiv e indicat sa
structuram datele cat mai simplu posibil.

*
CAR XA

5.3.2. Structura bazei de date a proiectului

Considerand modul de stocare a datelor am creat structura bazei de date astfel
incat sa se potriveasca cat mai bine necesitatilor aplicatiei si am obtinut patru noduri
principale: Movie, Series,Anime,User.

» Movie : contine informatii despre filmele introduse in baza de date, fiecare nod
fiind un film
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» Series: contine informatii despre serialele introduse in baza de data, fiecare nod
fiind un serial

» Anime: contine informatii despre anime-urile introduse in baza de date, fiecare
nod fiind un anime

» User: contine informatii despre utilizatorii aplicatiei, fiecare nod fiind un user

Pentru o mai buna intelegere a bazei de date si cum e structurata voi prezenta un
exemplu mai detaliat legat de cum aratd un film si cum e adaugat acesta in lista
utilizatorului.

i~"hﬂdwe

). -LiPkwA7b6Xo_oT8zwaX

- description: "An enforcer for the mob enacts revenge on those
= gen

: '‘Drama’

‘Actiune

‘Comedie

--image: "https://image.tmdb.org/t/p/w185/TooF1gUnbGW940s
- link

- nrOfRates: 8

- rating: 8.419847623872756¢

- title: "Killing Joan
Figurd 5.7- Strucura film in Firebase
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-|.- User
). -Lil9OFHPooL_ZhnPLJK
.- articole
). -LiRkfsRe3ISESIkeHKN
- key: "-LiPkwd7b6Xo_oT8zwa

nrEpViewed: 8

progress: "planToWatch
--LiRI22Mx5ritn3D4.Jd_
- -LiRmy1W7ekfjGf1VKGh
--LiRybmz9A90UaNJBWbc
= -LiSFEKr1MakwKhuVNIL
. o key: "-LiPkwd7b6Xo_oT8zwa

nrEpViewed: 6
: progress: "watching
u -Ligh7I0ilIRTXX1z0854
- idGoogle: "tBCBnRSbboNColvgbrXCAWI0m7r

- mail: “1onut.muthi@gmail.co

- username: "TonutMuthi
Figura 5.8- Structura utilizator in Firebase

Observam in Figura 5.7 toate detaliile pe care le stocam despre un film in baza de
date la sectiunea Movie (titlu, descriere, imagine, gen, link-uri, rating-ul si de cate ori a
fost facut rate), iar in sectiunea User pentru fiecare articol adaugat retinem cheia si date
despre progresul utilizatorului: progresul si unde e cazul si numarul de episoade
vizionate. Astfel cand afisam lista cu preferinte a utilizatorului putem cauta articolele pe
baza cheii si de asemenea asa stabilim pentru ce articole sa afisam butonul de adaugare in
lista de preferinte.

5.3.3. Preluarea datelor

Toate functiile care se ocupa de preluare de date sunt create ca inner class si
extind AyncTask!. AsyncTask este o clasd creatd pentru a usura gestionarea treadurilor
din background. Aceasta clasa se ocupa de gestionarea treadurilor si ofera posibilitatea
utilizatorului sa modifice ce se intdmpla in treadul respectiv folosind metode predefinite
pentru a modifica datele inainte de rulare, in timpul sau dupa rulare. Apelarea acestor
clase se face folosind “new NumeClasa().execute(parametrii)”, numarul si tipul
parametrilor variaza de la o clasa la alta si este declarat cAnd adaugam extensia clasei
astfel: ” class NumeClasa extends AsyncTask<Parametrul, Parametru2, ... >” parametrii
specificati reprezinta doar tipul de date primite ca parametru spre exemplu
,LAsyncTask<Integer, String, URL>".

1 https://developer.android.com/reference/android/os/AsyncTask#usage
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Pentru a accesa datele stocate in Firebase RealTime Database in cadrul aplicatiei
Android trebuie sa cream o referinta catre ramura arborelui din baza de date pe care se
afla datele dorite apoi putem sa parcurgem acea ramura cat de adandc dorim prin
folosirea functiei ”child()” care returneaza o lista cu toate subnodurile nodului curent.

De exemplu daca am dori sa extragem un film cu genul de actiune ca cel din
figura 5.6 prima data trebuie sa cream o referinta la Movies apoi pe baza acelei referinte
ordonam datele rezultate dupa nodul “gen”, datele returnate de Firebase sunt de tip
DataSnapsot aceste date se pot mula pe clasele aplicatiei folosind functia getValue() si
specificand ca parametru pentru aceasta functie clasa pe care trebuie sa se muleze datele
in cazul nostru "Movie.class” apoi pentru a determina daca obiectul creat se potriveste
parametrilor stabiliti (are ca gen actiune) folosim functia contains pe setul de genuri ale
filmului obtinut. Tn figura 5.9 putem observa un exemplu unde “strings[0]” reprezinta
genul pentru care se face cautarea.

Figura 5.9- Extragerea datelor din Firebase care contin un gen specificat

5.4. Server si Scraper

Partea de server a aplicatiei se ocupa de popularea si actualizarea bazei de date
folosind informatiile obtinute in urma procesului de scraping.

5.4.1. Web Scraper

Web Scraper®® este o extensie de browser usor de utilizat care permite extragerea
datelor de pe un site printr-o interfata point and click care creeaza un scraper pentru site-
ul selectat si ofera posibilitatea de a descarca datele in format CSV si a programa rulari
automate n cloud-ul celor de la Web Scraper la intervale de timp stabilite.

5.4.2. Server

Utilizator administrator este singurul care are acces la acest server. Serverul
aplicatiei este local si utilizeaza datele preluate prin procesul de scraping pentru a
introduce date in Firebase .

15 hitps://www.webscraper.io
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Acesta a fost implementat in Python folosind Flask®, Pyrebase!’ si libriria CSV.

Flask este folosit pentru a crea o interfatd web usor de utilizat pentru
administrator. Pyrebase e utilizat pentru a face conexiunea intre server si baza de date
Firebase. Pentru a configura Pyrebase odata pachetul importat trebuie sa adaugam
configurarea corespunzatoare bazei de date oferita de Firebase ca in figura 5.10.

config={
"apikKey": "AlzaSyC_087zr720A55F870KJ052-Rbhn@iesFg",
"authDomaln
"databaseURL": :f/licenta-7db62.firebaseic.com”,
"projectId”: “"licenta-7dbs2",
"storageBucket™: "licenta-7db&2.appspot.com”,
"messagingSenderId™: "188177815660

=]

"appId”: "1:1881778156698:web:334ffecd06T0T 26k

X
firebase = pyrebase.initialize app(config)

db=firebase.database()

Figura 5.10 — Configurarea Pyrebase

Pentru a putea prelucra datele din fisierul csv indiferent de ordinea coloanelor
folosim Dictionary care ne permite sa preluam coloanele din fisierul csv dupa numele lor
astfel pentru toate site-urile de pe care se preiau date se respecta urmatorul model:

e Coloana care contine titlurile articolelor se va numi "title”

e Coloana care contine descrierea articolelor se va numi ”description”

e Coloana care contine imaginea articolelor se va numi ”image-src”

e Coloana care contine genurile articolelor se va numi ”gen”

e Coloana care contine link-urile pentru filme se va numi ”link-href”

e Coloana care contine episoadele pentru seriale si anime-uri se va numi

”episodes” iar cea cu link-urile catre episoadele respective “episode-href”

Datele preluate din fisierul csv se introduc in Firebase ca populare sau actualizare
de catre administrator.

Datele introduse ca populare sunt cele extrase cand se adauga un nou site la
aplicatie. Primul scrape pe un site preia informatii despre toate articolele existente pe acel
site apoi datele din fisierul csv rezultat sunt introduse in baza de date. Urmatoarele
scrape-uri pe acelasi site vor prelua doar ultimele articole introduse de site-ul respectiv.

Pentru ca aplicatia ofera multiple surse video la adaugarea datelor, prima data se
verifica daca articolul pe care incercam sa il adaugam in Firebase deja exista caz in care
actualizam lista cu link-uri de acces catre sursa video. Daca articolul nu exista vom crea
un nou articol cu specificatiile preluate din fisierul csv la care adaugam campurile de
rating si numarul persoanelor care au facut rate initializate cu 0, iar la seriale si anime-uri
pe langa aceste campuri adaugam si humarul de episoade care se incrementeaza automat
la introducerea unui nou episod.

16 hitp://flask.pocoo.org
17 https://github.com/thisbejim/Pyrebase
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Interfata aplicatiei server a fost creata folosind Flask si Bootstrap si se poate
observa in figura 5.11.

€ 127.0.0.1:5000

Choose File | No file chosen Populate Firebase

Choose File | No file chosen Update Firebase Movies

Choose File | No file chosen Update Firebase Series

Choose File | No file chosen Update Firebase Anime

Figura 5.11 — Interfata server local

5.5. Diagrama de deployment

Diagramele de deployment sunt utilizate pentru a descrie componentele hardware
care contin componentele software si a oferi 0 vizualizare asupra topologiei sistemului.

Sistemul contine trei componente hardware principale:

e Serverul local unde este gestionat procesul de scraping, iar datele rezultate in
urma acestui proces, reprezentate de fisiere csv, sunt interpretate si incarcate
n Firebase

e Telefon cu Android care permite utilizatorului accesul la serviciile oferite de
aplicatie

e Firebase folosit pentru autentificare si baza de date in timp real

Telefon cu Android Server Local

Aplicatie Android % licentaServer.py % Scraper

==protocol>>
TCPAP

=<protocol=>
TCPAP

Firebase

—
<<=database>>

Firebase RealTime
Database

Autentificare

Figura 5.12- Diagrama de deployment
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5.6. Diagrama de pachete

Diagrama de pachete ilustreaza modul in care sunt grupate clasele pentru o mai
buna organizare si structurare a proiectului. Aplicatia contine doua mari pachete cel de
resurse (care contine menu si layout) unde se gasesesc elementele de grafica si cel de
activitati si clase Java (activity si model) reprezentate in Figura 5.12.

1 1

] 1 I

layout
menu activity |e— model

A

Figura 5.12- Diagrama pachete
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Capitolul 6. Testare si Validare

Acest capitol aratd metodele de testare utilizate pentru a asigura functionarea
corecta a functionalitatilor aplicatiei.

Tn perioada de dezvoltare a sistemului testarea s-a ficut pentru fiecare noua
componenta adaugata in proiect astfel descoperind bug-uri si compatibilitatea noilor
componente cu sistemul testand ca acestea sa nu afecteze negativ componentele deja
existente.

Procesul de validare a sistemului a avut loc de la Tnceputul pana la finalul
procesului de implementare dupa fiecare etapa a implementarii.

6.1. Testare Manuala

Majoritatea testarii pe perioada de dezvoltare a fost facutd manual datorita
faptului ca aplicatia este una mobile, domeniu n care cel mai intélnit tip de testare e cea
manuala testand pas cu pas cerintele functionale si fiind dependenta de datele primite din
Firebase am creat scenarii de test ca cele prezentate mai jos bazate pe cerintele
sistemului.

Caz de testare 1

Adaugare articol n lista de preferinte
Actor: Utilizator

Preconditii:

e Utilizatorul este autentificat

e Utilizatorul a selectat un articol

Apasi butonul de adaugare Apare fereastra de popup cu progresul
Selecteaza meniul dropdown Apar cele trei variante de progres
Selecteaza progresul Meniul se 1inchide si ramane valoarea
selectata de utilizator
Apasia ”ADD” Fereastra de popup se inchide si baza de
date este actualizata
Apasa "CANCEL” Fereastra de popup se inchide si nimic nu
se modifica in baza de date
Tabel 6.1

Caz de testare 2

Accesare link articol

Actor: Utilizator

Preconditii:

e Utilizatorul e autentificat

e Utilizatorul a selectat un articol
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Deschide meniul de link-uri Lista de link-uri este afisata
Selecteaza link-ul dorit Este redirectionat catre site-ul
corespunzator link-ului selectat

Tabel 6.2

6.2. Testare automata

Pentru procesul de testare automatid am folosit Espresso Test Recorder'® care
permite crearea testelor Ul fara a fi nevoit sa scrii cod. Espresso Test Recorder
inregistreaza un scenariu de test facut interactiv de catre dezvoltatorul aplicatiei care
permite adaugarea de posibile inserturi pe care un utilizator le face in interfata grafica
apoi pe baza actiunilor inregistrate genereaza automat un test pe care il putem rula pentru
a testa aplicatia pe viitor.

In figura 6.1 putem observa pasii ficuti pentru a adauga un articol la lista de
preferinte inregistrati cu Espresso Test Recorder.

Tap AppCompatButton with text Button
Tap AppCompatSpinner with |ID progress
Tap AppCompatSpinner with [D progress

Tap AppCompatCheckedTextView with text Watched

Tap AppCompatButton with text Add

Figura 6.1- Espresso Test Recorder adaugare articol in lista de preferinte

18 hitps://developer.android.com/studio/test/espresso-test-recorder
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Capitolul 7. Manual de Instalare si Utilizare

Acest capitol va descrie resursele minime necesare pentru ca aplicatia sa
functioneze corect si un set de instructiuni pas cu pas pentru instalarea si utilizarea
aplicatiei.

7.1. Manual de instalare

Componente hardware si software necesare pentru a instala cu succes aplicatia si
a 0 putea utiliza:
» Un smartphone cu sistem de operare Android cu versiunea minima 8.0.1 sau
mai nou
» Minim 1GB de ram
» Frecventa minima 1.5 GHz
» Google Play disponibil pe telefon

Aplicatia trebuie incarcatd pe Google Play pentru a fi disponibila pentru
utilizatori.
7.2. Manual de utilizare

Acest subcapitol prezinta pas cu pas cum se pot efectua actiuni pe aplicatie

7.2.1. Autentificare

Pentru a putea folosi aplicatia utilizatorul trebuie sa fie autentificat. Autentificarea
se face pe baza contului de Google.

Prin apasarea butonului ”’Sign in” utilizatorul va avea optiunea de a alege intre
conturile sale Google sau introduce un nou cont, Figura 7.2
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R OR Y

OnlineGuide

-

Choose an account

to continue to OnlineGuide

° ionut muthi
ionut. muthi@gmail.com

G  signin lonut Muthi

muthi.ionut@gmail.com

&+ Use another account

To continue, Google will share your name,
email address, and profile picture with
OnlineGuide

Figura 7.1- Pagina de logare Figura 7.2- Optuni autentificare Google

7.2.2. Cautarea de articole

Folosind bara de cautare utilizatorul introduce titlul sau o parte din titlul unui
articol iar aplicatia va oferi o lista cu articolele care se potrivesc.

7.2.3. Meniu

Aplicatia are doua meniuri pentru a ajuta utilizatorul sa navigheze usor n
aplicatie si sa isi gestioneze contul.

7.2.3.1.Meniu utilizator

Permite utilizatorului sa acceseze lista de preferinte si sa se delogheze. Contine
informatii preluate din contul de Google al utilizatorului (numele acestuia de utilizator si
imaginea de profil), Figura 7.4. Accesul la meniul utilizatorului se face prin glisare spre
dreapta, Figura 7.3.
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TS OX Y

=  OnlineGuide OnlineGuide

Recomanded for you:

m

ionut muthi
Outlaw King

Lista preferinte

Forum

Journey Back to Christmas
e e Log out

Last added:

Killing Joan

Damsel

i Outlaw King

Figura 7.3- Accesarea meniu utilizator  Figura 7.4-Meniu utilizator

it O

Y

4 O O

7.2.3.2.Meniu aplicatie
Permite utilizatorului sa navigheze usor in aplicatie si sa filtreze datele afisate in
functie de tipul de articol, in functie de gen, in functie de rating sau ultimele articole
afisate.
e Sortarea dupa tipul de articol imparte articolele in trei mari categorii Figura
7.6. Accesul la meniu se face folosind cele trei puncte din coltul dreapta sus,
Figura 7.5.
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R ©36% &1 07:40 RS OX 3

OnlineGuide GEN OnlineGui gzl

Recomanded for you:

‘i \ " Outlaw King

Journey Back to Christmas

Seriale

Recomanded for you: Anime

‘&‘ Outlaw King

Journey Back to Christmas

Last addc;d: Last added:

w Killing Joan w Killing Joan
amisel Damsel Damisel Damsel

-

-

& 4
‘ \  Outlaw King ‘ \  Outlaw King

Figura 7.5- Buton acces meniu tip Figura 7.6- Meniu tip articol

articol

e Sortarea in functie de gen i ofera utilizatorului posibilitatea de a vedea toate
articolele dintr-un gen specific, Figura 7.8. Accesul la meniu se face prin texul
GEN din bara de navigare, Figura 7.7.

e Sortarea dupa Rating afiseaza articolele in functie de rating-ul obtinut in urma
rate-urilor oferite de utilizatori, Figura 7.10

e Sortarea dupa ultimul adaugat afiseaza articolele in ordinea in care au fost
adaugate in baza de date, Figura 7.10

e Accesul la ultimele doua se face folosind simbolul casutei, Figura 7.9
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OnlineGuide

OnlineGuidiaRiEut
Aventura
Recomanded for you: Recomanded for you: ~ Cartoon
Comedie
Outlaw King Outlaw
Crima
Drama
3 3
Journey Back to Christmas :
ﬁ =OUMEY, 2AoR T LISHINGS Jourme  pantezie
Last added: Last added: Game
Horror
Killing Joan Killing
— lstoric
Magie
Dl Damsel hevsisel Damse Mister
" N @ —
23 4
OVA
. Politie
Outlaw King Outlaw

Figura 7.7 -Buton acces meniu gen Figura 7.8- Meniu gen

(o[ ElefT](i Order by Rate

Last added

Recomanded for you: Recomanded for you:

Outlaw King ‘i \ Outlaw King

Journey Back to Christmas Journey Back to Christmas

@

Last added: Last added:
w Killing Joan w Killing Joan
Damiel Damsel sl Damsel
< . ~
3
‘ \  Outlaw King ‘ ' outlaw King

Figura 7.9- Buton acces Figura 7.10- Meniu Rate/Ultimul adaugat
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7.2.4. Articole

Odata selectat un articol utilizatorul e redirectionat catre pagina lui unde primeste
informatii aditionale despre acesta si unde poate efectua o serie de actiuni: rating,
adaugare articol in lista, accesare video prin intermediul unui link.

7.2.4.1.Rating

Utilizatorul are optiunea de a acorda intre una si cinci stele articolului. Pentru a
face rate trebuie prima data sa selecteze numarul de stele dorite prin glisarea peste stele
(Figura 7.11) apoi prin apasarea butonului ”RATE” valoarea introdusa de acesta e
adaugata si valoarea totala a ratingului se modifica.

il =S e P

OnlineGuide

o Killing Joan

0" g
b

[Drama, Actiune, Comedie]
KILLING JOAN

{

RATE

An enforcer for the mob enacts revenge on those
who wronged her.

Movie Link chose.. v

N o o
Figura 7.11-Bara rating

7.2.4.2. Accesare link catre sursa video

Aplicatia nu ofera video pentru articole, dar ofera link-uri catre surse externe unde
se poate viziona articolul dorit. Accesul la aceste link-uri se face prin apasarea pe ”chose”
(Figura 7.12) in coltul dreapta jos a paginii care va afisa o lista de link-uri (Figura 7.13)
unde utilizatorul are acces la video. Prin selectarea unuia din aceste link-uri utilizatorul e
redirectionat catre site-ul respectiv.
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WAMES e ¢ R ®59% = 1109:12 R ESROX Y RN ®59% #1109:13

OnlineGuide GEN OnlineGuide GEN

S Killing Joan

/

3 } Killing Joan

/

| b
A -
H““NE m A“ [Drama, Actiune, Comedie] H"“NE m A" [Dram4, Actiune, Comedie]
RATE RATE
An enforcer for the mob enacts revenge on those An enforcer for the mob enacts revenge on those
who wronged her. who wronged her.
chose site
Movie Link chose.. v http://www.filmeserialeonline.org/killing-joan/
Figura 7.12- Acces catre lista link-uri Figura 7.13- Lista link-uri

7.2.4.3. Adaugare articol in lista de favorite

Fiecare utilizator are o lista de preferinte care contine articole din cadrul aplicatiei
pe care le poate accesa din meniul de utilizator (7.2.3.1.). Pentru a adauga un nou articol
la aceasta lista utilizatorul trebuie sa deschida articolul dorit si prin apasarea butonului in
forma de plus (Figura 7.14). Odata butonul apasat utilizatorul poate selecta progresul de
vizualizare (Figura 7.15).

Daca articolul selectat e un film optiunile prezentate utilizatorului sunt: Plan to
Watch si Watched. Tn cazul serialeor si anime-urilor pe langa optiunile Plan to Watch si
Watched utilizatorul mai are varianta Watching (Figura 7.17) care i permite sa selecteze
si numarul de episoade vizionate (Figura 7.16).
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HEROR

OnlineGuide

Killing Joan

HI“INE ]hA‘N [Drama, Actiune, Comedie]

- Progress
IR

RATE Plan To Watch  ~

An enforcer for the mob enacts revenge on those
who wronged her.

CANCEL

Movie Link chose. ~

Figura 7.14- Buton adaugare in lista de preferinte  Figura 7.15- Selectarea progresului

Progress

Watching

Viewed Episodes

Progress

CANCEL  ADD
Plan To Watch

Watching

Watched 1 09 0 00

112|3]|4]5]|6]|7]18]9]0

)

Figura 7.16- Optiuni progres Figura 7.17- Watchin
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7.2.5. Forum

Utilizatorii au acces la forum unde pot comunica cu alti utilizatori. Accesul la
forum se face din meniul de utilizator (7.2.3.1.) prin selectarea optiunii de forum. Pentru
a adauga un mesaj in forum utilizatorul o sa introduca mesajul apoi apasa butonul
“"POST”.

ADS @

OnlineGuide

POST

ionut muthi  Test

jonut muthi  Test2

jonut muthi Postare
jonut muthi Salut
muthi ionut  Test

jonut muthi Test

Figura 7.18-Forum
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Capitolul 8. Concluzii

Tn acest capitol se vor prezenta rezultatele obtinute comparativ cu setul de
obiective stabilit la Tnceputul proiectului si posibile imbunatatiri aduse urmatoarelor
versiuni ale aplicatiei.

8.1. Rezultate

Sistemul indeplineste majoritatea obiectivelor stabilite in faza de proiectare care
reprezinta crearea unei aplicatii unde se regaseste continut de filme, seriale si anime-uri
de la 0 gama de site-uri online pe care utilizatorul le poate accesa prin intermediul link-
urilor si permite utilizatorului sa gestioneze cu usurinta articolele pe care acesta alege sa
le urmareasca adaugandu-le in lista sa de preferinte.

Forumul din cadrul aplicatiei permite utilizatorilor sa comunice si sa creeze o
comunitate.

8.2. Dezvoltari ulterioare

In perioada de dezvoltare s-au observat cateva posibile Tmbunititiri ce pot fi
aduse aplicatiei cum ar fi:
» Mai multe variante de autentificare pentru utilizator
o Folosind contul de Facebook
o Crearea unui cont folosind email si parola
» Posibilitatea de a avea un utilizator de tip Guest cu un numar limitat de
benefici dar care poate verifica aplicatia fara a crea un cont
» Transformarea forumului curent ih mai multe forumuri specifice fiecarui
articol
» Adaugarea unui sistem de monetizare cum ar fi AdMob oferit de Firebase
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Anexa 3
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Japonia
NIST National Institute of Standards and
Technology
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CSV Comma Separated Values
Ul User Interface
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