Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

Notiuni de teorie incepdnd cu LUCRAREA nr. 7

Utilizarea unitatilor logice

Instructiunile de intrare (citiri) si de iesire (scrieri) se realizeaza prin unitati logice. Unitatea logica implicita
(marcata cu valoarea * in instructiunile care necesita specificarea) este consola, adica ansamblul alcatuit
din tastatura si afisaj (ecranul monitorului) — la intrari se considera tastatura, iar la iesiri afisajul. Unitatile
logice care trebuie specificate Tn mod explicit sunt fisierele, respectiv perifericele (imprimanta, unitate cu
banda magnetica etc.), acestora fiind alocata o valoare numerica intreaga. Indicarea unitatii logice la care
se refera o instructiune de intrare / iesire se face prin aceasta valoare numerica. Unele valori au si unitati
logice predefinite in variantele Fortran mai vechi, ca de exemplu 1, 2, 3 si 4 pentru fisiere numite
FOROOn.DAT (unde in locul caracterului n va apare in denumirea fisierului cifra corespunzatoare delalla
4), sau 5 pentru dispozitive de intrare (cititor de cartele, tastatura etc.), respectiv 6 pentru dispozitive de
iesire (imprimanta, afisaj etc.). Alocarea acestor referinte (numere) unitatilor logice se poate face in mod
explicit prin instructiunea OPEN. Sintaxa acestei instructiuni executabile este urmatoarea:

OPEN (parametrul, parametru]... )

unde parametru poate fi un cuvdnt_cheie, sau de forma cuvdnt _cheie=valoare (fiecare parametru
poate sa fie specificat doar o data in cadrul listei din paranteza).

Tabel cu parametri din instructiunea OPEN — cele albastre nu exista in compilatorul G95 (in ordine
alfabetica, fara cele specifice QuickWIN din Intel Fortran):

cuvdnt_cheie valoare Explicatie Valoare implicita
ACCESS= "SEQUENTIAL” Stabilirea modului de "SEQUENTIAL”
“DIRECT” accesare a unitatii logice: (secvential, rand
”APPEND"” - secvential, dupa rand).
::KEYED" . - direct,
STREAM - adaugare,
- pe baza de campuri cheie.
ACTION= "READ” Modul in care se poate folosi | “"READWRITE"”
MODE= "WRITE” unitatea logica: (citire si scriere).
“"READWRITE” - citire (f4ra scriere),
- scriere (fara citire),
- citire si scriere.
ASYNCHRONOUS= "NO” Permite specificarea modului | “NO” (operatii de
"YES” intrare/iesire asincron. I/E Tn mod sincron).

ASSOCIATEVARIABLE= | numar Numarul inregistrarii Nu existd valoare
urmatoare 1n cazul accesului | asociata in mod
direct (numdr fiind un intreg | implicit.
pozitiv).

BLANK= "NULL” Interpretarea spatiilor: "NULL” (nu se

” ZERO” - nu se transforma (blank), transforma).
- se transforma in cifre 0 in
cazul numerelor.

BLOCKSIZE= numdr Marimea unui bloc in Valoarea este
memoria de tampon la alocata de catre
intrare/iesire (numdr fiind un | sistem.
intreg pozitiv).

BUFFERCOUNT= numadr Numarul de tampoane de Numarul este alocat
intrare/iesire (numdr fiind un | de catre sistemul de
intreg pozitiv). operare.

BUFFERED= "NO” Permite specificarea ”NO” (direct, fara

"YES” utilizarea unei zone

comportamentului
bibliotecilor de rulare (run-

tampon
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time library) dupa operatii
de scriere efectuate pe
unitatea logica:

- fara tampon suplimentar,
- cu tampon suplimentar.

suplimentare).
Atentie, sistemul de
operare va folosi
memorie tampon la
operatii de scriere!

CARRIAGECONTROL= ”FORTRAN" Controlul (interpretarea) ”FORTRAN” in
"LIST” returului de car (caracterul cazul formei
“NONE” generat la apdsarea tastei ”"FORMATTED”, si
<Enter>): “NONE” in cazul
- Fortran (primul caracter va | formei
fi interpretat si “consumat”), | “UNFORMATTED”.
- lista (returul de car este
ultimul caracter),
- niciuna.
CONVERT= "NATIVE” Permite specificarea unui "NATIVE” (nuse
" SWAP"” format numeric (de convertesc datele).
“LITTLE_ENDIAN" | conversie / interpretare)
"BIG_ENDIAN" pentru datele neformatate:
“CRAY™ - nativ (fara convertire),
:ggi: - comuta (intre formatele
" TRM” LITTLE ENDIAN si
" IAXD” BIG_ENDIAN),
"IAXG” - diverse alte formate...

DEFAULTFILE= expresie_caracter Setarea unei specificatii de Nu este.
fisier implicite.

DELIM= “NONE” Specificarea caracterului ”“NONE” (fara

“APOSTROPHE” delimitator (pentru delimitator).
“QUOTE” constante tip CHARACTER)
la operatii de I/E:
- fara delimitator,
- caracterul apostrof,
- caracterul ghilimele.
DISPOSE= ”SAVE” Starea unitatii logice (de ”SAVE” (salvarea
DISP= "KEEP” regula a fisierului) la continutului unitatii
“PRINT” inchidere: logice).
"DELETE"” - salveaza,
- pastreaza (temporar),
- tipareste,
- sterge.

ERR= etichetda Eticheta instructiunii la care Nu exista, nu se face
se vasariin cazde eroarela | salt.
deschiderea unitatii logice.

EXTENDSIZE= numdr Madrimea spatiului de Data de sistemul de
memorare alocat pentru operare sau de
fisier (numdr fiind un intreg volum (partitie).
pozitiv).

FILE= expresie_caracter Specificarea fisierului care va | Depinde de unitatea

NAME= fi utilizat ca unitate logica. logica si de sistemul

Specificatorul de fisier este
un sir de caractere, deci se
delimiteaza cu apostrof sau
ghilimele in cazul in care se
citeazd, iar in cazul in care

de operare.
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este continut de o entitate
de tip CHARACTER, se
poate specifica numele
acelei entitati.

FORM= "FORMATTED"” Formatul unitatii logice (a Depinde de valoarea
“"UNFORMATTED"” fisierului) accesat: cuvantului cheie
“"BINARY"” - formatat, ACCESS. Dacé este
- neformatat, ”DIRECT” sau
- binar. ”KEYED” atunci va
fi considerat
"FORMATTED”,
altfel va fi considerat
"UNFORMATTED”.
INITIALSIZE= numar Spatiul in memorie alocat Nu se aloca.
initial pentru fisier (numdar
fiind un intreg pozitiv).
IOSTAT= variabild Returneaza o valoare scalara | Nu este implicit.
de tip INTEGER fn variabild,
prin care se poate vedea
succesul (sau insuccesul)
accesarii unitatii logice. Tn
cazul deschiderii unitatii
logice valoarea va fi 0.
KEY= (cheiall, cheia2]...) Campurile de cheie (in Nu este implicit.
ordinea prioritatii acestora)
pentru fisier indexat.
MAXREC= numdr Numarul maxim de inregi- Nu exista maxim.
strari care se pot transfera in
accesul direct (numar fiind un
intreg pozitiv).
NOSPANBLOCKS Inregistrarile nu traverseaza | Inregistrarile pot
blocurile. traversa blocurile.
ORGANIZATION= “SEQUENTIAL” Structura (modul de “SEQUENTIAL”
“RELATIVE” organizare a) unitatii logice (organizare
“INDEXED” (fisierului): secventiala).
- secventiala,
- relativa,
- indexata.
PAD= "YES” Specificd daca la introducerea| “YES” (se
"NO” unei inregistrari se completeaza cu
completeaza cu spatii spatii cand e
(caractere blank), cand necesar).
formatul necesita mai multe
pozitii decat are valoarea
introdusa, sau daca nu se
completeaza.
POSITION= "ASTS” Specifica pozitionarea intr- "ASIS” (pozitia
"REWIND” un fisier: curenta).
“APPEND” - asa cum este,
- revenire la inceput,
- adaugare la sfarsit.
READONLY Protectie la scriere (in cazul Neprotejat la

specificarii acestui

scriere.
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parametru, fisierul nu poate
fi sters Tn momentul
inchiderii).

RECL= numdr Lungimea inregistrarii din Depinde de valoarea

RECORDSIZE= unitatea logica in cazul specificata la
accesului direct, sau cuvintele cheie:
lungimea maxima n cazul STATUS,
accesului secvential (numdr ORGANIZATION si
este un intreg pozitiv). RECORDTYPE.

RECORDTYPE= "FIXED” Structura inregistrarii: Depinde de valorile

“"VARIABLE” - fix3 (toate inregistrarile vor | cuvintelor cheie:
" SEGMENTED” avea lungime identic3), ACCESS, FORM.
”STREAM” - variabila,
“STREAM_LF* - segmentata,
"STREAM CR” .
- - sir,
- sir cu salt la rand nou,
- sir cu retur de car.

SHARE= ”COMPAT” Controleaza cum pot accesa | “DENYNONE”
"DENYNONE” alte procese unitatea logicd | (toate procesele,
“DENYWR"” n mod simultan, intr-o fara restrictii).
"DENYRD” retea:

“DENYRW"” - compatibil,
- fara restrictii,
- fara scriere,
- fara citire,
- fara citire si scriere.

SHARED Acces partajat la unitatea Accesul nu este
logica (la fisier). partajat.

STATUS= ”OLD” Starea unitatii logice (a "UNKNOWN” (se

TYPE= “NEW” fisierului) la deschidere: deschide daca

“REPLACE” - existent (dacd nu existd, se | exist3, se creazs
ZSCRATCH: obtine eroare), daca nu exista).
O - nou (daca exista deja,

genereaza eroare),

- suprascierea unui fisier,

- temporar (se sterge dupa

inchidere),

- necunoscut (se deschide

daca exista, se creaza daca

nu exista).

UNIT= numdr Numarul unitatii logice Nu este implicit
(asociat fisierului, sau (daca este primul
dispozitivului dorit) care se parametru din
acceseaza (numdr este un paranteza, numarul
intreg pozitiv). unitatii logice se

poate specifica si

fara cuvantul cheie

UNIT=).
USEROPEN= nume Optiune pentru un program Nu exista optiune.

utilizator.

Deconectarea unitatii logice (in cazul fisierelor inseamna inchiderea lor) se poate specifica prin
instructiunea executabila CLOSE, a carei sintaxa este urmatoarea:
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CLOSE (parametru[, parametru]... )
unde parametru este de forma cuvdnt_cheie=valoare (fiecare parametru poate sa fie specificat
doar o data in cadrul listei din paranteza).
Instructiunea CLOSE va determina si inregistrarea (scrierea) marcajului de sfarsit al fisierului (<EOF>, adica
End_Of_File) in momentul deconectarii (inchiderii fisierului).

Tabel cu parametri din instructiunea CLOSE (in ordine alfabetica, cele albastre nu exista in compilatorul

G95):

cuvdnt_cheie

valoare

Explicatie

Valoare implicita

DISPOSE=
DISP=
STATUS=

"SAVE”

"KEEP”

"PRINT”
"DELETE"”
”PRINT/DELETE”
"SUBMIT"”
”SUBMIT/DELETE”

Starea unitatii logice (de

regula a fisierului) la inchidere:

- salveaza,

- pastreaza,

- tipareste,

- sterge,

- tipareste si apoi sterge,

- invoca un proces care sa
execute fisierul,

- invoca un proces care sa
execute si apoi sterge fisierul.

”SAVE” (salvarea
continutului unitatii
logice).

ERR=

etichetad

Eticheta instructiunii la care se
va sari in caz de eroare la
deconectarea unitatii logice
(etichetd este un numar intreg
pozitiv).

Nu exista, nu se face
salt.

IOMSG=

variabild

Returneaza printr-un mesaj
continutul din variabild (care
este un scalar de tip
CHARACTER).

Nu este implicit.

IOSTAT=

variabild

Returneaza o valoare de tip
INTEGER scalar in variabild,
prin care se poate vedea
succesul (sau insuccesul)
deconectdrii unititii logice. In
cazul inchiderii corecte a
unitatii logice, valoarea
variabilei va fi 0.

Nu este implicit.

UNIT=

numdr

Numarul unitatii logice
(asociat fisierului, sau
dispozitivului dorit) care se
deconecteaza (numdr este un
intreg pozitiv).

Nu este implicit (daca
este primul parametru
din paranteza, numarul
unitatii logice se poate
specifica si fara
cuvantul cheie UNIT=).

Atentie: Un fisier deschis cu specificarea ” SCRATCH” nu poate fi salvat, tiparit (afisat), sau trimis unui
proces (”SUBMIT”), o asemenea tentativa va genera eroare la rulare, iar daca la deschidere s-a specificat
”READONLY”, atunci fisierul nu va putea fi sters la deconectare (inchidere). Un fisier utilizat doar pentru
citire nu trebuie neaparat inchis, insa unul in care s-a modificat continutul (s-a scris) trebuie deconectat
(inchis) folosind instructiunea CLOSE, altfel la terminarea ruldrii programului poate ramane blocat si cu
continut inaccesibil. Scrierea efectudndu-se printr-o memorie tampon, daca aceasta nu a fost golita in mod
expres (prin efectul instructiunii CLOSE), atunci nu e sigur ca s-au transferat toate inregistrarile, iar prin
terminarea rularii programului nu va mi fi cine sa gestioneze continutul memoriei tampon (rezultand

umplerea memoriei calculatorului cu date inutile).
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Exemplu:

Explicatii:

OPEN (3, FILE="TEST.DAT”,STATUS="0LD")
READ(3,*)n,m
CLOSE (3)

Deschiderea fisierului existent TEST.DAT, asociat
cu unitatea logica numarul 3, urmata de citirea
valorilor variabilelor N si M din acest fisier si
deconectarea unitatii logice (inchiderea fisierului).

DIMENSION A (10,10)
CHARACTER (12) nume

”

PRINT *,”nume fisier de date:

3 READ(*,” (A)”)nume
OPEN (1, FILE=nume, STATUS="0LD"”, ERR=9)

numdarul de linii pt. A
nl

! se citeste
READ (1, *)

! se citeste numdrul de coloane pt. A
READ (1, *) nc

! citire elementele,
DO i=1,nl

READ (1,*) (A(1,3J),J=1,nc)

ENDDO

pe cadte un rand:

OPEN (2, FILE="R.DAT"”, STATUS="UNKNOWN")

! scriere titlu in fisierul R.DAT
WRITE (2, *)”tabloul A:”
! scrierea elementelor, cadte un rand:
DO i=1,nl
WRITE (2,*) (A(i,J),” ”,J=1,nc)
ENDDO
CLOSE (2)

9 PRINT *,”nu s-a gasit fisierul!”
GOTO 3

Declararea unui tablou cu 10x10=100 pozitii si a
entitatii NUME cu 12 pozitii (caractere). Atentie la
CHARACTER, litera C in prima coloana va marca
comentariul

Citirea denumirii fisierului Tn variabila NUME.
Deschiderea fisierului (existent) prin asociere cu
unitatea logica numarul 1, din care se vor citi
datele (a se vedea comentariile din coloana
alaturata marcate cu semnul de exclamare). Daca
fisierul nu exista, se va sari la instructiunea cu
eticheta 9.

Utilizarea unui ciclu implicit (J=1,NC) in cadrul unui
ciclu explicit (I=1,NL), pentru citirea elementelor
dintr-o matrice.

Deschiderea fisierului R.DAT prin asociere cu
unitatea logica numarul 2 (daca fisierul nu exist3,
se va crea, iar daca exista, se va deschide si se va
suprascrie continutul).

Scrierea elementelor din matricea A, pe randuri,
cu spatiu (” ") dupa fiecare element.

inchiderea fisierului R.DAT (deconectarea unitétii
logice numarul 2). Unitatea logica numarul 1 nu a
suferit modificari si va fi automat deconectata in
momentul terminarii ruldrii programului.

n cazul negésirii fisierului cu date, dup3 afisarea
mesajului specificat se va incerca recitirea
denumirii acestuia (sarind la instructiunea cu
eticheta 3).

Exista si alte instructiuni suplimentare pentru tratarea fis
compilatorul G95), cum ar fi:

ierelor (cele colorate nefiind recunoscute de catre

Sintaxa instructiunii:

Explicatii:

UNLOCK ([UNIT=]u[, ERR=¢])

Deblocarea unui fisier (dupa asocierea cu o unitate

sau logica prin instructiunea OPEN), unde u reprezinta
UNLOCK u numarul unitatii logice, iar e o eticheta.
REWIND([UNIT=]u[, ERR=e]) Repozitionarea la inceputul fisierului asociat (in

sau prealabil prin instructiunea OPEN) cu unitatea logica
REWIND u numarul u.

REWRITE ([UNIT=]u[, [FMT=]f][, ERR=e]) listd

Rescrierea unei inregistrari in fisierul asociat cu
unitatea logica u (printr-o instructiune OPEN
prealabild), cu specificatia de format f (daca se
specifica).
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ENDFILE ([UNIT=]u[, ERR=¢])
sau
ENDFILE u

Scrierea marcajului de sfarsit in fisierul asociat cu
unitatea logica u (accesat printr-o instructiune OPEN
prealabild).

Descriptori de format

Descriptorii de format sunt ca niste sabloane aplicate pe datele de intrare sau de iesire. Utilizarea lor se
face de regula prin specificatia de format, a carei sintaxa este urmatoare:

etichetd FORMAT (listd_descriptori)
insa, descriptorii pot sa apara si sub forma citata in cadrul instructiunilor de citire sau de scriere.

Exista doua categorii de descriptori: pentru editare date, respectiv pentru controlul formatarii. Vor fi
prezentate in cele ce urmeaza in tabele separate, cu exemple, folosind urmatoarele notatii:

n —numarul de bucati;

w — lungimea descriptorului (numarul total de pozitii din cdmpul respectiv);

m — numarul minim de pozitii solicitate (din numarul total), are efect doar la iesire;
d — numarul pozitiilor pentru partea zecimala (din numarul total);

e — numarul pozitiilor pentru exponent (din numarul total);

¢ — caracter, respectiv [c...] alte caractere optionale;

O — spatiu (caracterul blank) in exemple.

Tabel cu descriptorii pentru editarea datelor (in ordine alfabetica):

Sintaxa: Destinatia: Exemple si explicatii:
[n]A[w] Date alfanumerice Intrare: Format: Tip entitate:  Valoare:
(CHARACTER) ABC D A5 CHARACTER(1): D
ABC D A5 CHARACTER (3): C D
ABC_D A5 CHARACTER (6) : ABC_DO
Valoare: Format: lesire (5 pozitii):
ABC A5 [(TIABC
ABCDE AS ABCDE
ABCDEFG AS ABCDE
[n1Bw[.m] Date numerice binare | Intrare: Format: Valoare (in forma decimal3):
1001 B4 9 (toate cele 4 pozitii citite)
1001 B2 2 (doar primele 2 pozitii citite)
1001 2B2 2 si 1 (2 valori distincte)
Valoare: Format: lesire:
13 B5 01101
0 B2 0o
0 B2.2 00
Daca w=0, la iesire se vor utiliza atatea pozitii, cate sunt necesare
afisarii valorii (la intrare nu se admite w=0).
[n]Dw.d Date numerice In dubla| Intrare: Format: Valoare (dubla precizie):
precizie: REAL (8) 123.456E3 D9.3 123456.0D+0
adica DOUBLE 12345678 D6.2 1234.56D+0
PRECISION, sau 123.45678 D7.3 123.456D+0
COMPLEX (8), adica Dupa cum se poate observa, se citesc w pozitii din intrare, dintre
DOUBLE COMPLEX acestea d pozitii pentru partea zecimala (de la separatorul zecimal
spre dreapta — daca la intrare nu este separator zecimal, atunci
partea zecimala va rezulta considerand d pozitii din capatul celor w
citite). Marcajul "D+0” din capat indica doar ca valorile se vor
obtine Tn dubla precizie.
Valoare: Format: lesire:
123456.789 D11.2 (I110.12D+06
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0.0363 D10.3 00.363D-01

-0.5555 D10.3 -0.556D+00

Afisarea va rezulta pe w pozitii, din care d pozitii pentru partea
zecimal3, insa trebuie avut in vedere ca 1 pozitie se va consuma
pentru semnul valorii, inca 1 pentru separatorul zecimal (punctul),
1 pozitie pentru litera descriptorului (D), ultimele 3 pozitii pentru
semnul si valoare exponentului.

Daca luam Tn considerare ca prima cifra semnificativa va fi prima
zecimala, rezulta ca este recomandabil ca w—d > 6. Daca nu se
respecta aceasta conditie, rezultd depasire de format (pe cele w
pozitii se vor afisa asteriscuri).

[n]JEw.d[Ee] | Date numerice in Intrare: Format: Valoare:
format explonential (11123.45] E10.2 123.45
(REAL sau 123456789 E9.3 123456.789
COMPLEX) 123.456D3 E9.3 123456.0 (simpla precizie!)
Ca si in cazul descriptorului precedent, se citesc w pozitii din
intrare, dintre acestea d pozitii pentru partea zecimala (de la
separatorul zecimal spre dreapta — daca la intrare nu este
separator zecimal, partea zecimala va rezulta considerand d pozitii
din capatul celor w citite). in cazul citirii unor valori tip dubl
precizie cu acest descriptor (sau cu altele utilizabile, exceptand D)
se va obtine o valoare convertita in simpla precizie.
Valoare: Format: lesire:
123456.789 E11.5 0.12345E+06
-0.5555 E12.3E3 [O-0.556E+000
0.0363 E5.2 ***xx* (depdsire de format!)
Afisarea va rezulta pe w pozitii, din care d pozitii pentru partea
zecimal3, Tnsa trebuie avut in vedere ca 1 pozitie se va consuma
pentru semnul valorii, inca 1 pentru separatorul zecimal (punctul),
1 pozitie pentru litera descriptorului (E), ultimele 3 pozitii pentru
semnul si valoare exponentului.
Daca luam n considerare ca prima cifra semnificativa va fi prima
zecimal3, rezulta ca este recomandabil ca w—d > 6 [+(e-2)] (unde e
este numarul cifrelor exponentului). Daca nu se respectd aceasta
conditie, rezulta depasire de format (pe cele w pozitii se vor afisa
asteriscuri).
[nJENw.d[Ee] | Date numerice in Intrare: Format: Valoare:
format explonential 123.45E+03 EN10.2 12345.0
"ingineresc” (REAL -12345678 EN9.3 -12345.678
sau COMPLEX) 123.456D3 EN9.3 123456.0 (simpla precizie!)
Valoare: Format: lesire:
123456.789 EN11.2 [O123.46E+03
-0.5555 EN7.1 * %%k % x %% (depdsire de format!)
0.0363 EN12.3 0363.000E-04
La afisare punctul zecimal va fi dupa primele 3 cifre.
[nJESw.d[Ee] | Date numerice in Intrare: Format: Valoare:

format explonential
"stiintific” (REAL sau
COMPLEX)

111 .234E+03 ES12.3 1234.0
-10.234E-03 ES11.3 -0.010234

Valoare: Format: lesire:
123456.789 ES11.2 (I111.23E+05
-0.5555 ES10.3 -5.555E-01
0.0363 ES12.3 [(IT113.630E-02

La afisare punctul zecimal va fi dupa prima cifra semnificativa.
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[n]Fw.d Date numerice Intrare: Format: Valoare:
(REAL, Fvinedela 12345678 F8.5 123.45678
"Float”) -12345678 F8.2 -1234.56
24 .7TTE+2 F8.2 2477.0
Valoare: Format: lesire:
2.3547188 F8.5 02.35472
325.03 F5.2 **x** (depasire de format!)
-0.2 F5.2 -0.20
[n]Gw.d[Ee] Date de tip intrinsec Intrare: Format: Valoare:
(Gvine de la -0.05566 G10.3 -0.05566
”Generic”) 123456 G10.3 123.456
123456.789 G10.3 123456.79
Valoare: Format: lesire:
-45.66 G11.3 0-4.566E+01
123456 G10.3 (1111123456
123456.78 G10.3 00.123E+06
Observatii: Descriptorul G se poate utiliza pentru oricare dintre
valorile de tip intrinsec. in cazul in care se specifics valoarea 0
pentru w, valoarea efectiva a acestuia va fi aleasa de catre
procesor (in asemenea situatii se pot specifica doar variantele GO
sau GO .d). Daca w este diferit de 0, atunci obligatoriu trebuie
specificatd si valoarea pentru d. In cazul valorilor de tip INTEGER,
CHARACTER si LOGICAL va fi ignorata valoarea specificata prin d,
descriptorul se va comporta ca cel corespunzator acestor valori (I,
AsiL).
wHclc...] Constante Hollerith Intrare: Nu se recomanda utilizarea, pentru ca se poate modifica
(CHARACTER) continutul constantei (compilatorul G95 va da mesaj de eroare!)
Format: lesire:
10H#-"abc”3 #’-"abc”3
21Hconstanta “Hollerith” constantall”’Hollerith”
Observatii: Desi initial aceste constante au fost definite cu un
continut de pana la 2000 de caractere, valoarea w poate fiintre 1
si 32767 (2"°-1) pe sistemele cu arhitectura pe 32 de biti, respectiv
intre 1 si 2147483647 (2°'-1) pe platformele pe 64 de biti.
[nIw[.m] Date numerice intregi | Intrare: Format: Valoare:
(INTEGER) -1234 I4 -123
111123 I6 123
1234.6 I6 Eroare! (nu este INTEGER)
Valoare: Format: lesire:
0 I3 110
0 I3.0 11
1 I3.2 001
-123 I3 *** (depasire de format!)
1.2 I4 Eroare! (nu este INTEGER)
[nlLw Date logice Intrare — se accepta valorile logice scrise sub urmatoarele forme,

inclusiv cu caractere mici (nu doar cu majuscule):

.TRUE. sau .T sau T saudaca primele caractere din intrare
sunt .T sau T (pentru adevarat), respectiv . FALSE. sau .F
sau F sau sau dacd primele caractere din intrare sunt .F sau F
sau continutul este din spatiu/spatii (pentru fals).

Valoare: Format: lesire:
.TRUE. L7 I I I
.FALSE. L1l F
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1 L3 F

La iesire se va obtine doar 1 caracter (T sau F) indiferent de
lungimea w specificata.

[n]ow[.m] Date numerice octale | Intrare: Format: Valoare (decimala):
intregi (cu baza in 8) 1111 02 9
1111 04 585
0110 04 9
191 03 Eroare! (9 nu este cifra octala)
12 00 Eroare! (w trebuie sa fie pozitiv)
Valoare (decimald): Format: lesire:
11 06.4 (110013
-11 06 *x*xx % x (depdsire de format!)
-11 012 037777777765
1.5 011 07760000000
81 00 121
Daca w=0, la iesire se vor utiliza atatea pozitii, cate sunt necesare
afisarii valorii (la intrare nu se admite w=0).
[n]Zw[.m] Date numerice hexa Intrare: Format: Valoare (decimala):
intregi (cu bazain 16) | A2F Z3 2607
-A2FO Z5 -2607
3.A2F Z5 Eroare! (punct zecimal invalid)
Valoare (decimald): Format: lesire:
3033 zZ5 [IIBD9
16 75.4 0010
-10 Z8 FFFFFFF6
1.1 z8 3F8CCCCD
2.5 z0 40200000
Daca w=0, la iesire se vor utiliza atatea pozitii, cate sunt necesare
afisarii valorii (la intrare nu se admite w=0).
"c[c...]” sau | Constante Intrare: nu se aplica (nu se pot folosi pentru intrari).
”cle...]” alfanumerice citate Format: lesire:
(CHARACTER) "aBc’ ' DD:’ (apostrof dublat ininterior) aBc’DD:
"aBc”DD:’  (ghilimele in continut) aBc”DD:
”abcD’ #” abcD’ #
”ab’ cD’#” (citatin citat!) Eroare!

Tabel cu descriptorii de control:

Sintaxa: Semnificatia: Explicatii si exemple:

BN BLANK NULL BN va avea ca efect ignorarea spatiilor din cAmpurile numerice.

BZ BLANK ZERO BZ va avea ca efect “inlocuirea” spatiilor din cAmpurile numerice cu
cifre 0.
Intrare: Format: Valoare:
01 BN, I4 1
milmm BZ,I4 100
1023 BZ, I4 1023

kP Power Permite interpretarea valorilor numerice cu zecimale, cu factorul de

k este un factor de
scalare, cu valoare din
intervalul [-128, +127]

scard k in cazul descriptorilor D, E, F si G, daca aceste valori nu
contin Tn mod explicit exponent. La intrdri, o valoare pozitiva k va
avea efectul mutarii separatorului zecimal spre stanga, iar o valoare
negativa spre dreapta (la iesiri efectul va fi invers). Descriptorul P nu
trebuie separat neaparat cu virgula de descriptorul la care se refera,
insa trebuie sa-1 preceada.
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De exemplu, urmatoarele specificatii vor avea acelasi efect, factorul
de scara fiind asociat cu primul descriptor pentru numere reale care
il urmeazainlista (E10. 3):

(2P, 14,E10.3,F8.2)

(14,2pP,E10.3,F8.2)

(I4,2PE10.3,F8.2)

Intrare: Format: Valoare:
(11137 .6140 3PE10.5 0.037614
(11137 .6140 -3PE10.5 37614.0
123.45 2PF8.3 1.2345
123.45 -2P,F8.3 12345.0
Valoare: Format: lesire:
-170.139 1P,E10.3 -1.701E+02
-170.139 -1PE10.3 0-0.02E+04
Q Quantity (cantitate) Returneaza numarul de caractere (pozitii) radmase netratate din
intrare (desi este acceptat de regula din motive de compatibilitate,
nu face parte din variantele noi ale limbajului Fortran si
compilatorul G95 1l va semnala ca eroare).
Cod sursa: Input:
READ (*,” (Q)")nr abcdefg
PRINT 2,nr Afisaj:
READ (*, " (Q) ") nr Buc: 7
PRINT 2,nr Input:
2 FORMAT ("Buc: ' ,I2) 55aa
END Afisaj:
Buc: 4
S Sign SP va determina afisarea semnului + in fata valorilor pozitive, iar
SP Sign Positive SS va inhiba afisarea acestuia. S functioneaza ca un comutator intre
SS Sign Suppress SPsiSS.
Tn Tab Prin descriptorul T se precizeaza pozitia n dintr-un rand, de la care
TLn Tab Left se doreste citirea (sau la care se doreste scrierea).
TRn Tab Right Considerand ca de la tastatura se va introduce sirul:
n — pozitia de tabulare | 123456789ABC
care se va citi cu secventa:
CHARACTER (3) C1,C2
READ(*,5) NR,C1,C2
5 FORMAT (T7,1I3,T1,A3,T10,A3)
vor rezulta valorile: NR=789; C1="123" si C2="ABRC".
TRn permite specificarea pozitiei a n-a spre dreapta, de la pozitia
curentd, iar TLn spre stanga (n fiind un numar pozitiv). in cazul
utilizarii TL, daca n este mai mare sau egal cu pozitia curenta,
atunci pozitionarea se va face pe primul caracter din rand.
[n]x Determina saltul peste | Laintrare va determina ignorarea a n pozitii, iar la iesire va avea ca
n pozitii din randul efect tiparirea de n spatii (daca apare la sfarsitul listei de
curent descriptori, atunci nu are efect). in exemplu efectul este evidentiat
prin marcarea cu [ la afisare):
Cod sursa: Afisaj:
PRINT 4 numar:
READ 3,nr Input:
PRINT 4,nr 1234
3 FORMAT (2X, I2) Afisaj:
4 FORMAT (“numar:”,1X,I2) numar :[134
$ Suprima saltul la rand Va determina ramanerea cursorului pe ultima pozitie curenta (<LF>
\ nou (suprima <LF>). este prescurtarea de la Line_Feed).
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Varianta $ este mai nou introdusa, insad nu face parte din standard,
iar varianta \ este cea "clasicd” (compilatorul G95 accepta ambele).
Oricare varianta s-ar utiliza, descriptorul trebuie sa fie ultima din
lista din care face parte.

Cod sursa: Afisaj+Input (12):
PRINT 5,”nr:” nr:12
READ *,nr Afisaj:

PRINT 4,nr
5 FORMAT (A, $)
4 FORMAT (“numar:”,1X,I2)

numar:012

[n]/

Induce n salturi la rand
nou (induce n bucati
<LF>)

Se poate utiliza si fara n, de exemplu (3/) este echivalent cu (///),
fira a necesita virgula de separare. in urméatorul exemplu va
introduce un salt la rand nou Tnainte de a afisa “numar”, dupa care
se vor introduce inca 2 salturi la rand nou:

Cod sursa: Afisaj+Input (12):
PRINT 5, ”nr:” nr:12
READ *,nr Afisaj:
PRINT 4,nr O
5 FORMAT (A, $) numar :

4 FORMAT (/”numar:”,2/,3X,I2) O
ariz

Termina controlul
descriptorilor in lipsa
elementelor din lista
de intrare / iesire

n urmatorul exemplu, in lipsa elementelor de afisat, descriptorul va
determina ignorarea partii ”j2”:

Cod sursa: Afisaj:
PRINT 1,3 i031i2m
PRINT 2,14 j14

1 FORMAT (”i”,I2,1X,”i2",1I2)
2 FORMAT (”3”,I2,:,1X,”52",12)

Specificatia de format poate s& fie compusa si din expresii de sir (caracter). Tn urmé&torul exemplu se arata
cum s-ar putea aplica pentru N perechi de descriptori de forma (I2, 1X), considerand 1< N <9:

Exemplu: Explicatii:
CHARACTER fm(10) Se declara sirul FM cu 10 pozitii (se va utiliza ca specificatie de
format).

INTEGER 7 (9)

PRINT *,”nr. (1-9): ”
READ (*, *) n

k=48+n

fm=" ("”//ACHAR (k) //” (i2,1x))"”

PRINT *,”cele ”,n,” valori:

READ *, (j(i),1i=1,n)

WRITE (*, fm) (3 (1), i=1,n)

END

Variabila J va avea 9 pozitii (va fi un vector) si va contine
valorile care se vor afisa cu descriptori de tipul I2.

Se afiseaza sirul citat si Tn urma citirii se memoreaza numarul
introdus (de bucati dorite) in variabila N.

Se compune numarul pozitiei din tabela de coduri a cifrei
corespunzatoare numarului de bucati (din variabila N),
obtinand caracterul cifrei care reprezinta acea valoare.

Se construieste prin concatenare si folosind functia intrinseca
ACHAR (ce returneaza caracterul de pe pozitia K din tabela de
coduri) un sir alfanumeric, ce se atribuie variabilei FM, care va
fi descriptorul de format cu N perechi de campuri de tip 12
(Tntreg pe doua pozitii) si 1X (un spatiu) pentru cele N valori.
Se afiseaza sirul de caractere citat (inclusiv valoarea lui N),
dupa care se citesc valorile corespunzatoare celor N pozitii ale
vectorului J (prin ciclu implicit).

Se afiseaza cele N pozitii din vectorul J (tot prin ciclu implicit)
folosind specificatia de format memorata in variabila FM ca
sir alfanumeric.

”
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