1. (2p) Scrieti in ordine, pe 8 randuri separate, rezultatele afisate la iesirea

programului C de mai jos:

Pe prima pagina de examen scrieti in coltul dreapta sus
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Numele si prenumele
Grupa
Varianta de subiect

1p din oficiu

standard obtinute in urma executiei

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#define PATRAT (x)
float x;

(x*(x))

float £ () {
static float y=3.2;
X += ++y;
return x;

}

void g (float* t) {
int v;
while

if

(v=t[0]) {
(v>100) {
t++;
continue;

t[0] *= 10;

int main ()
{
int a;
if (a>=0)
a —-= atl;

printf ("$f\n", a/x);

char c=128;
int d=c+5;
printf ("$d\n",

int x=7;
int y=2;
printf ("$d\n",

char *v="";

o)

printf ("$s\n",

£0);
float z=f();

float t[] =

g(t);
printf ("$f\n",

struct data {
char r[4];
int t;

}s;

printf ("$d\n",

memset (&s, 10,
printf ("%X",
return 0O;

{1.

d);

PATRAT (x-Vy) ) ;

(v== ) 2"ZERO" : "NUL") ;

printf ("%$f\n",z);

06f, 102.3f, 0.9f, 2};

t[0]+L[1]+E[2]+E[3]);

sizeof (s));

sizeof (s));

*s.r + s.t);

2. (2p) Scrieti in C o functie data care citeste de la intrarea standard o datd calendaristica de forma zz.11.aaaa
unde: zz este ziua si trebuie sa fie o valoare intre 1 si 31, 11 este luna si trebuie sa fie o valoare intre 1 si 12,
iar aaaa este anul si trebuie sa fie o valoare intre 1900 si 2100. Scrieti apoi un program care utilizeaza functia
data pentru a citi doud date calendaristice si care afiseaza apoi acea data care este calendaristic prima. Daca
datele de intrare nu respectd specificatiile de mai sus, se va afisa la iesirea standard un mesaj de eroare.
Observatie: programul nu trebuie sa valideze dacd o anumitd zi exista intr-o anumita luna dintr-un anumit an
(exemplu 29.02.2022)!

Exemple:

Citire de la intrarea standard: Afisare la iesirea standard:

14.08.2022 23.07.2022 este calendaristic prima
23.07.2022

14.08.2022 14.08.2022 este calendaristic prima
23.07.2023

14.13.2000 Date invalide!

32.07.2022

14.08. Date invalide!

23/07/2022




3. (2p) Scrieti in C o functie recursiva numita furn care primeste ca si parametri un sir de caractere s memorat
intr-un tablou (si care contine cel putin un caracter) si o indltime A (numar natural pozitiv) si care verifica daca
toate caracterele sirului s formeaza, in ordine, un turn de indltime A, care are pe fiecare nivel x acelasi caracter
(care apare de exact xori). In caz afirmativ functia trebuie s& returneze valoarea 1, iar in caz negativ 0.
Observatii: Turnul format trebuie sa aiba exact / niveluri si sa contind toate caracterele din s. Formarea turnului
incepe de la nivelul de baza (jos) unde se pun ultimele A caractere din s, apoi se continua cu urmatoarele A-1
caractere din s pe urmatorul nivel, in sus,... si in acelasi mod pana se ajunge la varful turnului.

Exemple:
Inainte de apel: Turnul: Apelul functiei: Dupa apelul functiei:
S"EXXAAAMMMM" E x—turn (s, h) x-1
h<4 XX

AAA

MMMM
S<"EXXABAMMMM" E x—turn (s, h) x-0
h4 XX

ABA

MMMM
s«"EAAAMMMM" E X<turn (s, h) x—-0
he4 AAA

MMMM
s<"A" A x—turn (s, h) X—1
h-l
S<"WR" R X<turn (s, h) x—-0
h(—l

4. (3p) In fisierul text cu numele trimis ca si prim argument la executia programului sunt scrise pe prima linie,
separate printr-un spatiu, numarul de randuri (maxim 10000) si numarul de coloane (maxim 10000) ale unei
matrice cu caractere care defineste o harta;, pe urmatoarele linii, in fisier, sunt scrise (fara spatii) elementele
matricei (litere mari). Urmeaza scrise in fisier numarul de randuri (maxim 30) si numarul de coloane (maxim
30) ale unei matrice cu caractere care defineste un sablon;, pe urmatoarele linii, in fisier, sunt scrise elementele
matricei (litere mari si caractere punct '."). Caracterele punct '.' reprezinta spatiu liber in sablon.

Scrieti un program C, structurat in mai multe functii, care citeste toate datele din fisierul text de intrare si scrie
intr-un fisier binar de iesire numarul de locatii unde se potriveste intreg sablonu/ pe suprafata harti. Sablonul
se potriveste doar dacd toate elementele acestuia coincid cu cele de pe harta.

Se presupune ca datele existente in fisierul de intrare sunt valide. Afisati un mesaj de eroare in cazurile cand
nu se poate citi/scrie din/in fisiere.

Exemplu:
Continutul fisierului text de intrare (locurile unde se potriveste Rezultat scris in fisierul binar de iesire:
sablonul pe suprafata hdrtif sunt evidentiate prin litere ingrosate):
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