In fisierul fructe.txt sunt scrise mai multe nume de fructe si cantititile asociate lor. Numele unui fruct este
un cuvant de maxim 20 caractere, care contine doar litere mici si fard spatii. Cantitatea este un numar intreg pozitiv
mai mic decat 10%, Literele din numele fructelor si cifrele din cantitatea aferentd apar intercalate. in fisier, aceste
cuvinte intercalate sunt separate in cadrul unei linii printr-un singur spatiu si pot apdrea pe mai multe linii. Scrieti
un program care sa realizeze inventarul tuturor fructelor (suma cantitatilor din fiecare fruct). Rezultatele (numele
fiecdrui fruct si cantitatea totald) vor fi scrise in fisierul /nventar.txt, pe linii diferite, ordinea de tiparire nefiind
importanta. Se presupune ca nu exista mai mult de 100 de fructe distincte in fisier si ca suma cantitdtilor din fiecare

fruct nu depaseste 108.

Continutul fisierului fructe. txt: Continutul fisierului inventar. txt:
me2rde 5Spere k80iwi mere 345
pr4unel pel3re pere 27
kiwi2l kiwi 101
9pere 1lme2rel lbananel me2re(00 prune 41
banane 10




Pe fiecare linie a fisierului cu numele numere.txt existd un sir de numere intregi (fiecare numar are maxim 9
cifre). Aceste numere sunt separate exact printr-o virguld, sirul terminandu-se cu caracterul punct. Fiecare linie din fisier
are cel mult 10000000 de caractere (incluzand cifrele numerelor, virgulele si caracterul punct). In fisier pot exista
teoretic un numar infinit de linii. Formatul fiecarei linii arata astfel:

nuUMar,numar,Numar, ..., numar.

Valorile componente ale unui alt sir de intregi (de cel mult 1000 de intregi) sunt date ca si argumente la
executia programului (ca si argumente trimise functiei main). Acest sir nu poate fi vid. In cazurile in care programul
este executat fara nici un argument sau fisierul numere.txt nu poate fi deschis se vor afisa mesaje de eroare, iar
programul va fi terminat imediat.

Determinati daca fiecare sir de intregi din fisierul numere.txt este sau nu este o permutare a sirului de
intregi dat prin argumente la executia programului. Rezultatele trebuie scrise in fisierul permutari.txt prin
specificarea pe fiecare linie a cuvantului DA in cazul in care linia respectiva este o permutare, respectiv NU in caz
contrar.

Scrieti un program C, structurat in mai multe functii pentru rezolvarea acestei probleme. Se presupune ca
toate datele de intrare sunt valide.

Exemplu de continut pentru fisierul "numere.txt":
-149768,87689618,13,-189,0,48.
0,13,48,-149768.

48,0,0,-149768,13,13.
17,13,-149768,13,0,48,0.
-149768,0,13,48,0,13.

13,0,109.

0,0,13,13,13,-149768,13,48.
0,13,0,13,48,-149768.

48,0,-149768,13.

Exemple de executii in consola ale programului cu Continutul fisierului rezultat "permutari.txt":
diferite argumente

.Opermutari.exe 13 0 48 0 -149768 13 NU
NU
DA
NU
DA
NU
NU
DA
NU

.Dpermutari.exe 0 48 -149768 13 NU
DA
NU
NU
NU
NU
NU
NU
DA

.Opermutari.exe 13 48 0 -189 149768 -87689618 NU
NU
NU
NU
NU
NU
NU
NU
NU




