Realizați o aplicație care să deseneze un romb cu diagonalele perpendiculare, cu dimensiunea de 7 pătrate (vezi figura). În pătrate afișați straturi concentrice alternative de consoane și vocale alese aleatoriu din fişierul text al cărui nume este dat într-o cutie de text aflată sub zona de afişare. Pe fiecare strat se afişează o aceeaşi consoana sau vocală. La fiecare apăsare a butonului etichetat "Pas" se aleg aleatoriu un număr de consoane şi vocale suficient pentru a umple straturile din afişaj. Culoarea de fundal a iniţială consoanelor va fi roșu, iar cea a vocalelor va fi galben. Ea se interschimbă la fiecare apăsare a lui "Pas".
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Realizați o aplicație care să deseneze un hexagon cu diagonalele perpendiculare, cu dimensiunea de 7 pătrate (vezi figura). În pătrate afișați straturi concentrice alternative de cifre hexazecimale pare şi alese aleatoriu din fişierul text al cărui nume este dat într-o cutie de text aflată sub zona de afişare. Pe fiecare strat se afişează o aceeaşi cifră. La fiecare apăsare a butonului etichetat "Pas" se aleg aleatoriu un număr de cifre pare şi impare suficient pentru a umple straturile din afişaj. Culoarea de fundal a consoanelor va fi cifrelor pare va fi verde, iar cea a cifrelor impare va fi portocaliu. Ea se interschimbă la fiecare apasare a lui "Pas".
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