TicTacToe

= simbolurigdmise : char]
= tahla : chard

TicTacToed

TicTacToe(dimensiune : int, simboluri : char])
getirind : int, col ;int) : char

getSimbaluri) - char]

printd : void

setirind :int, col ;int, ¢ : char : boolean
toString : String

Jucator

= hume : String
= simbaol : char
=tahla: TicTacToe

Jucatorinume : String, simbaol : char, takla : TicTacToe)
muta) : boolean

Jucator

= nume : String
= sitmbaol : char
= tabla : TicTacToe

mutad ; boolean

Jucatorinurme ; String, simbol © char, tabla : TicTacToe)

Clasele din jocul de Tic Tac Toe




