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 PREFAŢĂ 
 
 
 Lucrarea de faţă se adresează în primul rând studenţilor secţiei de 
calculatoare. Ea poate fi utilizată însă şi de studenţii altor secţii, ca şi de toţi 
cei interesaţi de interfeţele calculatoarelor IBM PC şi de echipamentele 
periferice ale acestora. 

 Performanţele sistemului de intrare/ieşire şi cele ale echipamente-
lor periferice influenţează în mare măsură performanţele sistemului de 
calcul. Unul din scopurile lucrării este de a se pune în evidenţă această 
interdependenţă, şi de a se identifica soluţii pentru creşterea performanţe-
lor globale ale sistemului. De asemenea, se urmăreşte prezentarea unor 
standarde pentru diferite interfeţe ale echipamentelor periferice, ca interfa-
ţa paralelă, interfeţele pentru discurile fixe şi unităţile CD-ROM. 

 Lucrările de laborator urmăresc, pe lângă aspectele practice, şi 
completarea temelor prezentate în cadrul cursului cu detalii suplimentare 
sau cu unele teme noi. O parte a informaţiilor prezentate se constituie ca 
un material de referinţă, în cadrul lucrărilor existând diferite tabele cu nume 
de semnale, liste de conexiuni, adrese de porturi, configuraţii de registre, 
funcţii BIOS, liste de comenzi. 

 Primele două lucrări prezintă portul paralel standard şi portul 
paralel îmbunătăţit. Sunt descrise semnalele şi registrele portului paralel 
standard, utilizarea portului în mod bidirecţional, şi diferite moduri de 
transfer ale datelor. Portul paralel îmbunătăţit este prezentat pe baza 
standardului IEEE 1284, fiind trecute în revistă modurile de transfer şi 
semnalele pentru fiecare mod. Sunt indicate procedurile pentru detectarea 
unui port ECP şi a unui port EPP. 

 Lucrarea 3 prezintă interfaţa serială şi descrie circuitul 8250 utilizat 
pentru realizarea acestei interfeţe. Se urmăreşte posibilitatea utilizării 
interfeţei seriale prin întreruperi, deoarece funcţiile BIOS permit doar utiliza-
rea transferului programat. 

 În lucrarea 4 se descrie modul în care este realizată tastatura IBM 
PC-AT, funcţionarea acesteia, comunicaţia cu calculatorul şi interfaţa 
realizată cu microprocesorul 8042. Sunt prezentate comenzile care pot fi 
transmise de la sistem la tastatură, ca şi principalele funcţii DOS şi BIOS 
pentru tastatură. 

 Lucrarea următoare are ca scop prezentarea procesorului de I/E 
8089, din punct de vedere al arhitecturii şi al setului de instrucţiuni. Este 
indicată structura blocurilor de control din spaţiul sistem, şi se descrie 
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secvenţa de iniţializare a procesorului de I/E şi pregătirea unui transfer 
DMA. 

 Lucrarea 6 prezintă principalele tipuri de imprimante, structura 
generală a unui echipament de imprimare, şi descrie principiul de funcţio-
nare al imprimantelor electrofotografice şi al celor cu jet de cerneală. Sunt 
descrise principalele tehnologii de realizare a imprimantelor cu jet de 
cerneală, şi sunt prezentate exemple de imprimante color. Pe lângă 
descrierea unor tipuri de imprimante, scopul urmărit este scrierea unui 
driver de imprimantă şi legarea acestuia la sistem. 

 Temele următoarelor două lucrări sunt interfeţele ATA şi ATA-2 
pentru discurile fixe. Se prezintă principiul înregistrării magnetice a infor-
maţiilor şi principalele metode de codificare a informaţiilor. Se trec în 
revistă categoriile de unităţi ATA (IDE) şi specificaţiile ATA ale comisiei CAM. 
Se pun în evidenţă îmbunătăţirile aduse de interfaţa ATA-2, fiind descrise 
registrele acestei interfeţe, adresarea sectoarelor, modurile de transfer PIO 
şi DMA, principalele comenzi şi modurile de translatare utilizate de variante-
le ROM BIOS extinse. 

 În lucrarea 9 se prezintă standardele pentru interfaţa SCSI care au 
fost adoptate sau sunt în curs de adoptare, tipurile de interfeţe SCSI, 
semnalele magistralei SCSI şi funcţionarea acestei magistrale, structura 
comenzilor SCSI, modul de configurare al unităţilor SCSI, tipuri de adaptoare 
şi drivere SCSI. De asemenea, sunt comparate unităţile şi interfeţele IDE şi 
SCSI. 

 Lucrarea 10 are ca scop prezentarea standardului “Plug and Play” 
(PnP) pentru adaptoarele de extensie conectate la magistrala ISA şi a 
specificaţiilor PnP pentru interfaţa SCSI. Este descris procesul de configura-
re a sistemului şi a plăcilor de extensie, protocolul pentru izolarea unei 
plăci, citirea datelor de configurare şi configurarea resurselor. 

 Plăcile de sunet reprezintă tema lucrării 11. În lucrare se prezintă 
elementele de bază ale sunetului digital, principalele metode de compresie 
audio, metodele de sinteză audio, interfaţa MIDI, caracteristicile de bază ale 
plăcilor de sunet şi structura unei plăci de sunet de tip Sound Blaster. Sunt 
prezentate şi caracteristicile unor plăci de sunet mai răspândite. 

 Ultima lucrare prezintă structura discurilor compact audio şi 
CD-ROM, modul de reprezentare a informaţiilor pe suport, principiile interfe-
ţei ATAPI pentru unităţile CD-ROM, utilizarea registrelor, modul de execuţie al 
comenzilor şi lista comenzilor. 

 Aducem pe această cale mulţumiri Editurii U.T.PRES pentru 
publicarea acestei lucrări. 

        Autorul 
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