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PREFATA

Lucrarea reprezinta un ghid de lucrari practice, aplicatii si chestionare care
se adreseaza Tn mod special studentilor de la profilul electric care studiaza
disciplina de microprocesoare, dar si tuturor celor interesati a se initia in
programarea in limbajul de asamblare al procesoarelor Intel x86.

Volumul de fata este o reeditare adaugita, completata si Tmbunatatita a
lucrarii [1].

Inainte de toate, intelegerea detaliata a microprocesoarelor fara limbajul de
asamblare specific este practic irealizabila. Desi tendinta actuala de
indepartare de limbajul de asambare este intr-un fel justificatd de anumite
inconveniente (este dificil de invatat si inteles, este dificil de scris programe
si de depanat, nu este portabil si cere cunoasterea arhitecturii procesorului)
acesta prezintd anumite beneficii incontestabile: programele scrise in limbaj
de asamblare sunt mai rapide, ocupa spatiu mai redus, pot realiza funciii
care in limbajele de nivel inalt sunt dificil de realizat sau chiar imposibil.
Astfel, aplicatiile sau secventele de program critice din punct de vedere al
timpului de executie sau care necesita un spatiu de memorie limitat sunt
dezvoltate in limbaj de asamblare. Multe medii de dezvoltare a aplicatiilor
(IDE) si compilatoare prezinta facilitati de inserare de linii sursa scrise direct
in limbaj de asamblare.

Volumul de fata contine 14 lucrari practice prin care cei interesati sunt initiati
in mod treptat in domeniul programarii in limbaj de asamblare.

Prima lucrare face o introducere in domeniul arhitecturilor de prelucrare si a
procesoarelor Intel. Partea practica trateaza reprezentarea numerelor in
calculator si operatiile aritmetice cu numere reprezentate in diferite formate.
Urmatoarele douéd lucrari se bazeaza pe emulatorul de microprocesor
8086 , Emu 8086” si au rolul de a acomoda cititorul cu arhitectura
procesorului si mnemonicile instructiunilor. Grafica care insoteste aplicatiile

are darul de a facilita intelegerea si asimilarea acestor notiuni.



Lucrarea a patra prezinta notiunile mai importante legate de arhitectura
procesorului 8086 necesare pentru intelegerea aspectelor legate de setul
de instructiuni si abordeazd de asemenea si modurile de adresare ale
procesorului.

Lucrérile 5, 6 si 7 prezinta setul de instructiuni de baza al procesoarelor x86
grupate dupa functiile pe care le indeplinesc, insotite de exemple si aplicatii.
Dezvoltarea aplicatiilor in limbaj de asamblare este tratata in urmatoarele
doua lucrari si prezinta si modul de utilizare a uneltelor software necesare
acestui scop.

Lucrarea 10 abordeaza aspectele legate de folosirea subrutinelor,
intreruperilor si a serviciilor BIOS si DOS oferite de sistemul de operare.
Urmatoarea lucrare trateaza interfatarea aplicatiilor in asamblare cu sistemul
de operare DOS insotjta de exemple si programe.

Lucrarea 12 prezinta o selectie de instructiuni din setul extins x86 evidentiind
fmbunatatirile aduse de anumite instructiuni si noutatile aparute.

Capitolul 13 reprezinta o colectie importanta de 24 de probleme si aplicatii,
de diferite grade de complexitate si dificultate, din care o buna parte sunt
rezolvate, iar restul sunt propuse ca teme, cu sugestii si indicafii pentru
rezolvare.

Capitolul 14 cuprinde peste 140 de intrebari si teste, iar pentru o parte dintre
ele sunt oferite si solutiile. Obiectivul acestui capitol este evaluarea insusirii
cunostintelor prezentate in lucrare.

Speram ca lucrarile, aplicatiile si chestionarele propuse sa fie de folos
tuturor celor care vor avea interesul sau curiozitatea sa le parcurga sau sa le

utilizeze.

Cluj-Napoca
6 Decembrie 2012 Autorii
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