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Gestionarea resurselor in Arena

Radu VLAD
Modelarea si simularea sistemelor
Discrete-Event System Simulation
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Precizarea caracteristicilor resurselor
" A

m Numele resursei

m Tipul resursei

cu capacitate fixa
cu un numar de unitati ce variaza in conformitate cu un program prestabilit.

m Capacitatea resursei

numarul de unitati ale resursei care sunt disponibile initial,
camp utilizat numai daca tipul resursei este cu capacitate fixa.

m Costul unitar al utilizarii efective a resursei

este determinat de folosirea resursei in activitatea de prelucrare,

o resursa este considerata ocupata din momentul alocarii pana in momentul
eliberarii ei,

durata acestui interval multiplicata cu costul pe unitatea de timp permit evaluarea
costului prelucrarii.
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Precizarea caracteristicilor resurselor
" A

m Costul unitar al neutilizarii resursei

multiplicat cu durata intervalului in care resursa a fost libera determina costul
timpilor morti in utilizarea resursei.

m  Costul unitar al detinerii resursei
pune in evidenta acele costuri care nu sunt legate de starea de utilizare sau

neutilizare a resursei.

m Numele setului starilor asociate resursei

StateSet — Advanced Process

m Culegerea de date statistice referitoare la utilizarea resursei

Variabile utile
RESUTIL (NumeRes)
STATE (NumeRes)
STATEVALUE (ExpresieRes, Stare)

STATE(NumeRes) == IDLE_RES
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Starea resurselor
" A
m IDLE_RES

este asociata intervalelor de timp in care resursa nu este utilizata. O resursa se
gaseste in aceasta stare daca nu se gaseste in nici una dintre starile de mai jos.

m BUSY RES

indica perioadele in care resursa este utilizata. ARENA considera ca o resursa
este utilizata daca cel putin una dintre unitatile sale este detinuta de entitatile
modelului (-2).

m INACTIVE_RES

este constanta care se foloseste pentru a pune in evidenta starea de inactivitate.
O resursa ajunge in aceasta stare daca capacitatea ei are valoarea zero si nu
este defecta (-3).

m FAILED_RES

aceasta valoare indica starea survenita in urma unei defectiuni (-4).

Gestionarea resurselor - 5



Module specializate

pentru ﬂestionarea resurselor

m Modulele Seize, Release

m Blocul Preempt

Resursa RESI este _
alocatd entititii A entitate :
activa QUEUE, buffer;

» PREEMPT: RESI;

Entitatea B solicita
resursa RES1
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Module specializate

pentru ﬂestionarea resurselor

m Blocul Preempt

pentru ca actiunea blocului sa se incheie cu succes e
necesar ca:

m unitatea ceruta sa nu fi fost alocata cu un bloc Preempt
cu prioritate mai mare,

m Sa se ceara ultima unitate a unei resurse cu capacitatea
mai mare decéat 1,

» entitatea care detine resursa sa nu fie implicata intr-o
activitate de transport.

m Entitatea “deposedata” de resursa
asteapta intr-un sir intern
isi reia “activitatea” atunci cand redobandeste resursa
durata ramasa poate fi salvata intr-un atribut

Preempt Block
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Module specializate

pentru ﬂestionarea resurselor

m Blocul Alter

ofera posibilitatea modificarii capacitatii resurselor chiar
in timpul rularii modelelor de simulare

determina modificarea variabilei MR(resursa)

utilizat pentru modelarea caderii/defectarii resurselor

daca valoarea parametrului Capacity Change este:

m pozitiva atunci capacitatea este marita imediat,
= negativa, capacitatea este micgorata atunci cand unitatile
sunt disponibile.

Label: J

M ark Attribute: J LI

MHext Label: |

Resources:
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Modelarea caderii resurselor
" A
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; Model statements for module: Create 2
17$ CREATE, 1,HoursToBaseTime(0.0),Entity 2:HoursToBaseTime(EXPO(1)),1: NEXT(18$%);
18% ASSIGN: Generarea entitatii de control. NumberOut=Generarea entitatii de control.NumberOut + 1:NEXT(6$);

;  Model statements for module: Delay 2
6% DELAY: MinutesToBaseTime(EXPO( 100 )),,Other:NEXT(79%);

7% ALTER: Masina,-1:NEXT(8%);

;  Model statements for module: Delay 3
8% DELAY: MinutesToBaseTime(EXPO( 20 )),,Other:NEXT(99%);

9% ALTER: Masina,1:NEXT(6%);
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Module specializate

pentru ﬂestionarea resurselor

m Modulul Schedule

folosit impreuna cu
Create sau Resource
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Schedule fie unei
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pa rametru I Optlons Double-click here to add & new rowe,

stabileste forma
graficului Gantt.
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