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Elemente de baza ale

modelarii activitatii de transport
o
Scopul activitatii de modelare

Determinarea - impactului asupra timpului de trecere prin sistem
- gradului de utilizare al “resurselor” implicate in activitatea de transport

In acest sens Arena trebuie sa permita:
- calcularea timpului de transport

precizarea unor puncte in cadrul modelelor care sa corespunda
inceputului respectiv sfargitului unei curse a mijloacelor de transport.

- definirea unor “resurse” — mijloace de transport

Module utilizate pentru modelarea activitatii de transport
- Station, Sequence,
- Route, Transport, Move, Access, Allocate, Request, Convey, Exit, Start, Stop, Halt
- Distance, Transporter
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Definirea statiilor
" JE

m Modulul Station Statia de Inregistrarea
1 plecare a tirnpului de
rol - precizarea numelui unei statii sau al unui grup de traseului 1 plecare 1
statii. - = =
Station @g|

modulul marcheaza inceputul secventei de module cu
ajutorul careia se modeleaza activitatea unei statii sau

a unui grup de statii de "prelucrare" a sistemului real.

M arne: Station Type:

hia de plecare a trazeului 1 |Statiu:un ﬂ

Station Mame:
|J1_L1_Departure j
[ | Arena f0|ose§te notlunea de Farent Activity Area: Azzociated |ntersection:
H
) _ | =l =
set de statii — pentru a permite gruparea elementelor .
. ’ .. . o ¥ Beport Statistics
sistemelor reale care au caracteristici asemanatoare.
secvente de statii — pentru a identifica statiile care
trebuie vizitate de un anumit tip de entitati.
’ Ok | Cancel Help

m Modulul Sequence

Precizeaza:
= numelor statiilor care compun secventa
= ordinea in care entitatile vor vizita un grup de statii
m atribuirile care au loc la intrarea entitatilor in statii.
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Definirea secventelor de statii

Arena - [Model1]

EFHE Edit Mew Tools Arrange Objeck Rum Window  Help
Dol FR SR 2o« || P % |(3e (YA rrw o ws | T
COoES@A|L-2A B =20y | WL el |Gy .

o

o 7]
< Basic Process
< Advanced Process <
<> Advanced Transfer —
[ JEnter [CLeave e :
[ JPickstation  [JRoute Hame Steps
[ ]Station [Jaccess 1 Procesul 1 3 rowrs
[]Corvey [ Exit Z Procesul 20 rows
|:|5tart DStDp SRR = et
[ ]Activate [Jallocate
[_]Free [JHalt Station Hame | Step Hame|Hext Step|Assignments
[ Mave [JRequest Irtrare: ?F‘1 =1 ?F‘1 52 1 rovvs
[ JTransport POy Sequence Yopsive P52 P53 s
= Conveyor  ESegment Strunjire P1s3 P15 i
oo Transporter o Distance : :
o Metwark B hebwark Link
oo Activity Area Assignments :
Assignment Type| Attribute Hame [ Value
1 Adtribute j Attrioute 1 T
Attritbwte Roldd & net rove.
Yariahle
= Picture Set
Cther
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Atribute legate de utilizarea statiilor
" J

m  Entity.Sequence - precizeaza secventa de vizitare asociata entitatii. Utilizatorul trebuie sa
initializeze valoarea atributului in mod explicit.

m  Entity.Jobstep - indica pozitia in care a ajuns entitatea in secventa de vizitare. Atributul are
valori semnificative numai daca transferul entitatii se realizeaza pe baza secventelor de vizitare. In
aceste situatii valoarea atributului este incrementata automat de ARENA in momentul in care

entitatea actlveaza un bloc sau modul de transfer.

m  Entity.Station - atributul precizeaza statia la care se gaseste sau cea spre care se indreapta
entitatea. In momentul activarii unui modul de transfer, ARENA inscrie in atributul Entity.Station al

entitatii in cauza valoarea asociata statiei destinatie.

m  Entity.CurrentStation - retine numarul de identificare al statiei in care se gaseste entitatea.
Atributul are valoarea zero dacé entitatea nu se gaseste in cadrul unei statii. ARENA actualizeaz&
automat valorile acestuia la intrarea si la iegirea entitatilor din statii adica la activarea modulelor

Station respectiv a celor de transfer. Numai ARENA poate modifica valorile acestui atribut.

m Entity.PlannedStation - indica statia urmatoare pe care o va vizita entitatea, in conformitate cu
secventa asociata acesteia. Utilizatorul nu poate modifica valorile acestui atribut.
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Modelarea deplasarilor nerestrictionate
"

m transferul entitatilor intre statii este modelat fara a lua in
considerare disponibilitatea si caracteristicile mijloacelor de

transport sau posibilitatea ca acestea sa se defecteze in timpul i
deplasarii entitét"or_ |Franeaza gpre punctul de obs 1 ﬂ
Foute Time: Inits:
|[2*[LungimeSegment[‘l -1 ﬂ |Seu:u:unds Li
m Modulul Route = _
L ) ) . ) Desztination T ype: Station Mame:
LOl - .tran_sferul entitatii active de la statia curenta la statia [Station <] 0 obs =
eStInatle Station
entitatile sunt intarziate cu un interval de timp a carui duraté o Sl e Hep |
este precizata in caseta Route Time

m La activarea modulului, Arena:
determina statia destinatie cu datele din casetele "Destination Type" si "Station Name",
initializeaza atributul Entity.Station cu valoarea asociata destinatiei,
programeaza sosirea entitatii in cauza la statia destinatie dupa trecerea intervalului necesar transferului,
intarzie entitatea care a activat modulul Route cu durata indicata in caseta "Route Time".

= Pentru determinarea statiei destinatie, Arena:

citeste valoarea atributului Entity.Sequence, pentru a determina secventa din care trebuie sa preia statia
destinatie,

incrementeaza atributul Entity.Jobstep,

citeste valoarea asociata statiei destinatie din secventa indicata de Entity.Sequence de pe pozitia indicata de
Entity.Jobstep, si o inscrie in atributul Entity.Station ".
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Modelarea deplasarilor nerestrictionate - exemplu
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Modelarea deplasarilor nerestrictionate - exemplu

Create 1 }.—-

L | Srupul de masini

Ausign 1

e

Route 2

1

L | Srupul de masini

Seize

e

Delary 1

G2

L Grupul de masini

Seize 2

J—

Delary 2

Seize 3

33

L Grupul de masini

E—

=4

Delary 3

Seize 4

Delay 4

L Grupul de masini
5

Seize &

J—

Delay 5

L Grupul de masini
GE

Seize B

Delay B

= |lesire din sistem Dizposze 1
Releasze 1 Route 1
Release 2 Route 3
Releaze 3 Route 4
Releaze 4 Route 5
Releaze 5 Route £
Releaze 6 Route 7
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Modelarea deplasarilor nerestrictionate - exemplu

" A0
;. Model statements for module: Create 1

40$ CREATE, 1,MinutesToBaseTime(0.0),Entity 1:MinutesToBaseTime(EXPO(9.6)):NEXT(41%$);
41$ ASSIGN: Create 1.NumberOut=Create 1.NumberOut + 1:NEXT(0$);

; Model statements for module: Assign 1

0$ ASSIGN: Timp_prel=0: Entity.Sequence=DISC(0.24,1,0.68,2,1,3):
Entity.Picture=(Entity.Sequence==1)*5 + (Entity.Sequence==2)*8 +
(Entity.Sequence==3)*25:NEXT(7$);

; Model statements for module: Route 2
7$ ROUTE: 0.050000000000000,SEQ;

; Model statements for module: Station 1
1$ STATION, Grup1;
46% DELAY: 0.0, VAINEXT(2%);

; Model statements for module: Seize 1
2$ QUEUE, Sir1;

SEIZE, 2,0ther:  Masini_grup1,1:NEXT(489%);
48% DELAY: 0.0,,VAINEXT(4$);

;  Model statements for module: Delay 1
4% DELAY: MinutesToBaseTime(Timp_prel),,Other:NEXT(5$);

; Model statements for module: Release 1
5$ RELEASE: Masini_grup1,1:NEXT(6$);

; Model statements for module: Route 1
6$ ROUTE: 0.050000000000000,SEQ;
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Modelarea deplasarilor nerestrictionate

RESOURCES:
Masini_grup1,Capacity(10),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY (Resources), AUTOSTATS(Yes,,):
Masini_grup2,Capacity(3),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY (Resources), AUTOSTATS(Yes,,):
Masini_grup3,Capacity(2),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY (Resources), AUTOSTATS(Yes,,):
Masini_grup4,Capacity(6),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY (Resources), AUTOSTATS(Yes,,):
Masini_grup5,Capacity(3),,,COST(0.0,0.0,0.0),CATEGORY (Resources),, AUTOSTATS(Yes,,):
Masini_grup6,Capacity(2),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY (Resources), AUTOSTATS(Yes,,);

STATIONS: Intrare in sistem,,,,AUTOSTATS(Yes,,):
lesire,,,lesire, AUTOSTATS(Yes,,):

Grup1,,,Grup1,AUTOSTATS(Yes,,):
Grup2,,,Grup2, AUTOSTATS(Yes,,):
Grup3,,,Grup3,AUTOSTATS(Yes,,):
Grup4,,,Grup4, AUTOSTATS(Yes,,):
Grupb,,,Grup5,AUTOSTATS(Yes,,):
Grup6,,,Grup6,AUTOSTATS(Yes,,);

SEQUENCES:

Tip_1,Grup1,STEPNAME=T1_S1,NEXT=T1_S2,,Timp_prel=EXPO(125)&
Grup3,STEPNAME=T1_S2,NEXT=T1_S3,,Timp_prel=EXPO(35)&
Grup2,STEPNAME=T1_S3,NEXT=T1_S4,, Timp_prel=EXPO(20)&
Grup6,STEPNAME=T1_S4,NEXT=T1_S5,,Timp_prel=EXPO(60)&
lesire, STEPNAME=T1_S5,NEXT=T1_S5:

Tip_2,Grup5,STEPNAME=T2_S1,NEXT=T2_S2,, Timp_prel=EXPO(25)&
Grup4,STEPNAME=T2_S2,NEXT=T2_S3,,Timp_prel=EXPO(90)&
Grup2,STEPNAME=T2_S3,NEXT=T2_S4,, Timp_prel=EXPO(65)&
lesire, STEPNAME=T2_S4,NEXT=T2_S4:

Tip_3,Grup1,STEPNAME=T3_S1,NEXT=T3_S2,,Timp_prel=EXPO(235)&
Grup5,STEPNAME=T3_S2,NEXT=T3_S3,,Timp_prel=EXPO(50)&
Grup4,STEPNAME=T3_S3,NEXT=T3_S4,, Timp_prel=EXPO(50)&
Grup3,STEPNAME=T3_S4,NEXT=T3_S6,,Timp_prel=EXPO(30)&
lesire, STEPNAME=T3_S5,NEXT=T3_S5&
Grup6,STEPNAME=T3_S6,NEXT=T3_S5,,Timp_prel=EXPO(25);

- exemplu
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Modelarea activitatilor de transport cu ajutorul
transportoarelor ARENA

= In functie de tipul caii de rulare
cu cale de rulare libera (CRL)
ghidate automat (AGV)

m Gradul de realism al modelelor este mai ridicat:
durata intarzierii rezulta prin modelarea deplasarii
este considerata disponibilitatea mijloacelor de transport

m Din acest motiv deplasarea entitatilor presupune:
lansarea unei cereri prin care ele solicita alocarea unui transportor

deplasarea transportoarelor pana la statia de la care a fost lansata cererea de
transport,

deplasarea entitatilor si a transportoarelor pana la statia destinatie,
eliberarea transportorului alocat.
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Transportoare ARENA
" A

m Module destinate:
definirii caracteristicilor - Transporter
dobandirii / predarii controlului - Request, Allocate, Free
transferului entitatilor - Transport, Move
modelarii defectarii — Halt, Activate

m Modulul Transporter

defineste clase de transportoare care grupeaza de regula vehicule cu
caracteristici similare

Hame |Humher of Units| Type | Distance Set |'1.|’elm:ity| Units |Initial Position Status| Report Statistics
1 Tranzspotter 1 1 Free Path ‘Tranzpotter 1 Distance 1.0 Per Second 1 rowvs }p

Double-click here to add

Initial Position Status

Initial Position| Station Hame | Initial Status
Station A _L1_Obs |A|:1ive j

Double-click here to add & new: r

Inactive
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Transportoare ARENA - Definirea caracteristicilor
cailor de rulare

m pentru transportoarele CRL — modulul Distance

m trebuie precizate distantele existente intre oricare doua statii pe care le pot
vizita entitatile

-': rena - [Jonctiune

=

Eed B && A |2 o (I 5271 | 3 FEA -0 M =

NSO ed20A L-2yay By =S-Ey (0% Wl Sk @
== ,
= R |v} Genereaza trenuri pentru traseul 1
<> Advanced Transfer ‘v Modelul jonctiunii
[__]5kation [JAccess - -
convey Ot |¥ Genereaza trenuri pentru traseul 2
[ ]Start [J5top

[_]Activate [Jallocate
[Free [CJHakt J Animation
[ Move [CJRequest
[ JTransport g Sequence

oo Conwveyar Do oedment
P Transporter o Distance

P Metwark Eo Mebwork Link,
o Ackivity Area

Hame |Statiuns

1 Trazeul 1 2 poves

Beginning Station| Ending Station | Distance

-

L1 _Sigral_1 M L1 Ohs 1 200
J_L1_Ohs 1 J_L1_Amival 300
3 ation 1 L!Statian 2 “

b
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Transportoare ARENA - Variabile predefinite

, pentru gestionarea transportoarelor

m |T(nume_transportor, numar_unitate) - indica starea vehicului din clasa
nume_transportor, cu numarul de ordine numar_unitate.

m  MT(nume_transportor) - precizeaza numarul de unitati active.
m  NT(nume_transportor) - returneaza numarul de unitati utilizate.

m  VT(nume_transportor) - indica viteza de deplasare a transportoarelor din clasa
nume_transportor.

m  VTU(nume_transportor, numar_unitate) - indica viteza de deplasare a vehiculului din
clasa nume_transportor, cu numarul de ordine numar _unitate.

m [T(nume_transportor, numar_unitate)
0 - pentru a indica faptul ca vehiclulul este activ dar neutilizat,
1 - In cazul transportoarelor alocate unor entitati,

2 - pentru a semnala faptul ca vehiculul este inactiv, adica nu poate fi folosit la transferul
entitatilor.
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Transportoare ARENA - Variabile predefinite

pentru ﬂestionarea transportoarelor

m Variabile specifice transportoarelor CRL

ID(nume_transportor, nume_statie) - indica distanta dintre statia indicata de
atributul M al entitatii si statia precizata de identificatorul nume_ statie.

IDIST(traseu, statie_plecare, statie_destinatie) - returneaza valoarea distantei
dintre statiile indicate de parametrii statie_plecare si statie_destinatie, statii care
fac parte din traseul precizat de identificatorul traseu.

LT(nume_transportor, numar_unitate) - indica statia la care se afla sau statia
spre care se indreapta vehiculul precizat.
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Alocarea transportoarelor
" A

m Modulul Request

aloca un transportor entitatii care a activat
modulul,

cei mai importanti parametri:
s numele vehiculului solicitat,
m viteza cu care transportorul trebuie sa se

deplaseze spre pozitia din care s-a emis
cererea,

m locul in care vor astepta daca mijlocul de
transport solicitat nu este disponibil,

pentru precizarea transportorului necesar
sunt folositi parametrii: Transporter Name si
Selection Rule (Cyclical, Random, Preferred
Order, Specific Member, Largest Distance,
and Smallest Distance).

Request

M arnne;

|Fiequest 1 j

Transporter Mame:

|Transpnrter 1 LJ

Selection Fule: Save Attribute;

|I:_I,u:|in:a| ﬂ | ﬂ
Fricrity: Ertity Location:

High(1] | |Entity. Station |
Welocity: [dnitz:

| JF'er Second j
Clueue Tope:

|E!ueue ﬂ

Queue Mame:

|Hequest 1.Queue ﬂ

] | Cancel | | Help |
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Alocarea transportoarelor

" A
m Modulul Request

in caseta Save Attribute se poate preciza numele atributului in care ARENA
va salva numarul de identificare al vehiculului alocat

caseta Entity Location indica pozitia spre care se va indrepta mijlocul de
transport solicitat

m pentru transportoarele de tip CRL utilizatorul poate preciza in aceasta caseta doar
numele unor statii in timp ce pentru cele de tip AGV destinatia transportorului poate
fi o statie, o intersectie sau un segment al caii de rulare

m La executia modulului Request ARENA va modifica:

variabilele de stare IT si NT, pentru a impiedica alocarea transportorului altor entitati
inainte ca entitatea care a activat modulul Request sa renunte la el,

variabilele ID si LT, pentru a inregistra pozitia in care trebuie sa ajunga mijlocul de
transport si distanta pe care o are de strabatut acesta pana acolo,

variabilele LDL, LDX si LDZ, pentru a marca progresul vehiculului spre statia destinatia
sa,

viteza transportorului in functie de configuratia caii de rulare (in cazul transportoarelor de
tip AGV).
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Alocarea transportoarelor
" A

m  Modulul Allocate
are o functionalitate care difera de cea a lui Request doar prin faptul ca nu

include printre actiunile pe care le genereaza deplasarea transportorului la statia
sau intersectia la care se afla entitatea care a emis cererea de transfer.

m Modulul Free

declara drept disponibil un mijloc de transport al carui control a fost dobandit prin
executia unui modul Request sau Allocate

mijlocul de transport nu trebuie identificat intotdeauna deoarece ARENA poate
apela la o regula implicita potrivit careia va elibera transportorul alocat cel mai
recent.

executia modulului Free determina:
m trecerea starii vehiculului implicat din starea ocupat in starea activ,
= incrementarea numarului de transportoare disponibile (variabila MT)
m decrementarea celui care indica transportoarele ocupate (variabila NT).
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realizeaza simultan atat deplasarea
transportoarelor cat si a entitatilor

pentru mijlocele de transport CRL

durata deplasarii este calculata pe baza

distantei parcurse de transportor si a
vitezei acestuia

cand o entitate activeaza modulul
Transport atributul Entity.Station al
acesteia primeste valoarea asociata
statiei destinatie, adica a statiei la care

se va regasi entitatea dupa ce actiunea

modulului se va fi incheiat

Modelarea transferului entitatilor si al

mi'lloacelor de transport

m Modulul Transport

Transport
M arne:
|Transpu:urt 1 Ll
Transporter Mame:
| =l
Entity Destination Type: Station Mame:
|Statiu:un j |Statinn 1 j
Welozity: it
| |F'er Second Ll
Guided Tran Destination Type:  Metwark: Link Mame: Zone;
Metwork Link iNetwurk Link 1 ﬂ |‘I

ITI Cancel | Help
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Modelarea transferului entitatilor si al

mi'lloacelor de transport

m Modulul Move

STATION X =y STATION X
| G TNOW
Q ——> MOVE Z
{ ye==> ASSIGN ...
TNOW
T
() ==> TRANSPORTZ NOW+AT
STATION Y STATION Y =y
AT
AT
STATION Z
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Activarea si dezactivarea transportoarelor ARENA
" A

m Este realizata cu ajutorul modulelor Halt gi Activate

m Prin executia modulului Halt starea transportorului indicat devine inactiv dar
numai dupa ce el a fost eliberat de catre entitatea careia i-a fost alocat.

daca transportorul este in starea ocupat, modulul Halt nu are efect imediat indiferent de
starea de migcare a transportorului

daca in schimb transportorul este in starea activ atunci trecerea in starea inactiv are loc

instantaneu si nici o entitate nu il mai poate folosi pana cand nu este activat prin intermediul
modulului Activate

Activate
M arme: M arre:
[Halt 1 = =
Tranzporter Name: [rit Mumber: Tranzporter Manme: Uit Mumber:
|Transpnrter'| LJ " _ﬂ |Transpu:urter1 j | ﬂ
[ ok ]| caeedl | Heb | [ ok | cancel | Heb |
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Modelarea activitatilor de transport cu ajutorul

conveierelor - ﬂeneralitégi

m Tipuri de conveiere

‘ ‘ /
féré acumu|are ?/J r r ¢ ¢ T T T 7 [ T ¢
EE] Punct de descércare
cu acumulare @ Transport normal Wjﬁ Statie de prelucrare

m Caracterististici comune:
?ﬁj/ﬁ@ [ Iﬁ w I [ <Al

viteza de deplasare,
) o Punct de descércare

lungimea, numarul de (2) Acumularea reperelor

celule si punctele de

intrare si iesire de pe
Conveler I I I I [ 1 II<A|

Punct de descércare

@ Reluarea transportului
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Modelarea activitatilor de transport cu ajutorul

conveierelor - ﬂeneralité;i

m Functionarea ambelor tipuri de conveiere este definita de acelasi set
de conventii:

conveierele sunt formate din segmente care incep si se sfargesc la statiile
modelului,

o celula a conveierelor poate fi alocata numai unei entitati,
conveierele ruleaza intr-o singura directie si nu pot avea bifurcatii,

atunci cand o entitate trebuie plasata pe conveier, aceasta este intarziata pana
cand ARENA identifica o zona care prin dimensiunile sale ofera spatiul necesar
transportarii entitatii.

m Alegerea numarului de celule ale unui conveier

dimensiunea celulelor trebuie sa divida in mod exact valoarea lungimii
conveierului

impactul asupra performantelor modelului de simulare

= valoare mare - viteza de executie scazuta
m valoare mica — reprezentari mai putin fidele
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Definirea caracteristicilor conveierelor
" A

m Modulul Conveyor
rol: definirea caracteristicilor conveierelor

2 5 ; y : Max Cells | Accumulation i Initial i Report
Hame Segment Hame Type Velocity Units Cell Size Occupied Length Status | Statistics
1 Banda de Banda de mare Accumulating i1 Per Second 1 1 1 Active ¥

mare viteza viteza Segment

Double-click here to add & new row

m Modulul Segment
rol: precizarea distantelor dintre statii
Hame Beginning Station |.Next Stations

1 Banda de mare viteza Segment  J1_L1_Departure i 0 rovws

Double-click here to add & nese rowy.

Hext Station Length
1 J_L1_Ohbs 1 s00

2 H_L1_Signal_1 Enu I

Doukle-click here to add & nesw rowy.
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Variabile predefinite pentru gestionarea
conveierelor

Numele variabilei Semnificatie

ICS(conveier) Indicd starea conveierului prin wvalorile O(activ), 1(in
miscare), 2(blocat) sau 3(inactiv).

MLC(conveier) Retumeaza lungimea totald a conveierului.

VC(conveier) Indicd viteza curentd a conveierului. Valoarea initiald a

variabilei este stabilitd de modulul Conveyor.

CLA(conveier) Returneaza lungimea totald a zonelor ocupate de entitdtile
implicate in acumuldri. Poate fi utilizatd numai pentru
conveiere cu acumulare.

LC(conveier) Are ca valoare numarul de celule ocupate de entitdfile care
au fost plasate pe conveier.

LEC(conveier) Returneaza lungimea celulelor ocupate de entititile
transportate de conveier.

NEA(conveier) Precizeazd numarul total de entititi implicate in acumuldri
pe intregul traseu al conveierului. Poate fi utilizatd numai
pentru conveiere cu acumulare.

NEC(conveier) Indicd numaérul de entititi care se gisesc in migcare. Nu
include entitatile care sunt in acumulare. Poate fi utilizatd
numai pentru conveiere cu acumulare.

CNVDST(conveler, Returneaza distanta la care se gaseste entitatea indicata fata
entitate) de capatul de inceput al conveierului.
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Operatiuni de plasare si indepartare a

. entitatilor de Ee conveiere

m Modulul Access

rol: alocarea spatiului
necesar efectuarii
transferului entitatilor

alocarea efectiva a
celulelor are loc numai
cand acestea ajung in
dreptul statiei de la care a
fost lansata cererea de

transfer.

m Modulul Exit

rol: eliberarea celulelor
detinute de entitatea activa

I arme:

].-’-‘«CI:ESS 1 j M ame:

Corveypor Name: # of Cells: E st 1 ﬂ

IEDnve_l,IDH _vJ |1 Conveyor Name:

GQueus Type: | ‘ﬂ

|E!ueue ﬂ # of Cells:

Gueue WNare: |

frocess.Quee. 5] [0 ] coeel | hep |
(] J Cancel | ITIpI

Pentru ca executia modulului Exit sa nu
provoace erori este necesar ca:

entitatea sa fi dobandit in prealabil controlul
unor celule pe conveierul specificat,

numarul de celule al caror control este
eliberat sa fie egal cu numarul celor alocate
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Efectuarea transferurilor cu ajutorul

conveierelor
m Modulul Convey |
Convey E]@
rol:deplasarea entitatilor intre statii lName:
Corvey 1

entitatea va ajunge la destinatie dupa trecerea kil
unui interval de timp determinat pe baza vitezei |D rree o #
conveierului (indicatd de modulul Conveyor) si a |S‘Tt'_”a sl B |s?a:;n1ame' -
distantei dintre statia curenta si cea destinatie =
(precizata in modulul Segment). ok | cencel [ Hep |

la activarea modulului Convey atributul
Entity.Station al entitatii active primeste
valoarea corespunzatoare statiei destinatie.

numele statiei destinatie poate fi precizat direct
prin identificatorul sau numarul asociat acesteia
sau indirect prin intermediul secventelor de

statii.
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Activarea si dezactivarea conveierelor
" A
m Modulul Start

rol: trecerea conveierului in | ereste . sl &

. onveyor - onveyor Name:
Sta rea Ca re pe rm Ite Welocity: nits: |Eonveynr 1 L{
efectuarea activitatilor de | Posecnd 5l ok ] comed | e |
transport- oK | Cancel | Help |

variabila ICS poate primi una M lul
dintre valorile O, 1 sau 2. . odulu Stop

L L rol: trecerea conveierelor in
modifica valoarea implicita a starea inactiv, variabila ICS
vitezei conveierului (adica a primeste valoarea 3.

variabilei VC a carei valoare
initiala este stabilita de
modulul Conveyor).
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Utilizarea conveierelor - exemplu

Generarea \ Punictul dle intrare s ;cl\?gﬁt:aeiade N | | . ;
entitatilor g Ve B CCESS ncarcare Oney
l in zistem wizitare
(I
Prima statie de ; Cerere pt Prelucrare la Eiberaree Incarcare 1

prejucrare g | BeeEEER e resursa statie 1 statia 1 resursel statiei 1 Aoeess 2 Convey 2
A cloua statie de ' Cerere pt Prelucrare la . Eliberarea

preluctare — || Descarcarg2 J— Exit 2 N resursa statisi 2 statia 2 eeTee s 2 Access 3 Incarcare 2 Convey 3
A treia statie de ; Cerere pt Prelucrare la Eliberares

A pp— — || Descarcare3d |—— Exit 3 | resuren statiei 3 statin 3 — W resursei statisi 3 Access 4 Incarcare 3 Convey 4
A patra statie de . Cerere pt Prelucrare la Eliberares

— || Descarcare4 [—— Exit 4 — ; Ao Access 5 Convey 5

prelucrare resursa statiei 4 statia 4 resurzel statiel 4 Incarcare 4 Y

Punctul de iesire | Descarcaras | —— Exit 5 e Dispose

din sistem
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Utilizarea conveierelor - exemplu

; Model statements for module: Create 1

54$ CREATE, 1,MinutesToBaseTime(0.0),Entity
1:MinutesToBaseTime(EXPO(13)):NEXT(55%);

55% ASSIGN: Generarea entitatilor.NumberOut=Generarea
entitatilor.NumberOut + 1:NEXT(21$);

; Model statements for module: Station 5
21% STATION, Intrare;
60% DELAY: 0.0, VAINEXT(0$);

; Model statements for module: Assign 1

0$ ASSIGN: Entity.Sequence=DISC(0.26,1,0.74,2,1,3):
Entity.Picture=(Entity.Sequence==1)*5+
(Entity.Sequence==2)*25+
(Entity.Sequence==3)*2:NEXT(33%);

; Model statements for module: Access 1
33% QUEUE, Access 1.Queue;
ACCESS: Banda_transportoare,1:NEXT(24$);

; Model statements for module: Delay 5
24% DELAY: 0.250000000000000,,0ther:NEXT(35%);

;  Model statements for module: Convey 1
35% CONVEY: Banda_transportoare,SEQ;

; Model statements for module: Station 1
1% STATION, Statia1;
639% DELAY: 0.0,,VA:NEXT(259%);

; Model statements for module: Delay 6
25% DELAY: 0.250000000000000,,0ther:NEXT(489%);

; Model statements for module: Exit 1
48% EXIT: Banda_transportoare,1:NEXT(2$);

;. Model statements for module: Seize 1
2% QUEUE, Sirt;

SEIZE, 2,0ther: Masina_1_1,1:NEXT(65$);
65% DELAY: 0.0, VAINEXT(49);

; Model statements for module: Delay 1
4% DELAY: Timp_prelucrare,,Other:NEXT(5%);

;. Model statements for module: Release 1
5% RELEASE: Masina_1_1,1:NEXT(40%);

;. Model statements for module: Access 2
40% QUEUE, Access 2.Queue;
ACCESS: Banda_transportoare,1:NEXT(29$);

; Model statements for module: Delay 10
29% DELAY: 0.250000000000000,,0ther:NEXT(369%);

; Model statements for module: Convey 2
36% CONVEY: Banda_transportoare,SEQ;
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Utilizarea conveierelor - exemplu
=

ATTRIBUTES: Timp_prelucrare;

RESOURCES: Masina_4_1,Capacity(1),,,COST(0.0,0.0,0.0),CATEGORY(Resources),, AUTOSTATS(Yes,,):
Masina_1_1,Capacity(1),,,COST(0.0,0.0,0.0),CATEGORY(Resources), AUTOSTATS(Yes,,):
Masina_2_1,Capacity(1),,,COST(0.0,0.0,0.0),CATEGORY(Resources),, AUTOSTATS(Yes,,):
Masina_3,Capacity(2),,,COST(0.0,0.0,0.0), CATEGORY(Resources), AUTOSTATS(Yes,,);

STATIONS: Statia1,,,Statia1, AUTOSTATS(Yes,,):
Statia2,,,Statia2, AUTOSTATS(Yes,,):
Statia3,,,Statia3, AUTOSTATS(Yes,,):
Statia4,,,Statia4, AUTOSTATS(Yes,,):
Intrare,,,Intrare, AUTOSTATS(Yes,,):
lesire,,,lesire, AUTOSTATS(Yes,,);

SEGMENTS: Distante,Intrare,Statia1-7,Statia2-12,lesire-7,Statia3-7,Statia4-13,Intrare-6;

CONVEYORS: Banda_transportoare,Distante,10,1,Active,2,Accumulating,1,AUTOSTATS(Yes,,);

SEQUENCES:
Tipul_1,
Statia1,,,, Timp_prelucrare=TRIA(6,8,10)&Statia2,,,, Timp_prelucrare=TRIA(5,8,10)&Statia3,,,, Timp_prelucrare=TRIA(15,20,25)&
Statia4,,,, Timp_prelucrare=TRIA(8,12,16)&lesire:
Tipul_2,
Statia1,,,, Timp_prelucrare=TRIA(11,13,15)&Statia2,,,, Timp_prelucrare=TRIA(4,6,8)&Statia4,,,, Timp_prelucrare=TRIA(15,18,21)&
Statia2,,,, Timp_prelucrare=TRIA(6,9,12)&Statia3,,,, Timp_prelucrare=TRIA(27,33,39)&lesire:
Tipul_3,

Statia2,,,, Timp_prelucrare=TRIA(7,9,11)&Statia1,,,, Timp_prelucrare=TRIA(7,10,13)&Statia3,,,, Timp_prelucrare=TRIA(18,23,28)&lesire;

REPLICATE, 1,,HoursToBaseTime(32),Yes,Yes,,,,1440,Minutes,No,No,,,Yes;
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