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Prelucrarea datelor de intrare
=

m Date de intrare ale modelelor de simulare pot fi duratele:
intervalelor dintre doua intrari succesive in sistemul modelat,
timpilor de prelucrare,

timpilor de transfer intre doua puncte ale sistemului
sau ale intervalelor de timp in care resursele sunt disponibile.

m Datele de intrare ale unui model de simulare sunt afectate de incertitudine.

m Datele de intrare pot fi introduse intr-un model de simulare:
prin citire dintr-un fisier,
sau prin generarea lor pe baza unei distributii de probabilitate.

m prelucrarea datelor presupune Tn acest caz: culegerea datelor, identificarea distributiei de probabilitate aferente acestora si
generarea de valori pe baza expresiei determinate.

m In majoritatea cazurilor sunt utilizate date obtinute prin observarea sistemului.

m Arena dispune de un procesor al datelor de intrare numit Input Analyzer - acesta
ofera sprijin in alegerea distributiei de probabilitate.
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Prelucrarea datelor de intrare
" A
m Distributiile de probabilitate pot fi:

teoretice — ele genereaza valori pe baza unei formule matematice,

empirice — setul initial de date este impartit in subseturi; pentru fiecare dintre acestea se
calculeaza apoi proportia pe care o detin valorile subsetului in setul initial.

m Alegerea tipului de distributie se face pe baza histogramei asociata setului de date.

m Distributiile teoretice pot fi utilizate daca histograma:
are un singur varf,

nu contine regiuni fara valori.

m Distributiile empirice pot fi utilizate daca:
histograma prezinta mai multe varfuri,

exista valori mult diferite de media setului de date.
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Prelucrarea datelor de intrare
" A
m Alegerea distributiei teoretice de probabilitate presupune:
Inregistrarea datelor observate intr-un figier,
Determinarea gradului de apropiere intre date si cateva distributii
teoretice

Alegerea dintre distributiile considerate anterior a celei ce urmeaza sa

fie utilizata in modelul de simulare pe baza variatiei si a testelor de
concordanta.

Introducerea expresiei distributiei in modelul de simulare.
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Prelucrarea datelor de intrare - Input Analyzer

Input Analyzer - Input1 Arena
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Prelucrarea datelor de intrare - Input Analyzer
" A
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Prelucrarea datelor de lesire
" JE
m Date de iesire pot fi
duratele intervalelor de timp in care entitatile s-au gasit in anumite zone ale modelului,
gradul de utilizare al resurselor,
lungimile sirurilor de asteptare,
gradul de utilizare al mijloacelor de transport,

sau variabile definite de utilizator.
m Datele de iesire sunt influentate de incertitudine si de timp.

m Prelucrarea datelor de iegire presupune: inregistrarea datelor urmata de prelucrarea

efectiva.

m Arena efectueaza automat o mare parte din prelucrarea datelor de iesire prin

instrumentul Process Analyzer.
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Inregistrarea datelor de iesire
" A
m Automat - prin selectarea optiunilor Report Statistics.

. . M arme; Type:

m  Cu ajutorul modulului Record. T - = =
rol: inregistrarea unor valori in timpul rularii modelelor. Value: e
functionalitatea modulului este determinata de i Tine Batmean

t | T e Counter Mame: E xpression
parametrul Type. Fecad 3]
m  daca tipul modulului este Count, atunci se va incrementa [ ok | Conce | Help |

variabila contor al carui nume este indicat de caseta
Counter Name; valoarea incrementului trebuie precizata in
caseta Value.

m daca in caseta Type a fost selectaté optiunea Entity Statistics, atunci Arena va inregistra valorile marimilor
statistice determinate de existenta entitatilor.

m  optiunea Time Interval determina inscrierea intr-o variabila Tally (indicata de caseta Tally Name) a
diferentei dintre valoarea curenta a ceasului simularii $i valoarea atributului precizat de caseta Attribute
Name.

m  selectarea optiunii Time Between poate fi folosita pentru a inregistra in variabila Tally (indicata de caseta
Tally Name) duratele intervalelor de timp scurse intre doua activari succesive ale modulului.

m  optiunea Expression permite inregistrarea valorilor unei expresii. Aceasta trebuie precizata in caseta Value
iar in caseta Tally Name se va preciza numele variabilei Tally in care se va retine valoarea expresiei.
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Utilizarea modulului Record
"

m Intr-un sistem de productie sunt realizate doua tipuri de produse. In acest sens in structura
sistemului au fost incluse: o statie de prelucrare, doua statii de vopsire si o statie de ambalare.
Traseele urmate de reperele apartlnand celor doua tipuri de produse sunt aproape identice

deoarece tehnologiile lor de fabrlcatle presupun operatii care se succed in urmatoarea ordine:
prelucrare, vopsire si ambalare.

m  Datorita specificatiilor particulare pe care trebuie sa le indeplinesca produsele, operatia de vopsire
este efectuata in statii diferite in functie de tipul produselor. Astfel cele din prima categorie
(aproximativ 30% din produsele care intrd in sistem) vor fi vopsite in statia numita V1 iar cele din
cea de-a doua in statia V2.

m  Produsele sunt deplasate intre statiile sistemului de productie cu ajutorul unor electrocare a caror
viteza de deplasare este de 5km/h. in general, mijloacele deé transport se pot deplasa intre statiile
sistemului de productie fara restrictii. Exista insa o exceptie intre punctul de intrare in sistem i
statia de prelucrare, zona in care electrocarele trebuie s& urmeze o cale bine delimitatd deoarece
ple primii 25m de la intrare latimea redusa a caii de rulare nu permite deplasarea in paralel a doua
electrocare.

m  Reperele intra in sistem la intervale de timp ale caror valori sunt distribuite dupa o lege
exponentiala cu media de 28 minute. Timpii de prelucrare pentru cele doua tipuri de produse sunt
dupa cum urmeaza:

tip produs
s Tip1 - Prelucrare - UNIF(22,29); Vopsire - NORM(22,4); Ambalare - TRIA(21,23,26)
m  Tip2 - Prelucrare - UNIF(20,27); Vopsire - NORM(49,7); Ambalare - TRIA(20,24,28)

m  Sa se determine timpul de trecere prin sistem pentru cele doua tipuri de produse.
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Utilizarea modulului Record
"
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